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DIE MUTTER ALLER SHOOTER ENDLICH AUF XBOX!
Wir haben die neuesten Fakte_n zum Halo-Killer.

04
Mt

I

SPLINTER CELL 2

SAM FISHER IM 6-SEITEN-MEGAT

> DEUS EX: INVISIBLE W
> KNIGHTS OF THE TEMPLE
- UND VIELE MEHR...

]
99

—




fetzt nur bei EBGanies!
Armed & Dangerous kaufen und
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Extramaterial zum 5piel
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GesStatten: Die LowenherzZen. Eire Bande abgedrehter Rebellen mit ainer unmbglichen
Mission. Mit ihrem Arsemal ungeheverlicher Waffen Stehen alle Weichen auf Sieg ~ 12.000
Kugeln hin oder her. Wenn es den Lowenherzen gelingt, Armeen psychotischer Roboter und
Wande zerschmetternder Giganto-Riesen zu besiegen, kinnten sie die Welt retten - falls sie
die micht zuvor schor abgefackelt haben.
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in wenig Provokation kann man sich im Editorial schon

mal erlauben. So fragten wir in der letzten Ausgabe,

warum sich denn die letzte grottige Filmumsetzung besser

verkauft als wahre Perlen wie Beyond Good & Evil oder

Prince of Persia. Konnen die Videospieler von heute

etwa nicht mehr gute Spiele von schlechten unterscheiden?
Das Ergebnis dieser kleinen Stichelei kdnnen Sie in unseren Leserbriefen auf
den Seiten 78 und 79 nachlesen.

Leicht provokant ist auch die Schlagzeile auf unserer Titelseite formuliert:
Ist Doom 3 wirklich ein Halo-Killer2. Nun, die Erwartungen an die beiden
Spiele sind extrem hoch und jedes von ihnen hat einen Ruf, der sie zu
Legenden werden lasst. Launchtitel Halo ist nach zwei Jahren immer noch
der beste Ego-Shooter auf der Xbox. Aber ... mit Doom 3 melden sich auch
die Erfinder dieses Genres samt ihrer geballten Erfahrung zuriick. Hier steckt
also jede Menge Potenzial dahinter, das auf ein heilles Duell der Shooter-
KKonige im Herbst/Winter dieses Jahres hoffen ldsst.

Ach ja, auf dem oberen Foto kann man ihn noch nicht erkennen, aber
wenn Sie mal auf Seite 44 blattern und sich unsere Redaktionsvorstellung
ansehen, wird lhnen sicherlich auffallen, dass wir mal wieder Verstarkung
bekommen haben. Wer neben dem OFFIZIELLEN XBOX-MAGAZIN auch noch
andere PC- und Konsolen-Magazine liest, wird ihn sicherlich wiedererkannt
haben: Bernd Holtmann, die lebende Hardware-Legende, hat seiner eigent-
lichen Berufung als Spieletester nachgegeben und ist von nun an fes-tes
Mitglied unserer OXM-Redaktion. Bitte heilen Sie ihn herzlich willkommen.
Vielleicht traut er sich dann auch auf unser allmonatliches Redaktionsfoto auf
dieser Editorialseite.

In diesem Sinne
viel Spal} beim Lesen und Spielen

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DIE TOPTHEMEN

DOOM 3
Mars-Monsterjagd ab Seite 12

MECHASSAULT 2
Stampfmaschinen ab Seite 18
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KNIGHTS OF THE TEMPLE
FINSTERSTES MITTELATER! Ein gestahlter
Tempel-Ritter im Kampfeinsatz.

DEUS EX: INVISIBLE WAR
KULTSPIEL! Altmeister Warren Spector hat
sein Meisterwerk geschaffen!
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THIEF: DEADLY SHADOWS

FAHRENHEIT

BURNOUT 3
008

SECOND SIGHT

GEDANKEN VON:
Manfred

- «Eﬂﬂn Eidos’ Ego-Schleicher wechselt die Perspektive.

géi%)étTKMiﬁkﬁ!:'ELFlLME FUR %g.’ ACTION-SPIELE versetzen die  dndert: Meisterdieb Garrett zieht attackiert er eine Wache mit einer

: #* Spieler meist in die Rolle auch in Thief: Deadly Shadows Keule und versteckt den bewusstlo-
Mit diesem Slogan wirbt Dr. Uwe Boll strahlender Helden, die im Allein-  wieder aus, um die altesten und  se Gegner dann an einem sicheren
auf der Website seines Unternehmens gang schwer bewaffnet ganze teuersten Schitze der Stadt zu  Ort. Bei den Stealth-Missionen kom-
(www.boll-kg.de). Ob die Filmprojekte, Armeen bezwingen. Nicht so bei erbeuten. Diesmal sackt er seine men auch verschiedene Bogenge-

die der Regisseur und Produzent geplant Thief: Deadly Shadows von Eidos.  Beute allerdings nicht selbst ein, schosse zum Einsatz. Wihrend bei-
hat, allerdings tatsachlich weltmarkt-

tauglich sind, wird sich erst noch zeigen Schon Idie Vorgangertitel boten fiir ~ sondern stiehlt im Auftrag des s_pielsweise Wasserpfeile Fackei_n
b e el MittdreiRiger Gty ein Spiel aus der Ego-Perspektive Ggheimbundes der Hiiter. In zahl-  loschen und so die Umgebung in
einer eher weltmarktuntypischen Film- eine eher unorthodoxe Spielweise: reichen Nebenquests darf sich der Dunkelheit tauchen sowie das Blut
gattung angenommen: Er bringt Video- Protagonist und Meisterdieb Garrett  Rauber zwar nach Lust und Laune erledigter Gegner wegwaschen,
spiele auf die Kinoleinwande! versteht sich nicht auf kompromiss-  selbst bereichern, primér folgt der  kann Garrett mit einem anderen

Den Anfang machte er mit The House lose Gefechtstaktiken, sondern auf ~ Spieler aber den Auftrigen der Spezialpfeil Feinde ablenken. Auf-
of the Dead, das von Kritikern - welch eine Leisetreter-Mandver a la Splinter  Hiiter. Diese filhren ihn durch grund der ausgereiften Gegner-KI
Uberraschung! - mit allem, nur nicht mit Cell. Auch im dritten Abenteuer prunkvolle Schidsser, Villen, Kathe-  muss der Dieb stindig auf der Hut

Lobeshymnen bedacht wurde. Kein Wun-

: : : " : muss sich Garrett wieder unbe- dralen, Museen und sogar in unter-  sein, um nicht entdeckt zu werden.
der, denn ein auf einem Videospiel (Pfuil)

basierender Horrorfilm (Doppelpfui) it ja merkt an Wachen vorbeischleichen, irdisc_he Verliese. An einer direktep Bei der grafischen Darstellqu
wohl alles andere als mainstreamkompa- trennt sich allerdings zumindest ~ Auseinandersetzung mit den dorti- setzt Entwickler lon Storm auf die
tibel. Boll l4sst sich davon aber nicht be- teilweise von der Ego-Ansicht. Erst-  gen Wachen, Soldnern, Verbrechern ~ Physik-Engine des hauseigenen
irren und mit Alone in the Dark befindet malig kann man den Langfinger  und garstigen Kreaturen hat Garrett ~ Action-Rollenspiels Deus Ex: In-
sich bereits das nachste Gruselspiel-Spek- nun komplett in der Third-Person-  wenig Interesse, zumal er kein kom-  visible War. Zudem wird ein
takel in der Post-Production. Dafiir konnte Perspektive durch seine Heimat-  plettes Waffenarsenal mit sich he-  dynamisches Licht-und-Schatten-

er sogar US-Promi Christian Slater gewin- stadt mandvrieren - ganz nach rumtragt. Lieber entledigt sich der  System verwendet, das bei jeder
nen. Mit Bloodrayne sicherte er sich zu- Waunsch, versteht sich. An der Spiel-  Dieb seiner Feinde auf unauffillige  Figur und jedem Objekt einen

dem die Filmrechte an einem weiteren mechanik hat sich indes nichts ver-  Weise: Aus dem Schatten heraus  Schatten in Echtzeit ermoglicht. (jw)
Spiel aus dem Horror-Genre.

Diversen Meldungen zufolge ist Boll
auch an den Leinwandrechten zum Xbox-
Megaseller Halo interessiert. Doch wer
kéme fiir die Rolle des Master Chiefs in-
frage? Unser Wunschkandidat: Wladimir
Ruchinzloch aus Kasachstan! Den kennen
Sie nicht? Wir auch nicht. Aber ist doch
egal, denn das Gesicht des Master Chiefs
belkommt man wie im Spiel bestimmt eh
nicht zu sehen. Der maskulinen Front der
Redaktion ware eine Verfilmung von DoA
Xtreme Beach Volleyball sowieso lieber.
In den Hauptrollen: Pam Anderson, Katie
Price und Michaela Schaffrath. Hach, wire -
das nicht kiinstlerisch extrem wertvoll? ‘ abe Ya

s Fiir jeden Gegner den passenden Pfeil. s Thief besticht mit tollen Licht-und-Schatten-Effekten.
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OBSCURE

Hier erfahren Sie, was wirklich mit notorischen

Schulschwanzern passiert.

o FUR DIE FUNF jungen Leute
“* Ashley, Stan, Josh, Shannon
und Kenny ist die Schule die Holle
- und das im wahrsten Sinne des
Wortes! Als einer ihrer Freunde ver-
schwindet, schlieft sich die Gruppe
eines Abends in der Leafmore High-
school ein, um herauszufinden, was
hinter den Geschichten tber ver-
misste Personen und mysteridse
Vorfélle steckt. Doch die fiinf Jugend-
lichen hatten nicht damit gerechnet,
dass sie ein solcher Albtraum heim-
suchen wiirde.

Inspiriert von zahlreichen Tee-
nie-Horror-Filmen wie The Faculty
oder Scream, versetzt Entwickler
Hydravision die Spieler in ein
modernes Schauermarchen. Schau-
platz der mysteridsen Vorginge: die

von Monstern bevdlkerte Leafmore
Highschool. Dabei (ibernehmen Sie
nicht nur die Rolle eines verangs-
tigten Teenies, sondern kdnnen
jederzeit zwischen den Charakteren
wechseln. Aufgeteilt in Zweiergrup-
pen, laufen Sie durch die dunklen
Hallen der Highschool, wobei Ihre
Studienkollegen vom Computer ge-
steuert werden. Wahlweise kann
sich auch ein weiterer Spieler ein-
klinken und die Kontrolle iiber den
bis dato Kl-kontrollierten Schiiler
tibernehmen.

Jede Figur verfiigt zudem uber
bestimmte Fahigkeiten: Sportska-
none Kenny kann beispielsweise
schneller rennen, wahrend Ashley
als Einzige mit zwei Waffen schief3t.
Letzteres hilft gegen die garstigen

Monster nur bedingt, da diese auf-
grund einer dunklen Aura immun
gegen Waffenfeuer sind. Dieser
Schutzschild lasst sich allerdings mit
Sonnen- oder kiinstlichem Licht
schwachen. Einer Ihrer Charaktere
sollte also immer mit einer Taschen-
lampe bewaffnet sein. Die Ratsel
sind ebenfalls auf Teamwork aus-
gelegt: Schieben Sie gemeinsam
Schrénlke aus dem Weg oder helfen
Sie lhrem Freund mittels Rauber-
leiter (iber ein Hindernis. (jw)

4 Setzten Sie die Talente der Teens ein.

FAHRENHEIT

Eiskalter Schocker: Was haben Ritualmorde mit
einer drohenden Eiszeit gemeinsam?

REINRASSIGE ADVENTURES

fristen auf der Xbox eher ein
Nischendasein. Bei der geringen
Anzahl an hochkardtigen Titeln
freut sich das Spielerherz iiber
jede Neuankiindigung - beson-
ders dann, wenn zudem noch die
Rede von innovativen Features ist.
Im Fall des 3D-Adventures Fah-
renheit von Vivendi sorgt eine
neuartige Steuerung fiir Aufsehen:
Anstatt auf Knopfdruck mit der
Umgebung zu interagieren, be-
dient sich der Spieler des rechten
Ministicks, um mit halbkreis-
formigen Bewegungen beispiels-
weise eine Tiir zu 6ffnen.

Weniger innovativ, dafiir um-
so spannender: die Story von
Fahrenheit. Die Welt steht am
Rande einer neuen Eiszeit. Gleich-
zeitig werden in New York grau-
sige Ritualmorde begangen. Die
Tater, ganz normale Biirger, kdn-
nen sich ihr Verhalten weder
erklaren noch sehen sie sich in
der Lage, es zu beeinflussen. Einer
von ihnen ist Lucas Kane, der
einen Fremden in einer Restau-

rant-Toilette attackiert und totet.
Geplagt von merkwiirdigen Vi-
sionen, versucht er zu verstehen,
was ihn beziehungsweise die
Menschen zu solch einem barba-
rischen Verhalten treibt. Zugleich
befindet er sich auf der Flucht
vor den ermittelnden Polizisten
Detektiv Carla Valenti und Agent
Tyler Miles.

Die beiden Haupthandlungs-
strange stehen dabei in direkter
Verbindung zueinander: Hinter-
lasst der Spieler als Lucas Kane
an einem Ort beispielsweise eine
Waffe, kann Polizistin Carla Va-
lenti diese im spateren Spielver-
lauf finden und als Beweis gegen
ihn verwenden.

Dafiir greift Entwickler Quan-
tic Dream auch auf die bei der
TV-Serie 24 beliebte Splitscreen-
Darstellung zuriick, um manche
Geschehnisse atmospharisch bes-
ser und verstandlicher in Szene
setzen zu konnen.

Grafisch wird das packende
Adventure komplett in Echtzeit
dargestellt. (jw)

]
/

4 Spieglein, Spieglein an der Wand: Wer ist der komische Typ hinter mir?
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FAR-CRY-MOVIE

Boll kann's einfach nicht lassen:
Nach Alone in the Dark, The House
of the Dead, Hunter: The Reckoning,
Fear Effect und vielen weiteren
Spielen hat sich Filmproduzent Uwe
Boll nun auch die Rechte an Ubisofts
Karibik-Shooter Far Cry gesichert.
Das Budget des Films betragt 25
Millionen Dollar und mit den Dreh-
arbeiten soll Ende 2005 begonnen
werden. Wir sind gespannt, welche
Spiele sich Uwe Boll als Nachstes
unter den Nagel reif3t.

MARIELLA AHRENS
WIRBT FUR ACCLAIM

Mit Dschungel-Sternchen Mariella
Ahrens hat Acclaim eine prominente
Werbefigur fiir das kommende Agen-
ten-Spiel Alias gewonnen. Mit dieser
Aktion hofft Acclaim, ein breites
Publikum ansprechen und fiir den
Titel begeistern zu konnen. Das Spiel
zur TV-Serie Alias soll zeitgleich mit
der zweiten Staffel am 8. April er-
scheinen.

NACHSTES
TIMESPLITTERS VON EA

Free Radical Design, Entwickler des
Ego-Shooters TimeSplitters, hat ein
neues Vertriebsabkommen unter-
zeichnet. So wird der dritte Teil der
erfolgreichen Serie 2005 nicht mehr
von Eidos, sondern von Electronic
Arts vercffentlicht.

METAL SLUG 3

FUR DIE XBOX

SNK NeoGeo gibt bekannt, dass
das populdre Arcade-Shoot-'em-Up
Metal Slug 3 im Sommer fiir die
Xbox erscheinen soll. Neben einer
Xbox-Live-Unterstiitzung wird der
Titel zehn neue Slug-Fahrzeuge und
freischaltbare Original-Missionen
enthalten.

PROMINENTE UNTER-
STUTZUNG FUR FABLE

Hollywood-Komponist - Danny EIf-
man (Spider-Man, Batman, Mars
Attacks) wird das Titelthema zum
kommenden Xbox-Rollenspiel von
Peter Molyneux, Fable, komponie-
ren. Selbstredend wird das Stiick in
Dolby-Digital-5.1-Ton aufgenommen.

VIDEOSPIEL ZUR BBC-

AGENTEN-SERIE

Im Auftrag der BBC entwickelt das
hauseigene Studio Gamezlab ein
Videospiel, basierend auf der erfolg-
reichen britischen Agenten-Serie
Spooks. Das gleichnamige Spiel soll
bereits im Herbst erscheinen.

BURNOUT 3

Xbox-Streckenrowdys von EA ausgebremst

%’).. WIR HABEN EINE GUTE und
#* eine schlechte Nachricht fiir
alle Rennspielfans: Einerseits gibt es
endlich neue Infos und Bilder sowie
ein vorlaufiges Vercffentlichungs-
datum zu Burnout 3 (September).
Andererseits sieht es mit einer
Online-Unterstiitzung fiir die Xbox
schlecht aus, da Publisher-Riese
Electronic Arts das von Criterion
Games entwiclelte Spiel vertreiben
wird. Obgleich rasante Online-
Rennen somit PS2-Besitzern vorbe-
halten sind, brauchen Xbox-Spieler
nicht zu verzagen: Criterion Games
verspricht im Gegensatz zum Vor-

gangertitel einen umfangreicheren
Einzelspielermodus mit noch mehr
Spielvarianten. AuBerdem soll der
Gegenverkehr starker in die Rennen
eingebunden werden. Aber nicht
nur mit unbeteiligten Verkehrsteil-
nehmern miissen sich die Hobby-
Raser auseinander setzen: Diesmal
kampfen noch fiinf weitere KI-Pilo-
ten um den Titel des schnellsten
Fahrers. Wer dabei seine Konkurren-
ten hemmungslos von der Strecke
drangt, wird mit Boost und Punkten
belohnt. Grafisch sollen noch detail-
liertere Autos und Umgebungen das
Auge des Spielers verwohnen. (jw)

SHELLSHOCK NAM '67

So sieht Kriegsbewaltigung auf Hollandisch aus.

BISLANG IST DAS HOLLANDI-
SCHE Entwicklerstudio Guerril-

den. Von den insgesamt 25 authen-
tischen Waffen kdnnen Sie immer

spharische

Stimmung sorgen

Auf einen packenden Soundtrack
haben die Entwickler im Hinblick
auf das brisante Thema indes
bewusst verzichtet. (jw)

la nur auf der PS2 mit dem diisteren
Zukunfts-Epos Killzone in Erschei-
nung getreten. Zusatzlich haben die
Niederlander aber noch den vielver-
sprechenden Action-Shooter Shell
shock Nam '67 fiir die Xbox in der
Mache. In dem schonungslosen
Kriegsspektakel schickt Sie Guerrilla
als junger amerikanischer Front-
soldat ins Krisengebiet Vietnam.
Stapfen Sie anfangs noch mit lhren
KI-Kumpels durch den dichten
Dschungel, miissen Sie im spateren
Spielverlauf als Mitglied der Ge
heimorganisation MACV-SOG (Mili-
tary Assistance Command Vietnam ;
- Studies and Observation Group) % y
alleine mit dem Vietcong fertig wer-

CATWOMAN

Nachts sehen alle Katzen wie Halle Berry aus.

%g,’ ZEITGLEICH ZUM KOMMENDEN
#* Action-Film Catwoman mit Lein-
wand-Mieze Halle Berry soll im Sommer
das gleichnamige Videospiel von Elec-
tronic Arts erscheinen. Dabei schliipft
der Spieler in den engen Lackfummel
von Batmans schnurrender Gegenspie-
lerin und zeigt allerlei bosen Buben die
Krallen. Dank ihrer katzenartigen Fahig-
keiten kann Catwoman iiber Hauserda-
cher balancieren, sich unbemerkt an
Gegner heranschleichen und mit einer

gleichzeitig drei bei sich tragen. Gra-
fisch soll ein ahnlicher Filter-Effekt
wie bei Silent Hill fiir eine atmo-

# Im Dschungel miissen Sie sich vor Vietcong-Soldaten in Acht nehmen.

Peitsche wie Spider-Man durch die Luft
schwingen. Zu der Story sind bisher
noch keine Einzelheiten bekannt, laut
Electronic Arts wird man aber sieben
verschiedene Schauplatze des Films
besuchen diirfen. Zudem leiht Catwo-
man-Darstellerin Halle Berry ihrem vir-
tuellen Alter Ego ihr Aussehen, wie auf
den ersten Screenshots zu erkennen ist.
Hoffen wir mal, dass Electronic Arts mit
Catwoman eine ebenso gute Umsetzung
wie bei Der Herr der Ringe abliefert. (jw)

 Diese Mieze ist offensichtlich nicht
zum Schmusen aufgelegt.

-MAGAZIN



SECOND SIGHT

Amnesie und Telekinese - eine todliche Mischung

g. IN EINER MILITARISCHEN For-
%#* schungsstation aufzuwachen und
medizinischen Experimenten unterwor-
fen zu werden, ist schon schlimm
genug. Richtig schrecklich muss man
sich allerdings fithlen, wenn man wie
John Vattic weder seinen eigenen
Namen kennt noch weil}, warum man
liberhaupt dort gelandet ist. John leidet
an Amnesie und wahrend er versucht,
aus der Anstalt zu fliehen, beginnt er,
sich lickenhaft an seine Vergangenheit

zu erinnern. |hr virtuelles Alter Ego John
ist Elitesoldat, dessen letzte, geheime
Mission in Sibirien griindlich schief
gelaufen ist. Seither verfiigt er iiber
extrem zerstorerische, telekinetische
Fahigkeiten. Second Sight, so Entwickler
Free Radical (TimeSplitters), vereine
eine spannende Verschwérungsstory
und packende Gameplay-Elemente zu
einem bunten Genre-Mix aus Shooter,
Stealth und Action-Adventure. Der Titel
soll im Herbst 2004 erscheinen. (jw)

A John probiert seine neuen Fahigkeiten am Militdrpersonal aus.

VOODOO ISLAND

Deutsches Entwicklerstudio nimmt Kurs auf die Xbox.

g.’ ENTERN IST IN! Jedenfalls seit Fluch der Karibik erfreut sich das Freibeuter-
+* Genre wieder groBter Beliebtheit. Damit auch Xbox-Spieler nicht auf dem Tro-

GRAND RAID OFFROAD

Mit den Franzosen iiber Stock und Stein

’85.’ NEUES AN DER Allrad-Front:
4 Derzeit werkelt das franzosi-
sche Asobo Studio fleifBig an einem
Offroad-Rennspiel fiir die Xbox.
Obschon sich das Gameplay von
Grand Raid Offroad an klassischen
RallyeTiteln orientiert, legen die
Macher viel Wert auf freie Renn-
gestaltung. Im Hauptmodus Raid
diisen die Spieler mit 30 komplett
zerstorbaren  Allradantrieblern
durch riesige (10.000 km?und mehr)

Areale und erkunden selbststandig
die 40 Levels der insgesamt sechs
Welten. Abwechslung garantieren
auch die weiteren Spielvarianten
wie Rennen, Specials, Freerun,
Stunt, Catch the Flag, Keep the Flag
und Baja. Uber welche Art
der Xbox-Live-Unterstiitzung Grand
Raid Offroad verfiigt, muss ebenso
wie der Name des Publishers und
der Release-Termin noch geklart
werden. (jw)

ANIMAL PLANETS

Waffen gehoren nicht in Klauen, Pfoten und Hufe.

FRIEDLIEBENDE TIERE, die sich mit allerlei monstrosen Waffen tiber den

ckenen sitzen bleiben, helfen der deutsche Entwickler Spirit und Publisher 10tacel mit
dem Piraten-Action-Adventure Voodoo Island nach. Hier schliipfen Hobby-Seerauber
in die Rolle eines ehrgeizigen Piraten, der sich vom mittellosen Plankenputzer zum
gefiirchteten Freibeuter der Karibik mausert. Als solcher bestehen Sie Hochsee-
schlachten sowie actionreiche Sabelgefechte, kapern Schiffe, rauben unvorstellbare
Schétze und bauen sich mit lhren Reichtiimern eine uneinnehmbare Festung auf.
Zahlreiche Sidequests und Nebenhandlungen versprechen ein lang wéahrendes Aben-
teuer. Voodoo Island soll im Oktober fiir die Xbox erscheinen. (jw)

— Lo s, S

A Entern, sl‘ehlen, andein: Voodoo Island bietet drei Spiel-Elemente in inem.

Haufen schieRen, kennt man bisher nur aus Worms 3D. Jetzt hetzt auch

die relativ unbekannte ungarische Spieleschmiede Mithis Games in Animal Pla-
nets waffenndrrische Vierbeiner gegeneinander auf. In dem rundenbasierten
Taktik-Action-Titel tibernehmen Sie eine der sechs Krieg fihrenden Vieh-Trup-
pen, rissten die Mitglieder mit Waffen wie Laserkanonen aus und schicken die-
se dann in den Kampf auf das Schlachtfeld, namlich kleine, dreidimensionale
Planeten. Bei diversen Multiplayer-Modi wie Rescue, Capture the Totem oder
King of the Hill zeigt sich, wer seine Tiere taktisch am besten koordiniert. (jw)

A Vorsicht: Dieses Schaf schieft scharf.

yAUSGABED< g9
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DIE XBOX-SPIELE

CHARTS

MONATLICH PRASENTIEREN WIR
lhnen die aktuellen Charts, ermittelt
durch die Verkaufszahlen der deut-
schen Saturn-Markte.

4 WIR HATTEN eigentlich schon letzten
Monat fest mit der Spitzenposition fiir das
GTA Doppelpack gerechnet. Doch Erst
jetzt schafft es das Gangster-Epos, NfS:
Underground von Platz 1 der Chart-Liste zu
verdrangen. Mit dem GTA Doppelpack
bekommen die Spieler aber auch zwei
Top-Titel zu einem spottbilligen Preis.

PUBLISHER: TAKE 2

1. GRAND THEFT AUTO DOPPELPACK

{ Zwei Spiele zum Preis von einem: Das GTA Doppelpack landet zu Recht auf Platz 1.

PUBLISHER: ACCLAIM

2. BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2

Xbox-Besitzer im Monster-Rausch: Das Action-RPG steigt direkt auf Platz 2 ein.

PUBLISHER: EIDOS

3. LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Nosgoths vampirisches Duo beift sich auf Rang 3 der Verkaufscharts fest.

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

4. NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Nach zwei Wochen auf Platz 1 rutscht der EA-Racer schlieRlich aus den Top 3.

PUBLISHER: UBISOFT

5. FLUCH DER KARIBIK

Uberraschend meldet sich Ubisofts Freibeuter-Abenteuer in den Charts zuriick.

6. MAX PAYNE 2
PUBLISHER: TAKE 2

Der Cop, der nichts zu verlieren hat, muss diesen Monat vier Platze abgeben.

7. Xill
PUBLISHER: UBISOFT

Auch wieder mit dabei: Der Cel-ShadingShooter steigt emeut in die Charts ein.

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

8. FIFA FOOTBALL 2004

IGaum lauft die Bundesliga wieder im Fernsehen, sinkt FIFA in der Gunst der IGGufer.

PUBLISHER: MICROSOFT

9. PROJECT GOTHAM RACING 2

Es geht abwirts: Microsofts Vorzeige-Rennspiel verliert auch diesen Monat Plitze.

10. SONIC HEROES
PUBLISHER: ATARI

Segas alteingesessenes Dreierteam rollt sich in die Verkaufscharts.

1. (1) HALO
PUBLISHER: MICROSOFT

LESER

2. (8) GTA DOPPELPACK
PUBLISHER: TAKE 2

CHARTS

AUCH BEI DEN Leser-Charts muss sich
Need for Speed: Underground diesen

. (-) MAX PAYNE 2
PUBLISHER: TAKE 2

Monat Take 2s Gameplay-Kniiller
Grand Theft Auto geschlagen geben.

4. (2) NFS: UNDERGROUND
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

Dauerspitzenreiter Halo kann aber
selbst das GTA Doppelpack nicht stiir-
zen. Dafiir hat Take 2 mit Max Payne 2
noch einen weiteren Top-Titel auf

5. (4) SPLINTER CELL
PUBLISHER: UBISOFT

Halde. Wieder in den Charts vertreten
sind diesmal auch Project Gotham
Racing 2, True Crime und der Cel-

6.(-) GOTHAM RACING 2
PUBLISHER: MICROSOFT

Shading-Shooter XIil.

7. (-) TRUE CRIME
PUBLISHER: ACTIVISION

8. (-) Xi
PUBLISHER: UBISOFT

9. (9) COUNTER-STRIKE
PUBLISHER: MICROSOFT

10. (5) MORROWIND
PUBLISHER: UBISOFT

(Platzierung des Vormonats in Klammern)

-MAGAZIN
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MOST

WANTED

IN UNSERER Most-Wanted-Liste hat
sich diesen Monat wenig getan. Die
ersten vier Platze werden wie letztes
Mal souveran von Halo 2, Fable,
Doom 3 und Half-Life 2 gehalten.
Einen iiberraschenden Neueinsteiger
gibt es indes auf Platz 10 zu verzeich-
nen: Erstmals landet das Agenten-
Schnuckelchen Sidney Bristow von
Alias in den Most-Wanted-Charts.
Dafiir musste sich leider B.C. diesen
Monat verabschieden.

©@06 06 06,0,0

A SO MUSSEN Fortsetzungen aussehen:
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 ist noch
umfangreicher und bietet mehr Rollen-
spiel-Elemente als der Vorgangertitel.

Fiir Fans von Hack&Slay-Spielen mit
Fantasy-Einschlag ein absolutes Muss,
aber auch Action-Spieler sollten einen
Blick riskieren.

A LANGE HABEN FANS auf ein neues
Abenteuer von Kain und Raziel warten
miissen - und es hat sich gelohnt. Legacy
of Kain: Defiance wartet nicht nur mit
einer gewohnt spannenden Story auf, son-
dern verwchnt das Spielerherz auch noch
mit einer brillanten Grafik.

1. HALO 2
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 4. QUARTAL

2. FABLE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: JUNI

3.DOOM 3

g
PUBLISHER: ACTIVISION

TERMIN: 2004

4. HALF-LIFE 2
PUBLISHER: VIVENDI
TERMIN: 2004

5. SPLINTER CELL 2
PUBLISHER: UBISOFT
TERMIN: 25. MARZ

6. DRIV3R
PUBLISHER: ATARI
TERMIN: JUNI

7. DEAD OR ALIVE 4
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 4. QUARTAL

8. NINJA GAIDEN
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: APRIL

9. HITMAN: CONTRACTS
PUBLISHER: EIDOS
TERMIN: APRIL

10. ALIAS
PUBLISHER: ACCLAIM
TERMIN: APRIL




WAS KOMMT WANN?

Alle Erscheinungstermine auf einen Blick (ohne cewinn

HIT-KANDIDATEN

HERSTELLER TERMIN EL HERSTELLER
i Eine kleine Auswahl hitverdachtiger Spiele
MARZ 3 CONFLICT: VIETNAM ) SCI September
AUTO MODELLISTA : CAPCOM 19. Mérz CONKER: LIVE AND UNCUT RARE 2004
BDFL MANAGER 2004 CODEMASTERS 12. Marz CURSE: THE EYE OF THE ISIS WANADOO 2004
BLOWOUT VIVENDI 19. Marz DEAD OR ALIVE 4 TECMO 4. Quartal
DEAD MAN'S HAND y ATARI 25. Marz DEAD TO RIGHTS 2 NAMCO 2004
DRAGONS LAIR 3D UBISOFT Marz DOOM 3 ACTIVISION 2004
EIN KATER MACHT THEATER VIVENDI 19. Marz FAHRENHEIT VIVENDI 3. Quartal
FALLOUT TAKE 2 Marz FAR CRY UBISOFT 2004
MAFIA TAKE 2 Marz FIGHT CLUB VIVENDI 4. Quartal
MALICE EVOLVED GAMES Marz FLATOUT EMPIRE INTERACTIVE September
MTX: MOTOTRAX ACTIVISION Marz GALLEON scl 2. Quartal
MX UNLEASHED THQ 19. Marz GHOST MASTER VIVENDI 2004
R: RACING EA 26. Marz HALF-LIFE 2 VIVENDI 2004 A MECHASSAULT 2
SCOOBY-DOO! FLUCH DER FOLIANTEN THQ 19, Mirz HALO 2 MICROSOFT 4. Quartal Erscheinungstermin: Dezember
SPAWN: ARMAGEDDON EA 12. Marz HARRY POTTER U, D, GEFANGENE VON ASKABAN EA 2. Quartal
SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW UBISOFT 25. Marz HOLLOW ZOOTFLY 2004
SPYHUNTER 2 MIDWAY Marz JADE EMPIRE MICROSOFT 4. Quartal
STEEL BATTALION - LINE OF CONTACT CAPCOM 26. Marz JUICED ACCLAIM September
SYBERIA MICROIDS Marz - | KAMEO - ELEMENTS OF POWER RARE 2004
TENCHU: RETURN FROM DARKNESS  ACTIVISION 18. Marz LEISURE SUIT LARRY VIVENDI September
UNREAL 2: THE AWAKENING ATARI 18. Mirz MANHUNT TAKE 2 2004
: MECHASSAULT 2 : MICROSOFT Dezember
APRIL MEN OF VALOR VIVENDI 4, Quartal
ALIAS ACCLAIM 8. April | METAL SLUG 3 SNK 3. Quartal
ALL-STAR BASEBALL 2005 ACCLAIM April NARC MIDWAY 2. Quartal
BAD BOYS I EMPIRE INTERACTIVE April NIGHTMARE CREATURES 3 UBISOFT 2004 4 RALLISPORT CHALLENGE 2
DEAD OR ALIVE ULTIMATE TECMO April OBSCURE ) ATARI 2. Quartal Erscheinungstermin: Mai
DRAKE VIVENDI 9, April OPERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS CODEMASTERS 2. Quartal
DTM RACE DRIVER 2 CODEMASTERS 23, April OTOGI: HYAKKI TOUBATSU EMAKI FROM SOFTWARE 2004
FIGHT NIGHT 2004 EA 30. April PAINKILLER ‘ DREAMCATCHER September
GOBLIN COMMANDER BIGBEN 1. April || PERFECT DARK ZERO RARE 2004
HITMAN: CONTRACTS EIDOS April PILOT DOWN! (BEHIND ENEMY LINES) WANADOO 2. Quartal
NINJA GAIDEN TECMO April PLAGUE OF DARKNESS NAMCO 2004
TEENAGE MUTANT NINJATURTLES  KONAMI April PLAYBOY: THE MANSION UBISOFT 2004
WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004  BIGBEN 29, April PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY  KONAMI 3. Quartal
WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY ACCLAIM ; 8. April RED DEAD REVOLVER TAKE 2 2. Quartal
RED NINJA: END OF HONOR VIVENDI 4. Quartal
MAI : ~ RESISTANT SNOWCODE 2004
HEADHUNTER: REDEMPTION SEGA 6. Mai | RUN LIKE HELL AVALON 2004
RALLISPORT CHALLENGE 2 MICROSOFT Mai SAVAGE SKIES BIGBEN 2004 4 THE CHRONICLES OF RIDDICK
RICHARD BURNS RALLY sci Mai SECOND SIGHT FREE RADICAL 4. Quartal Erscheinungstermin: Juni
SCHUMACHER KART WORLD TOUR BIGBEN 7. Mai SERIOUS SAM 2 CROTEAM 2. Quartal
SHELLSHOCK NAM ‘67 EIDOS 3. Quartal
JUNI 2 SILENT HILL 4: THE ROOM KONAMI 4, Quartal
BREAKDOWN EA 18. Juni SNIPER ELITE - BERLIN 1945 WANADOO 2004
COMBAT ELITE ACCLAIM 4. Juni SOLE PREDATOR APPALOOSA 2004
DRIV3R ATARI Juni SPIDER-MAN 2 ACTIVISION 2004
FABLE MICROSOFT Juni SPOOKS BBC 4. Quartal
FULL SPECTRUM WARRIOR THQ Juni STAR WARS: BATTLEFRONT ACTIVISION 2004
MASHED EMPIRE INTERACTIVE 26. Juni STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO  ACTIVISION 3, Quartal
MTV MUSIC GENERATOR CODEMASTERS Juni STARCRAFT GHOST VIVENDI 2004
SHADOW OPS: RED MERCURY ATARI Juni STARSKY & HUTCH 2 EMPIRE INTERACTIVE 2004
SHOWDOWN: LEGENDS OF WRESTLING 3 ACCLAIM Juni SUDEKI MICROSOFT 2004 A THE SUFFERING
THE CHRONICLES OF RIDDICK VIVENDI Juni TERMINATOR 3: REDEMPTION ATARI 2004 Erscheinungstermin: 2. Quartal
THE FAST AND THE FURIOUS VIVENDI Juni THE BARD'S TALE ACCLAIM 4. Quartal
: 5 THE KORE GANG cov 3. Qual_'tal
2004 THE MOVIES ACTIVISION 2004
100 BULLETS ACCLAIM 4. Quartal THE PUNISHER THQ 3. Quartal
ADVENT RISING VIVENDI 4. Quartal [* THE RED STAR ACCLAIM 4. Quartal
AREA 51 MIDWAY 2. Quartal THE SUFFERING MIDWAY 2. Quartal
B. C. MICROSOFT 2004 | THIEF: DEADLY SHADOWS EIDOS 2. Quartal
BAD BOYS i EMPIRE 2004 " TRUE FANTASY LIVE ONLINE MICROSOFT 2004
BLACK 9 VIVENDI 4. Quartal | VAN HELSING VIVENDI 2. Quartal
BLOODRAYNE 2 - MAJESCO 2004 VOODOO ISLAND 10TACEL Oktober
BURNOUT 3 EA September VULTURES [T g 2. Quartal
CALL OF DUTY ACTIVISION 2004 WARS AND WARRIORS: JEANNE D'ARC ENLIGHT 2004
CATWOMAN EA 3. Quartal "= WORLD RACING 2 TDK : 2004 4 FAHRENHEIT

COLD WAR DREAMCATCHER Oktober ~ XYANIDE : PROLOGIC 2004 Erscheinungstermin: 3. Quartal
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VON: BERND HOLTMANN

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: ID/ VICARIOUS VISIONS

PUBLISHER: ACTIVISION

GENRE: EGO-SHOOTER

SPIELER: 1-4 (XBOX LIVE)

TERMIN: ,,WHEN IT'S DONE"

WEBSITE: WWW.DOOM3.COM

12 OAS OFFIZIELLE

Auf dem Mars ist die Hélle los - und zwar im wahrsten Sinne
des Wortes! Doom 3 wird ein richtig blutiges Spektakel.

OR ZEHN JAHREN

erschien der erste

Teil der Doom-

Spielserie und zeigte

Millionen von

PG und Konsolen-

spielern, dass sie von nun an auch die

dritte Dimension spielerisch erobern kon-

nen. Das indizierte Spiel verwendete

noch sehr einfache 3D-Grafik, die damals

zum ersten Mal duferst hassliche Mon-

ster, krasse Waffen und einen Mehrspiel-
ermodus verkniipfte.

Da ist es nur logisch, dass der Nach-

folger mindestens ebenso viel an Inno-
vation zu bieten hat. So viel vorweg: Mit
Doom 3 steht uns in diesem Jahr einer

-MAGAZIN

der heiBesten Titel fiir die Xbox ins
Haus! Sie wollen Beweise? Kein Pro-
blem, schlieRlich prasentieren wir lhnen
als eines der ersten Magazine Screens-
hots der Xbox-Version, Storyboards und
auch Interviews mit den Machern - all
dies kommt direkt aus den sonst so ver-
schwiegenen Hallen der texanischen Fir-
ma rund um Star-Programmierer John
Carmack.

Doom 3 hat den Namen genau
genommen nicht verdient, schlieRlich
handelt es sich nicht um eine Fortset-
zung. In dem Spiel wird vielmehr die
Geschichte des ersten Teils aufgegriffen
und neu erzahlt: Wir schreiben das Jahr
2145. Auf dem Mars befindet sich eine

militdrische Forschungsstation der
Union Aerospace Corporation (UAC), auf
der einige Projekte kurz vor der Fertig-
stellung stehen. Allerdings lauft etwas
schief und schnell verwandelt sich die
Station durch surreale Selbstmorde,
omindse Morde und Sabotage in eine
Weltraum-Geisterstadt. Was ist passierf?
Bei einem missgliickten Experiment
wurde das Tor zur Holle gedffnet. Gliik-
klicherweise befinden sich Marines als
Sicherheitspersonal auf der Station -
und die miissen nicht nur ihre eigene
Haut retten, sondern sind die letzte Hoff-
nung fiir die Menschheit. Na wenn das
leine gute Basis fiir einen fesseln- »
den Science-Fiction-Shooter ist!




s Dieser Pinky-Ddmon kam bereits in den vorangegangenen Spielfolgen vor.

In Doom 3 zéhlt vor allem
» ei-nes: Spannung. Durch den
sparsamen und raffinierten Einsatz von
flackernden Lampen, Funken spriihen-
den Stromleitungen und Schockef-
fekten samt passender Soundun-
termalung erschafft das Spiel eine
beklemmende und sehr diistere At-
mosphare, die Filmfans an den zweiten
Teil der Alien-Kinokniiller erinnern
wird. Besonders stimmungsvoll kom-
men die aufwendigen Echtzeitschatten
riiber, wie sie zum Beispiel von wa-
ckelnden Lampen erzeugt werden.
Alles kann passieren und Sie wissen
nie, was Sie im nachsten Moment
erwartet.

Gerade noch laufen Sie einen diiste-
ren Gang entlang, plétzlich prescht ein
Pinky-Ddmon aus der massiven Metall-
wand, nur um sich einen Sekunden-
bruchteil spater wie eine Furie auf Sie zu
stiirzen. In einer anderen Szene erleben
Sie (aus sicherer Entfernung), wie ein
anderer Pinky-Damon eine Leiche aus-
weidet - wahrlich Iein schoner Anblick.
Bei so vielen Horror- und Schock-Effekten
brauchen Sie Nerven wie Drahtseile!

Da Doom 3 eigentlich fiir den PC ent-
wickelt wird, muss die Xbox-Version ent-
sprechend angepasst werden. SchlieR3-
lich halt die Hardware im Inneren der
KKonsole mit keinem aktuellen

High-End-PC mit. »

PDOA ¥ Der kieine Helfer in der Holle

MIT EINEM PDA verwalten Sie

in Doom 3 den Sicherheitszugang
zu bestimmten Bereichen der Basis
sowie E-Mail, Video- und Audio-Logbii-
cher und ein paar andere Funldionen.

Der Spieler kann auch andere PDAs auf-
nehmen, um Informationen dartiber

zu erhalten, was auf der Basis genau
passiert ist, oder um Zugang zu ge-
sperrten Bereichen zu erlangen.

maaiER I \ORSCHAY

ICH BIN EIN MAONSTER.,
LASST MICH HIER RAUS! 3>

WIR ZEIGEN IHNEN schon jetzt die Damonen, die lhnen in Doom 3 das
Leben zur Hélle machen. Einige kommen Ihnen vielleicht sogar bekannt vor.

Z0MBIES

Die untoten Arbeiter und
Wissenschaftler haben keine
Beriihrungsangste, sind echt
langsam und werden nur in
Rudeln lastig.

FAT 20mMB8IE

Diese Herren besitzen nicht
nur mehr Korperkraft, son-
dern sind auch etwas resis-
tenter gegen Bleikugeln.
Vorsicht!

HELLKNIGHT

Er ist besonders groB,
trage und bose! Einer
der gefahrlicheren Geg-
ner und sicherlich kein
angenehmer
Zeitgenosse!

Eine etwas modifizierte
Monster-Ubernahme aus
den alten Spielen der
Serie: Sehr schnell und
wendig, auerdem wirft
es Feuerballe.

Diese spinnenahnlichen
Monster kommen nicht
allein und lassen
sich gerne iiber
ihrer Beute von
der Decke ab. Fies,
aber effektiv!

20MBE SECURITY

Ein etwas intelligenterer Zom-
bie, der sogar Laute von sich
gibt. Mit seiner Minigun und
dem Tentakelarm aber kein
guter Tanzpartner!
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4 Die Trites greifen aus allen Richtungen an - das Viech rechts seilt sich gerade von der Decke ab!

Tim Willits ist Chef-Designer
» von Doom 3 und erklarte uns:
wLurzeit entwickeln wir beide Titel
gleichzeitig. Es wird keinerlei Handlungs-
unterschiede geben, die Spielerfahrung
wird in beiden Féllen gleich sein - und
trotzdem wird die Xbox-Version eher ein
Konsolenspiel als eine PC-Umsetzung.
Die groBte Neuheit ist wohl der Co-
Op-Modus, der bei Xbox-Shootern sehr
beliebt ist. [...] Auch im Einzelspieler-
Modus wird es einige Anpassungen

geben - so @ndern wir das Verhalten
einiger Damonen, um die Controllersteu-
erung zu erleichtern, Dazu gibt es eine
Zielhilfe und natiilich  echten
51-Sound.”

Der Umgebungsklang ist eines der
wichtigsten Features von Doom 3, denn
allein die Soundeffekte sollen bei den
Spielern schon fiir eine Gansehaut sor-
gen. ,Es ist einfach unglaublich, wenn
Sie entfernte Schreie gefolterter Seelen
hinter sich haren, wéhrend Sie durch

eine mehr als beunruhigende Hollen-
landschaft laufen®, so Willits. ,Statt
auf einen typischen Soundtrack oder
regulare Hintergrundmusik zu setzen,
verwendet id Software verschiedene
Klangebenen. Es ist eine Mischung aus
Umgebungs-, Maschinen- und Hinter-
grundgerduschen, die im Zusammen-
spiel einfach beunruhigend und furcht-
einfloBend klingen."

Vom Sound abgesehen, wird Doom
3 ein Vorzeigetitel fiir Microsofts Online-

ENTLWCKLER IM INTERNIEL

¢

3 T 2
4 GroB und gefahtlich: Dieser Hellknight bewacht das Tor zur Hélle.

Service Xbox Live und deshalb mit einer
Menge von Mehrspieler-Mdglichkeiten
ausgestattet, um Internet-Matches so
spannend wie moglich zu machen. Im
Mehrspielermodus treten bis zu vier
Spieler in einem Level gegeneinander an
und kénnen dabei Levelphysik, Licht
und Schatten und auch Soundeffekte
einsetzen, um einen Vorteil zu erha-
schen. Fiir die Mehrspieler-Elemente hat
Vicarious Visions einige Teile der

Engine neu geschrieben, um sie »

1€ DAS OFFIZIELLE

Wir konnten dem Chefdesigner von Doom 3 ein
paar Fragen zu seinem aktuellen Projekt stellen.

OXM: Was halten Sie von der méglichen
Xbox-Konkurrenz wie zum Beispiel Halo 22
TIM WILLITS: Es gibt immer Konkurrenten
da drauBen, deshalb versuchen wir, uns
nicht von dem beeinflussen zu lassen, was
andere Leute machen. Wir konzentrieren
uns auf das, was wir am besten kdnnen.
Jedes Jahr erscheint eine Menge groRartiger
Spiele, aber bisher habe ich noch nichts
gesehen, das sich mit Doom 3 messen kann.
Wenn Sie sehen wollen, wie die Zukunft der
Spiele aussieht, miissen Sie Doom 3 spielen.

OXM: Doom 3 soll sehr furchteinfloBend sein.
Kénnen Sie uns ein Beispiel dazu geben?

TIM WILLITS: Doom 3 zieht Sie in eine
Umgebung, die so echt wirkt, dass Sie
schnell vergessen, vor einem Spiel zu sitzen.
Seine Technik kann Echtzeitschatten und
Lichteffekte erzeugen und das sind keine
leeren Versprechen. Doom 3 kann das und
es ist das einzige Spiel, das es kann. Wir
verwenden Licht und Schatten, um eine
erschreckende und beklemmende Atmo-
sphare zu erschaffen. Stellen Sie sich vor, Sie
sind einer von wenigen Uberlebenden auf
einer Marsstation, wahrend diese Station
von Hollenddmonen iiberrannt wird. Sie

4 Tim Willits ist Chefdesigner bei id Software.

wissen nie, was hinter der nachsten Ecke auf
Sie wartet, Wenn Lichter flackern, zombie-
dhnliche Ddmonen Sie aus dem Hinterhalt
angreifen und sich die Umgebung stets
andert, dann ist das schon sehr furchtein-
floRend. Man kann nur schwer das Gefiihl
beschreiben, wenn sich plotzlich ein Haufen
Damonen um Sie herum teleportiert und
man sie nicht sehen, aber dafiir héren kann.
Man weil einfach, dass sie da sind, aller-
dings verstecken sie sich im Schatten. [..] Es
wird einfach das bedngstigendste Spiel, das
Sie jemals gespielt haben. Sie miissen

es erleben, um es zu verstehen. @

~-MAGAHZIN

s Die UAC-Einrichtung auf dem Mars auf Papier und im Spiel.




an die Xbox-Hardware anzupas-
» sen. Willits dazu: ,Mit etwas
Arbeit kann die Xbox die Doom 3Engi-
ne und alle Features verarbeiten. [...]
Die Xbox ist die einzige Konsole, die die
Power hat, Doom 3 so darzustellen, wie
es tatsachlich aussehen soll. [...] Wenn
es in den Handel kommt, wird es das
am besten aussehende Spiel, das
jemals fiir die Xbox erschienen ist."

Ein technologisch dermaRen an-
spruchsvoller Titel ist nicht nur so teuer,
sondern auch ahnlich schwer her-
zustellen wie ein Hollywood-Streifen.
Zunéchst muss die Spiele-Engine auf
die Beine gestellt werden - das ist das
technische Geriist, das es den Program-
mierern erlaubt, eine virtuelle Welt im
PC zu erschaffen und diese dann spater
auch selbst erkunden zu kénnen. Die
Eigenschaften der Engine entscheiden
iiber die mogliche Grafikqualitat des
Spiels. Erst wenn dieses Software-
Gerlist steht, konnen zum Beispiel
Charaktere und Levels erstellt und die
Zusammenarbeit der einzelnen Kom-
ponenten gepriift werden. Da die Xbox
im Vergleich zu einem modernen Spie-
le-PC zu langsam ist, bendtigt die Kon-
solenversion besonders viel Feintuning.
Der Nvidia-Grafikchip in der Konsole
kann aber auch zur SpaRbremse wer-
den, denn auch wenn er die Shader-
Effekte von Doom 3 beherrscht, so fehlt
ihm im Vergleich zu aktuellen High-
End-Grafikkarten viel Rechenleistung.
Der Vizeprasident der Produktentwik-
klung von Vicarious Visions, Tobi Saul-
nier, sieht das jedoch gelassen: ,Ver-
glichen mit der PC-Version kénnen wir
auf der Xbox-Fassung die Vorteile einer
einzigen Hardwarebasis nutzen und
missen uns nicht um verschiedene
Konfigurationen scheren. So reizen wir
die Leistung der Xbox aus, indem wir
das Programm voll auf die Hardware
abstimmen. Im Vergleich zu anderen
Konsolen ist der Grafikchip der Xbox
perfekt fiir die Effekte von Doom 3
geeignet. AuBerdem setzen wir die
Festplatte ein, um Spieldaten nach und
nach in die Konsole zu laden. [...]" Wie
schnell Doom 3 auf der Xbox tatsach-
lich laufen wird, erfahren wir wohl erst,
wenn die Testversion in die Redaktion
gelangt. Zum tatséachlichen Verdffentli-
chungsdatum schweigt man sich noch
aus. Wie so oft heilt es lediglich:
,When it's done" - also wenn es fertig
ist. Aufgrund aktueller Geriichte ver-
muten wir aber, dass Doom 3 noch in
diesem Sommer/Herbst erscheint -
und zwar kurz nach der PC-Fas-
sung. (x)

ERSTER EINORUCK
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Doom 3 wird das Eldorada aller Splatter- und
Horrorfilm-Fans, besonders durch die Grafik-
qualitit. id Software hat ein heiles Eisen im
Feuer. Hoffen wir, dass die Rechenpower der
Xbox reicht, damit vom versprochenen Haéllen-
feuer nicht nur gliihende Kohlen iibrig bleiben.

man =R I\ orRSCHAL)
DER KRACH UM DEN SOUND 3>

Plant die Alternativ-Metal-Band Tool den Seundtrack zu Doom 3?

NACHDEM ZUNACHST Trent Reznor, der

Frontmann der Industrial-Band Nine e e e
Inch Nails, beim Soundtrack zu Doom 3 hels ( & é
fen sollte, hat er sich Mitte letzten Jahres doch :
dagegen entschieden. Er wolle sich eher auf
das nachste Album konzentrieren, hiel es.
Das amerikanische Magazin Game Informer
meldete im Oktober, dass sich stattdessen
Trents Kollege Chris Vrenna am Soundtrack
beteiligt. Das scheint mittlerweile nun auch
nicht mehr aktuell, denn im Neujahrs-News-
letter der progressiven Rock-Metal-Band Tool
las man folgende Zeile: ,Im nachsten Monat
stehen eine Reihe von Projekten an, inklusive
eines moglichen Hellboy- oder Doom 3-Film-/
Soundtracks [...]"“. Dass die Band mehr als
qualifiziert ist, id Softwares Hollentrip mu-
sikalisch zu untermalen, beweisen sehr i e s
extravagante Tracknamen wie ,,Eon Blue  Die Webseite der Band bietet nicht nur Bilder,
Apocalypse" oder ,Die Eier des Satans", sondern auch einen Hinweis auf den Doom-3-Soundtrack.

4] hietp:ffwww.toolband. comfsource findex. html

i &
A Die Schatten werfenden Muskeln dieses Commandos entstehen durch einen 3D-Effekt namens Bump Mapping.
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M ORIGINAL-MECHASSAULT
konnten Sie in der Friihzeit
der Xbox als Pilot gigan-
tischer Mechs mehr Zersto-
rung anrichten, als es dem
Masterchief mithilfe aller
anderen Action-Shooter-Helden ge-
lungen wére. Doch obwohl das
Niedertrampeln menschlicher Geg-
ner, das Plattmachen einfacher
Panzer und das Hochjagen ganzer

Hochhausblocks fiir eine Menge
Action sorgte, hatte das Spiel auch

einige Schwiéchen. Die grofite
davon war wohl, dass Sie das Spiel
stets aus der gleichen Sichtweise
erlebten. Hoch oben in der Kapsel
Ihres Mechs konnten Sie zwar auf
die kleinen Panzer und Menschen
hinunterblicken, umgekehrt war
dies jedoch nicht méglich. Auf die-
se Weise konnte man sich nur eine




ungefahre Vorstellung von der wah-
ren GroRe der Mechs machen - der
ehrfiirchtige Moment, wenn Sie auf
Ihren eigenen Beinen vor einem sol-
chen Giganten stehen, blieb Ihnen
jedoch versagt. Aufgrund einiger
weiterer kleiner Mdngel, wie sparta-
nischer Hintergriinde und einer lang-
weiligen Erzahlweise der Story,
schaffte der Titel es lediglich auf
80 % und konnte nur im Xbox-Live-
Bereich mehr Lob abstauben.

Wer jetzt befiirchtet, dass Mech-
Assault 2 lediglich ein Aufguss des
alten Spielprinzips mit neuer Grafik
und schoneren Spezialeffekten wird,
den kénnen wir voll und ganz beru-
_higen. Obwohl das Spiel eine direkte

Fortsetzung der Story des ersten Teils
bietet, hat sich ansonsten doch sehr
viel gedndert. Zwar ist es immer
noch lhre Aufgabe, gegen andere
Mechs zu kdmpfen, die Mittel, die
lhnen dabei zur Verfiigung stehen,
haben sich aber betrachtlich er-
weitert: Dieses Mal diirfen Sie nicht
nur im Cockpit eines Mechs hocken,
sondern konnen auch zu Ful}, mit
dem Panzer oder in der Luft unter-
wegs sein. Die wichtigsten Neue-
rungen wollen wir lhnen auf den
nachsten Seiten in aller Ausfiihrlich-
keit vorstellen, damit Sie sich ein
Bild davon machen konnen, welche
vielfaltigen neuen Optionen Mech-
Assault 2 enthalten wird.

e

4 Im Battlesuit filhit man sich angesichts der ri

(ETIS R

igen Mechs doch recht klein.

BATTLESUIT UND MENSCH 3>

Nicht so unscheinbar, wie man denkt!

ALS ARMES, KLEINES Menschlein haben Sie im Kampf gegen Mechs keine

Chance. Suchen Sie in lhrem kiimmerlichen Raumanzug also besser das
Weite, wenn einer der Kolosse im Anmarsch ist. Um jedoch in Gebaude einzu-
dringen, ist ein Mech denkbar ungeeignet, sodass Ihnen nichts anderes iibrig
bleibt, als fiir kurze Zeit auszusteigen und als Mensch hineinzugehen. Im Battle-
suit sind Sie dagegen nicht vollig wehrlos. Er besteht aus einer Mech-ahnlichen
Riistung und hat diverse Waffen an Bord. Neben einem Pulse-Laser konnen Sie
mit einer Mortar Cannon explosive Geschosse abfeuern und mit der Powerclaw
Schlage austeilen oder sich an Gebauden und Fahrzeugen festhalten.

*; e
':?‘«J* .

" N,

/™ Aus dieser Perspektive wirken die Mechs jetzt wirklich riesig. Als kleiner
Mensch sollten Sie sich lieber schnell aus dem Staub machen.

Da ware zunachst der Battlesuit
zu erwahnen: ein sehr nitzlicher
Kampfanzug, der Sie zwar nicht gro-
Ber macht, lhnen aber einigen
Schutz und ein paar coole Waffen
bietet. Spieler des Original-Mech-
Assault werden sich vielleicht noch
an die kleinen ,Viecher" erinnern,
die Ihren Mech wie Fliegen umkreist
haben. Diese ,Fliege" sind nun Sie,
sobald Sie sich in den Battlesuit
zwdngen. Doch klein ist nicht gleich
harmlos: Mit einem sehr schnell
feuernden Pulse-Laser beharken Sie
Infanterie oder leicht gepanzerte
Vehikel und bringen sie zu Fall.
Greift man dann nach lhnen, so
bringt ein Jetpack Sie schnell auler

Reichweite. Der besondere Clou des
Battlesuits ist jedoch die Powerclaw,
welche fest an einem Arm installiert
ist. Mit ihr kénnen Sie sich an
Gebauden, anderen Fahrzeugen
oder Mechs festkrallen. Dies kénnte
beispielsweise folgendermafen An-
wendung finden: Zuerst bringen Sie
sich mithilfe des Jetpacks in eine
hoher gelegene Position, dann
springen Sie von dort auf den
Riicken eines Mechs und halten
sich mit der Powerclaw fest. Nun
missen Sie nur noch vermeiden,
abgeschiittelt zu werden. Sie kénn-
ten lhren Gegner jetzt entweder zer-
storen oder aber den Piloten

aus der Kanzel werfen und »

» AUSGHBE O< 19




4 Den VTOL kénnen Sie fiir Transport

20 DAS OFFIZIELLE >

e von Geschiitzen und Menschen benutzen.

20> -MAGARZIN

\ITOL UND ROMMEL MK2 >

Das haben die Neulinge zu bieten

9 DIE STARKE DER VTOLs soll im fertigen Spiel weniger in der Feuerkraft als
vielmehr in der Moglichkeit, Geschiitze und Menschen in Battlesuits zu

transportieren, liegen.

Mit dem Rommel MK2 steuern Sie hingegen einen Panzer, der es durchaus mit
einem Mech aufnehmen kann. Die beiden Kanonen schieRen abwechselnd,
sodass lhr Gegner nur wenig Zeit zum Gegenangriff hat. Zudem sollen mit dem
Panzer sogar Bewegungen wie etwa ,,Strafen" moglich sein.

4 Aufgrund seiner niedrigen Hohe ist der Panzer schwerer zu treffen
als ein Mech. Diesen Vorteil werden Sie im Kampf zu schitzen wissen.

selber einsteigen. Der Battle-
D> it ist somit die ideale Mog-
lichkeit, sich von einer schwachen
Panzerung geschiitzt nach neuen
Fortbewegungsmitteln umzuschau-
en. Um diese dann jedoch betreten
zu kénnen, miissen Sie die schiitzen-
de Hiille erst abstreifen und stehen
dann fiir einen kurzen Moment
quasi ,nackt” da.

Doch nicht nur beim Besteigen
eines Mechs oder eines der anderen
Fahrzeuge - in welche Sie schwerlich
mit einem Battlesuit hineinpassen
werden - miissen Sie sich fiir einen
kurzen Moment in lhrer mensch-
lichen Gestalt durch die Levels
bewegen. Im Gegensatz zum Origi-
nal besteht Ihre Aufgabe dieses Mal
nicht nur darin, moglichst viele Din-
ge in moglichst kurzer Zeit zu zersto-
ren. Vielmehr miissen Sie in Gebau-
de eindringen, um Dokumente zu
stehlen oder bestimmte Schalter zu
driicken. Zudem besitzen Sie gute
Computerkenntnisse, die es Ihnen
ermdglichen, sich in Sicherheits-
systeme zu hacken. Auf diese Weise
kénnen Sie Warnsysteme ausschal-
ten oder Verteidigungsanlagen des
Feindes unbrauchbar machen.

Neben den Mechs werden
lhnen in MechAssault 2 auch neue
Fahrzeugtypen zur Verfiigung ste-
hen, die uns iibrigens sehr stark an
Scorpion-Panzer und Banshee aus
Halo erinnern. Bereits im Vorgénger
gab es Panzer, die Sie an Bord lhres
Mechs aber kaum als echte Bedro-
hung empfunden haben diirften, da
sie nur eine geringe Feuerkraft besa-
Ben. In diesem Teil diirfen Sie nun
selber zum Panzerkommandeur wer-
den. Um Ihnen eine reale Chance zu

geben, erfolgreich gegen einen Mech
anzutreten, wurde der Originalpan-
zer aufgemotzt und heraus kam der
Rommel MK2. Mit seinen beiden
Kanonen kdnnen Sie selbst den
Giganten ordentlich Feuer unterm
Hintern machen. Hinzu kommen
eine gute Panzerung und viel Beweg-
lichkeit. Im gesamten Spiel soll der
Rommel MK2 eine recht groRe Rolle
einnehmen, sodass Sie sich schon
mal auf harte Kampfmanover auf
dem Schlachtfeld gefasst machen
sollten.

Da ein reiner Bodenkampf meist
eine knifflige Sache ist, haben sich
die Entwickler dazu entschlossen,
Luftunterstiitzung bereitzustellen. So
wird der Himmel des 31. Jahrhun-
derts von , Vertical Take-off and Lan-
ding"-Shuttles - kurz VTOLs - unsi-
cher gemacht. Diese VTOLs sollen
gleich auf drei verschiedene Arten
sinnvoll eingesetzt werden kénnen.
Erstens dienen sie der Aufklarung
aus der Luft, zweitens konnen sie
Angriffe aus der Luft fliegen und drit-
tens sollen sie als Transportmittel
nutzbar sein. Das letzte Feature er-
offnet fiir das Spielgeschehen wie-
der neue Optionen. So kénnten Sie
beispielsweise Geschiitze transpor-
tieren, um diese als Verstérkung in
heil umkdmpften Regionen einzu-
setzen. Zudem ist es moglich, sich
mit der Powerclaw eines Battlesuits
an der AuBenhiille des Shuttles fest-
zuklammern und sich so ein schnel-
les Transportmittel zu verschaffen.
Die VTOLs kénnten somit fiir viele
verschiedene Taktiken genutzt wer-
den.

Natiirlich wurde neben
all den neuen Fahrzeugtypen »




A Mit dem Battlesuit kdnnen Sie auf den Riicken eines Mechs springen.

MECHASSAULT 2 ¢ NEEE=ED

4 Der Kampf zwischen Mechs ist in MA 2 immer noch das spektakuldrste Element.

auch die Konigsklasse der
» Kampfmaschinen - die Mechs
- weiterentwickelt. So begegnen
Ihnen zwar viele alte Bekannte aus
dem Original-MechAssault, es er-
wartet Sie jedoch auch ein véllig
neuer Mech: der Raptor. Im Ver-
gleich zu vielen anderen der zum
GroBteil riesigen Kampfmaschinen
ist er ein eher kleines Exemplar. Er
stellt jedoch eindriicklich unter
Beweis, dass es nicht immer nur
auf die GroRe ankommt. So verfiigt
er sowohl iiber zwei Maschinenge-
wehre als auch iiber Langstrecken-
raketen, was ihn zu einem ernst zu

nehmenden Gegner macht. Zudem
ist er schnell und wendig, sodass er
grofBeren Mechs leicht entfliehen
kann. Was den Raptor jedoch be-
sonders gefahrlich macht, ist seine
Fahigkeit, sich vor anderen Mechs
zu verbergen. Selbst auf dem Radar
soll er nicht zu erkennen sein. Pl6tz-
liche Uberfille aus dem Hinterhalt
sind hier also vorprogrammiert!
Und als ob das noch nicht genug
wadre, besitzt er auch noch einen
gigantischen Flammenwerfer. Die-
ser wirkt zwar nicht direkt gegen
die dicken Riistungen seiner

Feinde, hat dafiir aber einen »

RAPTOR 32 Das Allheilmittel?

@ EINER DER NEUEN Mechs in MechAssault 2 ist der Raptor. Er soll iiber
diverse Spezialfahigkeiten verfiigen, die lhnen bestimmt sehr gefallen
werden. Als Waffen besitzt er zwei Maschinengewehre, einen Langstreckenrake-
tenwerfer und einen Flammenwerfer. Doch damit noch nicht genug: Neben
diesem schon sehr iiberzeugenden Waffenarsenal hat er zwei Flugdiisen, die
ihm kiirzere Fliige oder Spriinge erlauben, und ein System mit dem Namen
»Null-Signature”. Dies macht ihn auf dem Radar seiner Feinde unsichtbar und
hiillt ihn auBerdem in eine Art Wolke, die vor ,,normalen" Augen schiitzt.

4 Der Flammenwerfer ist eine wirklich geniale Extrawaffe.
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LINE-HIGHLIGHTS »>

@ IN DIESEM KASTEN wollen wir Ihnen einen kurzen Einblick geben, welche taktischen
Méglichkeiten lhnen die neuen Features des Spiels bei Xbox-Live-Spielen bieten konnten.

A Zusammenarbeit: Ein Mech und ein

Battlesuit des gleichen Clans nihern sich
zusammen einem feindlichen Mech. Um

diesen ohne grofe Kampfe zu erobern,
brauchte der Mann im Battlesuit nur
unbemerkt auf den Riicken des gegneri-
schen Kolosses zu springen, um dann

fast noch fataleren Effekt: Die
» Mechs sind sehr empfindlich
gegen Uberhitzung, weswegen man
stets darauf achten sollte, welche
Temperatur die Waffen haben. Mit-
hilfe des Flammenwerfers ist es
moglich, die Waffen der Gegner
schneller zum Uberhitzen zu brin-
gen, sodass sie nicht mehr einsatz-
fahig sind.

Obwohl es bei MechAssault 2
wie beim Vorgédnger in der Hauptsa-
che um die Kampf-Action geht,
haben die Entwickler auch an der
Prdsentation der Hintergrundstory
gewerkelt. Wahrend diese in Mech-
Assault lediglich in langweiliger
Textform erzahlt wurde, hat man
sich fiir den Nachfolger dazu ent-
schlossen, sie auf eine personlichere
Ebene zu heben. So interagieren Sie
wahrend des Spiels mit verschiede-
nen Personen und erfahren auf die-
se Art die neuesten Geschehnisse im
Battletech-Universum. Die Story ist
zwar eine direkte Fortsetzung der
Geschichte des ersten Teils, soll
aber auch fiir absolute Neueinstei-
ger nachvollziehbar sein.

den Piloten aus dem Cockpit zu werfen.

..t}

rm :

te ein Mann im Battlesuit auch mit
einem VTOL zusammenarbeiten. Ein
gezielter Sprung von oben und schon
konnen Sie bequem den feindlichen
Mech zu lhrem eigenen machen. Dies
kdnnen Sie auch wiederholen, da ein
VTOL mehrere Battlesuits tragen kann.

Nachdem wir lhnen nun die man-
nigfaltigen Neuerungen vorgestellt
haben, wollen wir zum Schluss noch
auf den wahrscheinlich wichtigsten
Punkt des Spiels kommen: Diese neu-
en Features erwarten Sie nicht nur im
Kampagnen-Modus (offline), sondern
natiirlich auch bei Onlinespielen. Was
dies an coolen Optionen mit sich brin-
gen konnte, haben wir fiir Sie noch
einmal ausfiihrlich in unserem Extra-
lkasten zusammengefasst.

Insgesamt macht MechAssault 2 -
sowohl was die Anderungen des
Gameplays als auch was die Grafik
betrifft - bisher einen sehr guten Ein-
druck und wir freuen uns schon da-
rauf, die erste spielbare Version @

in die Finger zu bekommen.
ERSTER EINORLCK

EXEE

Mehr Mechs, neue Fahrzeugtypen und vielfal-
tige taktische Maglichkeiten - genau das
haben sich Actionfans wohl als Nachfolger
des ersten MechAssault gewiinscht! Mit die-
sen neuen Features kdnnte MechAssault 2
dieses Mal das Zeug zum Hit haben.

~MAGAHZIN
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A Luftangriff: Auf dhnliche Weise kénn- 4 Fliigelmann: Durch diese neuen

Ubernahmemaéglichkeiten ist es sinn-
voll, sich einen Fliigelmann zuzulegen,
der einem im wahrsten Sinne des Wor-
tes den Riicken freihlt. Ansonsten
konnten Sie schnell Gefahr laufen, sel-
ber aus lhrem schonen, grofen Mech
geworfen zu werden.

b |

A Schliissel: Als Pilot eines VTOLs wer-
den Sie beim Onlinespielen sicherlich
nicht sehr viele Kills schaffen. Trotzdem
ist Ihr Job der eigentliche Schliissel zum
Sieg, denn Sie versorgen die anderen
mit den notigen Vorraten und behalten
die Gesamtsituation aus der Vogel-
perspektive gut im Auge.

4 Wie im Vorgénger ist es einfach, ganze Hauserblocks in Schutt und Asche zu legen.
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4+ Bei Chronicles of Riddick geht es ganz schon hart zur Sache! Machen Sie sich deshalb schon mal auf ein ganzes Feuerwerk von Explosionen gefasst.

CHRONICLES OF

RIDDICK

Der nachste Geniestreich der Starbreeze-Entwicklerstudios?

VON: JANA MAHNKE
SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: STARBREEZE STUDIOS

PUBLISHER: VIVENDI UNIVERSAL

GENRE: EGO-SHOOTER

SPIELER: 1

TERMIN: JUNI 2004

TELLEN SIE SICH
VOR, Sie stehen
in einem vollig
dunklen Raum.
Geheimnisvolle
Gerdusche drin-
gen an lhr Ohr. In [hnen steigt Angst
und der unbandige Wunsch nach
Licht auf. lhre Suche nach Taschen-
lampe, Lichtschalter oder Feuerzeug

4 Dieses coole Outfit erinnert doch etwas an einen Rennfahreranzug ...

24 0RS OFFIZIELLE
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ist jedoch vergeblich. Wer wiirde
sich in einem solchen Moment nicht
wiinschen, mit den eigenen Augen
die Dunkelheit durchdringen zu
kénnen? Im Spiel Chronicles of Rid-
dick schliipfen Sie in die Rolle eines
Mannes, der genau diese Fahigkeit
besitzt. Indem er seine Sonnenbrille
abnimmt, wird fiir ihn die Nacht
zum Tag. Einigen von lhnen wird

diese Idee sicherlich bekannt vor-
kommen, ist dieses Spiel doch eine
Fortsetzung des Science-
Fiction-Films Pitch Black (2000),
von dem in diesem Jahr ein Nachfol-
ger in die Kinos kommen wird. Doch
obwohl Charakter und Hintergrund-
geschichte aus dem Film entlehnt
sind, haben sich die Entwickler
gegen eine direkte Weiterfithrung
der Geschichte entschlossen. Diese
etwas verwirrende Situation erklart
Produzent Peter Wanat folgender-
mafen: ,Dieses Spiel ist eine Fort-
setzung des ersten Kinofilms Pitch
Black. Die neuen Chronicles of Rid-
dick (der Film) spielen dagegen
sechs Jahre nach Pitch Black."

Fir all jene, die den ersten
Kinostreifen nicht gesehen haben,
soll es aber trotzdem kein Problem
sein, in die Geschichte des Spiels
einzusteigen und herauszufinden,
wer dieser Mann mit der Sonnen-
brille, Riddick, ist: ,,Das Spiel ist
eine perfekte Vorstellung des Cha-
rakters. Wir haben das gréRte
Arschloch des Universums »

4 Was hier schmerzhaft aussieht, ist Riddi

st DR TN
cks Art, seine Gesundheit aufzufrischen.




CHRONICLES OF RIDOICK

A \IORSCHAU

A In den Strahl dieser Energiewaffe zu kommen, ist bestimmt nicht gesund!

genommen und es auf den
» Triple-Maximum-Security-
Gefangnisplaneten namens But-
cher Bay gebracht, wo es mit den
kranksten und degeneriertesten
Gefangenen des Universums
zusammentrifft.* (Peter Wanat).
Der groBte Teil des Spiels wird sich
in diesem Gefangnis abspielen.
Um trotzdem geniigend Abwechs-
lung zu bieten, wurde viel Wert auf
die unterschiedliche Gestaltung
der Gefangnisebenen gelegt. So
machen die unteren Ebenen einen
abgenutzten, rostigen Eindruck
und werden von allerlei zwielichti-

gen Gestalten ,bewohnt". Die
héheren Sicherheitsstufen glanzen
dagegen durch jede Menge High-
tech. Unsere Kollegen vom engli-
schen OXM durften Chronicles of
Riddick bereits einmal Probe spie-
len. Sie konnten uns versichern,
dass die Grafik auch in Bewegung
sehr gut aussieht und wohl mit
den ganz GroBen der Ego-Shooter-
Branche (Halo 2, Doom 3) mithal-
ten kann.

Was vom technischen Stand-
punkt aus schon sehr vielverspre-
chend aussieht, soll auch vom
Gameplay her einiges zu bieten

A Die Schattenwiirfe sind auf hohem grafischen Niveau.

IM GEGENSATZ zu vielen

anderen Videospielhelden
braucht Riddick keinerlei Hilfs-
mittel (Taschenlampe, Feuer-
zeug, Nachtsichtgerdt), um im
Dunkeln sehen zu kénnen. Er
nimmt lediglich locker-flockig
die Sonnenbrille von der Nase
und schon wird fiir ihn alles
klar erkennbar.
Dieses Feature bringt natiirlich
auch neue Gameplay-Méglich-
keiten mit sich. So ist es sinn-
voll, Lampen auszuschielen,
um unentdeckt zu bleiben - und
das Anschleichen an Wachen
fallt einem dann natiirlich auch
leichter. Wer sich einen ersten
Eindruck von dieser Fahigkeit
verschaffen mdchte, sollte sich
einmal den Film Pitch Black
anschauen, denn dort wird Rid-
dick als Charakter vorgestellt.

DURCHDORUNGENE DUNI—(ELHEIT

4 Wenn Sie im Dunkeln sehen kénnen,
brauchen Sie kein Nachtsichtgerit.

# Im hellen Licht benctigen Sie im
Gegenzug allerdings eine Sonnenbrille.

haben. Neben dem Gebrauch von
Feuerwaffen unterschiedlichster
Bauweise soll Riddick auch einige
sehr effektive Nahkampftechniken
beherrschen. Haken, Tritte und
bestimmte Abwehrtechniken geho-
ren hierbei ebenso zu seinem
Repertoire wie der Einsatz von
Gegenstanden wie etwa Metallroh-
ren und Schraubenziehern. Hinzu
kommen zudem noch einige Speci-
al Moves, mit denen es beispiels-
weise moglich sein soll, sich die
Waffe einer Wache zu schnappen,
diese umzudrehen und sie gegen
ihren Besitzer zu richten.

Alles in allem verspricht Chroni-
cles of Riddick also ein weiteres sehr
interessantes Science-Fiction-Aben-
teuer zu werden, dessen Entwik-
klung wir natirlich fiir Sie im
Auge behalten werden. @

ERSTER EINDRUCK

4 Nach wem diese beiden wohl Ausschau halten?

s Ihr Gegner hat noch nicht gemerkt, dass die Fasser hinter ihm hochexplosiv sind.

 Die Hintergriinde sind duRerst detaill- und abwechslungsreich.

yAUSGABE D« BS
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RALLISPORT
CHALLENGE

Im Mai lassen Microsoft und Digital lllusions die Grafik-Bombe platzen.

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: DIGITAL ILLUSIONS
PUBLISHER: MICROSOFT

GENRE: RENNSPIEL

SPIELER: 1-4; 1-16 XBOX LIVE
TERMIN: MAI

WEBSITE: WWW.XBOX.DE

ESUCHER DER
LETZTJAHRIGEN
Microsoft-Messe
X03 kamen aus
dem Staunen
nicht mehr heraus:
Grafik-Granaten wie Ninja Gaiden
und RalliSport Challenge 2 zeigten

nur allzu deutlich, welch Zukunftspo-
tenzial noch in der Xbox steckt. Die
Euphorie um letztgenannten Allrad-
Simulator verwundert nicht, iiber-
zeugte doch schon das Vorlaufer-
Modell mit bombastischer Optik.
Trotz seines Alters gehort Digital Illu-
sions' Launch-Titel noch immer zu den
visuell beeindruckendsten Rennspie-
len. Gleichwohl drehen die schwedi-
schen Entwickler fiir Teil 2 abermals
gehorig an der GrafileSchraube. Neue
Programm-Routinen garantieren fiir
noch akkuratere Polygon-Fahrzeuge,
spektakuldre Wettereffekte sowie ein
fast schon fotorealistisches Strecken-
design. Komplettiert wird diese tech-
nische Brillanz von einem ausge-
feilten Schadensmodell: Die Beulen-
palette reicht von eingedriickten

gy,
\\\\\ ”’"/;‘
617 8 %,
Z,
=

s Eine Schneestrecke bei Nacht: Das iiberfordert selbst die KI-Fahrer.

-MAGAHZIN

Spoilern iiber abgefallene Tiiren
bis zu schleifenden Auspuffrohren.
Obwohl sich die Boliden demnach bis
auf die letzte Schraube zerlegen las-
sen, bleibt selbst ein halb zerstorter
Wagen noch gut kontrollierbar.

Die Vorziige von RalliSport Chal-
lenge 2 beschranken sich freilich nicht
nur auf die eindrucksvolle Optik, auch
spielerisch l3uft die Raserei auf
Hochtouren. So freuen sich Solisten
besonders iiber einen fordernden wie
abwechslungsreichen Karrieremodus.
Hier treten die Spieler bei unter-
schiedlichen Rennveranstaltungen an,
um mit geniigend Punkten schlieRlich
zum Offroad-Champion aufzusteigen.
Das herausragende am Einzel-Vergnii-
gen: Die in Klassen unterteilten He-
rausforderungen wurden in der Art

eines Baumdiagramms angeordnet.
Ihren jeweiligen Pfad durchs zitierte
Turnier-Gedst diirfen Sie selbst wah-
len. Mindestens genauso genreuniib-
lich kommen die gebotenen Wett-
lkampfvarianten daher: Neben den
aus dem ersten Teil bekannten Eis-
Rennen, Geldnde-Rallyes, Bergfahrten
und Kopf-an-Kopf-Rennen garantieren
nun auch die so genannten Crossover-
Duelle spannende PS-Unterhaltung.
Bei letzterer Rallye-Abart liefern sich
die Spieler mit ihren Offroad-Karren
halsbrecherische Tempo-Wettkampfe
auf parallel verlaufenden Strecken. An
umfassenden Multiplayer-Modi man-
gelt’s ebenfalls nicht. Offline bietet
sich den Spielern die Moglichkeit zu
Standard-Splitscreen-Duellen >
und System-Link-Rennen, wih- >

Y,
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s Die Bergstrecken offenbaren die fantastische Weitsicht.
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DA FREUT SICH DER STRECKEN-ROWDY.
Bei RalliSport Challenge 2 bedeuten spektakulare Crashs nicht immer gleich das Ende des Rennens.

1
LJJH

Amﬁmu B norick @ Aussehen indern

A Noch glinzt er: Asthetisch veranlagte Hobby-Renn-
fahrer freuen sich iiber einen optisch hochst anspre-
chenden Fuhrpark. Alle Fahrzeuge gefallen durch
detaillierte Modellierung und schicke Spiegeleffekte -

eine wahre Augenweide.

rend Xbox-Live-Kunden auf die
» XSN-Ligaverwaltung zugreifen
lkénnen. RalliSport Challenge 2 ist
somit das erste Rennspiel, das die
Statistik- und Turnier-Funktion der
Website xsnsports.com unterstiitzt.
Wahrlich ein leuchtendes Vorbild fiir
weitere Titel des Genres.

RalliSport Challenge 2 iiberfli-
gelt seinen Vorgdnger nicht nur in
Sachen Grafik und Modi-Vielfalt, son-
dern hat auch beziiglich des Umfangs
deutlich zugelegt. Etwa doppelt so

¥} Details umscholte

RALLUSPORT CHALLENGE 2 $NERE=aEm

RENR-TEIT
§ 01:19.76

]

viele Strecken und iiber 40 Gelénde-
autos, von aktuellen Modellen bis
hin zu den PS-Monstern der Gruppe
B, sind vertreten. Weit weniger realis-
tisch wurde dagegen das Fahrverhal-
ten der Rallye-Boliden angelegt. Zwar
weisen die virtuellen Karren verschie-
dene Werte bei den Attributen Hand-
ling, Geschwindigkeit, Haltbarkeit
sowie Beschleunigung auf, wirklich
gravierende Unterschiede zeigen sich
allerdings nicht. GroRere Auswirkung
auf die Stralenlage der Allrad-

RENN-TEIT
00:20.691

-00:00.299

on:

TPeARE e,

18.183 8

d.t Bei den neuen Crossover-Duellen fahrt der Kontrahent auf einer Pan‘allelsh'ecke-.

4 Asphalistrecken gehdren ebenfalls zum Programm.

N Nach wenigen Metern auf der Strecke kénnte der
fabrikneue Wagen schon eine Vollwasche vertragen.
Zwar hat der Hochglanzlack bislang noch keine blei-
benden Kratzer abbekommen, aber die enge Durch-
fahrt am Ende der Geraden verheifit nichts Gutes.

Antriebler haben indes die abwechs-
lungsreichen Strecken: Die schlam-
migen Bergfahrten in Argentinien,
die staubigen Pisten in Australien
oder die verschneiten Kurse in Kana-
da fordern vom Spieler groRtmagli-
che Kontrolle {iber sein Gefahrt - wie
gut, dass RalliSport Challenge 2 iber
eine einfache und intuitive Steue-
rung verfiigt.

Jetzt muss Digital Illusions bis
zur Verdffentlichung im Mai noch
unschéne Pop-ups und teilweise der-

4N Fiir einen vierradrigen Schrotthaufen liegt der Toyota
noch immer recht gut auf der StraRe. Uberschlage sowie
Kollisionen verschlechtern das Fahrverhalten lhrer Karre
nur geringfiigig, optisch machen die Crash-Auswirkun-
gen hingegen eine Menge her!

be Ruckler beseitigen und uns steht
mit diesem Titel grandiose @
Rallye-Unterhaltung ins Haus.

ERSTER ENORUCK

*k %k Xk %k %k

RENN-TEIT
00:22.358
. =

# Kleine Rempeleien schaden dem Fahrverhalten nicht. 4 Eine kaputte Windschutzscheibe beeintréchtigt die Sicht.

yAUSGABE O< 29




“ Wie gut, wenn man beidhandig begabt ist und sowohl mit rechts als auch mit links austeilen kann.

| icameritiof deit  Violl

4 Von so einer hiibschen Frau ldsst man(n) sich doch gerne abholen.

Priigelei aus der Ego-Ansicht: Namcos Sci-Fi-Adventure macht Sie zum Alien-Jager.

BREAKDOWN

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: NAMCO

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

GENRE: EGO-BEAT-'EM-UP
SPIELER: 1

TERMIN: 18. JUNI

WEBSITE:
WWW.PROJECT-BREAKDOWN.COM

30 0OAS OFFIZIELLE ¢

IE EGO-ANSICHT
kommt  haupt-
sachlich bei Ac-
tion-Shootern zum
Einsatz, aber wa-
rum nutzt eigent-
lich kein Priigelspiel diese atmospha-
rische Ich-Perspektive? Fiir das ,,Auge
in Auge kloppen“-Konzept konnte
sich tatsachlich noch kein einziger
Xbox-Spiele-Entwickler erwarmen -
bis jetzt! Denn mit Namco versuchen
sich ausgerechnet die fiir Ego-Shooter
weniger beriihmten Japaner an dieser
ungewohnlichen Thematik. Aber

< =MAGAHZIN

nicht nur aufgrund dieser Neuheit
stolt Breakdown in ganzlich uner-
forschte Spielgefilde vor. Was den
Titel von anderen First-Person-Ver-
tretern unterscheidet, ist seine inno-
vative Kamera-Ansicht: Wahrend die
virtuelle Linse bei gangigen Ego-Balle-
reien wie Halo nur grobe Kopfschlen-
ker simuliert, gibt Breakdown jede
noch so kleine Bewegung des Prota-
gonisten realistisch wieder. Nimmt
Hauptcharakter Derrick beispiels-
weise eine Getrankedose in die Hand,
verfolgt die Bildschirmansicht, wie er
den Drink 6ffnet und zum Mund

fithrt. Klettert er eine Leiter hoch,
beobachtet der Spieler jeden Griff
nach der Sprosse. Oben angekom-
men, schwenkt das Bild schlieRlich
auf eine horizontale Blickrichtung
zuriick. Die demnach rasch wechseln-
de Perspektive besitzt aber auch eine
gewaltige Kehrseite: Zartbesaitete
Zocker, denen schon verwackelte
Filmaufnahmen Unwohlsein berei-
ten, werden bei Namcos ,Mitten- .
drin“-Abenteuer sicher akute Magen-
probleme bekommen.
Protagonist Derrick Cole
hat zu Beginn des Spiels eben-

»



falls arge Probleme, sich an
» seine Umgebung zu gewdh-
nen. Geplagt von Amnesie, weil} er
weder seinen Namen, noch wa-
rum er in einer Forschungsanstalt
festgehalten wird. Unklar ist ihm
ebenfalls, weshalb er auf der Ab-
schussliste einer militarischen Ein-
satztruppe steht, die plotzlich die
Einrichtung stiirmt. Zum Gliick
taucht rechtzeitig die attraktive Alex
auf und rettet den unter Drogen
gesetzten Derrick vor den Streit-
kréften. Der computergesteuerte
Schutzengel folgt dem Helden da-
raufhin auf Schritt und Tritt durch
die tristen Gange der Anstalt und
steht ihm auch im Kampf zur Seite.

Nach und nach erfahrt Derrick,
was es mit der mysteridsen auler-
irdischen Rasse T'lan auf sich hat
und warum nur er die Macht besitzt,
die Invasion zu stoppen. Ungewohn-
liche Situationen erfordern unge-
wohnliche MalRnamen, und da sich
dummerweise das Alien-Problem
nicht mit Waffengewalt aus der Welt
schaffen ldsst, sind schlagkraftigere
Argumente gefordert: Dank einer
besonderen Féhigkeit kann Derrick
die direkte Konfrontation mit den
T'lan wagen - einem deftigen rech-
ten Haken haben selbst die kugel-
sicheren AulRerirdischen nichts ent-
gegenzusetzen. Den Gegner automa-
tisch ins Fadenkreuz genommen,
verteilt der Spieler Schlage, Tritte
und wirksame Combo-Attacken
durch Driicken der beiden Schulter-
tasten. Im Laufe des Spiels erlernt
Derrick sogar neue Fahigkeiten und
kann vernichtende Energiewellen
oder Projektile abschieRen.

Mit der Waffe in der Hand spielt
sich Breakdown wie ein herkémm-
licher Ego-Shooter, erst der Faust-
kampf aus der First-Person-Perspek-
tive macht es zu einem einzigarti-
gen Spielerlebnis. Leider prasentiert
sich das auBergewdhnliche Game-
play in einer kaum mehr als durch-
schnittlichen Optik. Wahrend Bre-
akdowns wenige Charaktermodelle
allesamt hiibsch und detailreich
modelliert sind, wirkt die Hinter-
grundgrafik trist und monoton.
Nackte graue Wande wechseln sich
mit einfarbiger auBerirdischer
Materie ab - abwechslungsreich
gestaltete Terrains sucht man ver-
gebens. Lediglich die schicken
Lichteffekte, welche die Ego-Klop-
perei begleiten, lenken von
der sterilen Umgebung ab. @

% % % %

Breakdown vermittelt mit seiner einzigartigen
First-Person-Perspektive, die den Spieler haut-
nah ins Geschehen einbindet, ein ganz neues,
realistisches Spielgefiihl. Grafisch kann der Titel
mit seiner manotonen Leveloptik allerdings
nicht ganzlich iberzeugen.

BREAKDOOWN & NERS=mEm
MITTENDRIN STATT NUR DABEl >

9 GESCHMACKSSACHE: Breakdowns realistische Sicht der Dinge

A Wer bekommt bei diesem Anblick nicht Hunger auf
einen realen Burger vom nachsten Fast-Food-Restaurant?
Ob Hamburger, Dosengetrank oder Energieriegel - der
Spieler ist sozusagen live dabei, wenn Derrick etwas isst
oder trinkt.
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 Der Energieriegel fiillt die Gesundheitsanzeige wieder auf.

A Kotzen aus der Ego-Perspektive gehort nicht gerade zu
den Dingen, die wir schon lange in einem Videospiel se-
hen wollten. Nichtsdestotrotz zeigt besonders diese etwas
eklige Szene, wie gut den Entwicklern die realistische
Sichtweise gelungen ist.

4 Am Boden liegenden Gegnern versetzt Derrick noch einen Tritt.

»AUSGABE D< 31
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s Tut uns ja sehr Leid, aber dieser Screenshot musste ganz einfach sein.

ALIAS

Eine hinreiRende Doppelagentin legt

jede Menge Schurken aufs Kreuz.

VON: MANFRED REICHL
SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: ACCLAIM CHELTENHAM
PUBLISHER: ACCLAIM

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1

TERMIN: 8. APRIL

WEBSITE:
WWW.ALIASTHEGAME.COM

N DEN USA lauft bereits die
dritte Staffel der TV-Serie, die
deutschen Alias-Fans kommen
ab April in den Genuss der
zweiten. Fast zeitgleich steht
auch die Verdffentlichung des
Spiels zur Serie an. Wenn das mal

kein hervorragendes Timing von
Publisher Acclaim ist! So kénnen
Sie also die neuen Abenteuer der
hdchst adretten Geheimagentin Syd-
ney Bristow bald nicht nur in der
Glotze verfolgen, sondern im Spiel
sogar selbst das Zepter schwingen.

In puncto Handlung wird das
Spiel der Serie in nichts nachstehen,
denn immerhin zeichnen dafiir die-
selben Autoren verantwortlich. Es
erwartet Sie eine packende Story, in
der beide Organisationen, fiir wel-
che die Titelheldin als Doppelagen-
tin tatig ist - das SD-6 und die CIA -,
eine wichtige Rolle spielen.

Das Gameplay setzt dabei
sowohl auf Schleich- als auch auf
Action-Elemente. Zum einen miis-

 In der Nachtsicht zeigen Ihnen kleine griine Pfeile, wo noch Feinde sind.

-MAGHZIN

4 Wie beim Wrestling fegt Sydney diesen Gegner von den Beinen.

sen Sie wie Sam Fisher in Splinter
Cell moglichst unerkannt durch die
Areale schleichen und kénnen dabei
hilfreiche und ausgefallene Agenten-
Gadgets benutzen, die selbst Q, den
Ausriister von James Bond, erstaunt
aufhorchen lassen wiirden. Die
Benutzung dieser Gegenstande ist
zudem haufig in spaRigen Mini-
spielchen verpackt. So diirfen Sie
etwa mit einem Dietrich und viel
Feingefiihl Schldsser knacken oder
sich mit einem Modem in PCs ein-
hacken und mit etwas Grips die
Zugangscodes entschliisseln.

Zum anderen kommt der
Action-Anteil wesentlich mehr zur
Geltung als beispielsweise in Splin-
ter Cell. Wie auch in der TV-Serie hat

die von der Schauspielerin Jennifer
Garner (Daredevil, Pear! Harbor)
verkdrperte Hauptdarstellerin jede
Menge spektakuldre und knallharte
Nahkampfmanéver im Repertoire.
Vor allem die Stealth-Attacken ha-
ben es in sich. So kann sich sexy
Sydney namlich klammheimlich an
Gegner heranschleichen und diese
dann gnadenlos auBer Gefecht set-
zen. Sie werden dabei des Ofteren
den einen oder anderen Knochen
knacken héren.

Natiirlich kommen auch Waffen
regelmédBig zum Einsatz. Neben
Schusswaffen, die auch den Geg-
nern abgenommen werden kdnnen,
darf die Protagonistin vielerlei
Gegenstande, die sie im Spiel »

# Bei den Stealth-Attacken nimmt Sydney auch Gegenstinde zu Hilfe.
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WHO IS WHAO 2 2 Die Charaktere

SAMTLICHE SCHAUSPIELER der populdren TV-Serie standen fiir die Charak-
tere im Spiel Modell. Die Gesichter sahen dabei schon in der Vorabversion
sehr detailliert aus. In diesem Extrakasten stellen wir lhnen die Darsteller
allerdings noch mal ,,in natura” vor.

SYDNEY BRISTOW
Die Titelheldin und
Doppelagentin
GESPIELT VON:
Jennifer Garner
DEUTSCHE STIMME:
Carola Ewert

JACK BRISTOW:
Sydneys Vater, eben-
falls Doppelagent
GESPIELT VON:
Victor Garber
DEUTSCHE STIMME:
Reinhard Kuhnert

MICHAEL VAUGHN:
Sydneys CIA-Kontakt
und enger Freund
GESPIELT VON:
Michael Vartan
DEUTSCHE STIMME:
Tobias Kluckert

ARVIN SLOANE:
Sydneys Erzfeind und
Boss des SD-6

findet, zweckentfremden. So

# In den Splitscreen-Einstellungen sehen Sie das Geschehen aus zwei Perspektiven.

4 Manchmal miissen Sie alternative Wege einschlagen, um nicht aufzufallen.

haben dabei die Gegner besser im

GESPIELT VON: » w lie
Ron Rifkin kann sie ihren Gegnern auch  Auge. Grundsétzlich stehen lhnen
DEUTSCHE STIMME: Besenstile und Rohrzangen iiber die  verschiedene Lésungswege in den
Kaspar Eichel Riibe ziehen und diesen sogar mit  Levels zur Verfiigung. Sie kdnnen

MARSHALL FLINKMAN:

Computer-Experte

S
Sydneys Ausriister undf ‘

einer Pfanne eins liberbraten. Samt-
liche Waffen gehen nach intensiver
Benutzung zu Bruch. In der Vorab-
version hat uns dabei schon sehr
gut gefallen, dass alle Kampfmano-
ver auBerst authentisch animiert
waren. Wenn Sydney einen Schlag-
stock schwingt, sieht dies wunder-

entweder mit Ruhe und Besonnen-
heit einen Gegner nach dem ande-
ren ausschalten oder aber auch mit
Brachialgewalt durch die verschie-
denen Areale preschen.

In akustischer Hinsicht prasen-
tiert sich Alias ahnlich stark wie
eine Episode im TV. Samtliche Syn-

GESPIELT VON: c. ey :
Kevin Weisman bar realistisch aus. Etwas nervig ist  chronsprecherinnen und -sprecher
DEUTSCHE STIMME: allerdings, dass die Nahkdampfe in  der Fernsehserie konnten namlich

Olaf Reichmann

MARCUS DIXON:
Sydneys SD-6-Partner
und Vertrauter

Unterzahl-Situationen meist in wil-
des Button-Gehammere ausarten.
Wihrend des Spiels haben Sie
groRtenteils die Maglichkeit, die
Kamera selbst um die Spielfigur
herumzubewegen, an bestimmten
Stellen schaltet die Einstellung aller-
dings in starre Perspektiven um.
Besonders gut gefallt uns das Split-

auch fiir das Spiel gewonnen wer-
den, im englischen Original werden
die Charaktere selbstverstandlich
gleichfalls von den Darstellern @
synchronisiert.

ERSTER EINDORUCK
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GESPIELT VON: s :

Carl Lumbly S(freenfeatur.‘?' ManChma'l wird d?l‘ Alias scheint eine der besseren Serien-Umset-
DEUTSCHE STIMME: Bildschirm namlich getellt und Sie zungen zu werden. Das Gameplay verspricht
Jorg H tl : sehen in einem Fenster den regulé- jede Menge Abwechslung und die Prasentation
Org nengstier scheint ebenfalls vorbildlich zu werden. Auch in

ren Spielverlauf, im anderen iiber-
blicken Sie das Geschehen aus
einer weiteren Perspelktive und

puncto Lokalisation wurde schon mit der Vor-
abversion tolle Arbeit abgeliefert.

y AUSGEABE DL



A Ab zur Seite! Leeza X weicht feindlichem Gewehrfeuer aus.
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s Eine makabere Samstagabend-Show.

HEADHUNTER
REDEMPTION
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4 Trotz seines Alters hat Jack Wade immer noch ein paa

4 Leeza X beherrscht eine Vielzahl an Feuerwaffen.

-MAGAHZIN

r Tricks in der Hinterhand.

HEALTH
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In einer diisteren Zukunft ist ein Kopf-
geldjager nicht genug.

VON: JEAN-REINER JUNG

ENTWICKLER: SEGAJAMUZE
PUBLISHER: ATARI

GENRE: ACTION
SPIELER: 1

TERMIN: MAI
WEBSITE: WWW.SEGA-EUROPE.COM

&, ALS DER DREAMCAST in
’00” den letzten Ziigen lag,
O.’ machte Sega seiner ster-

benden Konsole drei Ge-
schenke zum Abschied: Shenmue I,
Virtua Tennis 2 und Headhunter.
Dass Letzteres etwas ganz Besonderes
war, merkte man schon am Intro:
Zynisch, sarkastisch und vor schwar-
zem Humor triefend wurde ein Los
Angeles der Zukunft gezeigt, in der die
Menschenrechte nichts mehr bedeu-
ten. Auch zwanzig Jahre nach dem
ersten Teil hat sich daran nicht viel
geandert - es ist sogar noch extremer
geworden. L.A. ist namlich so gut wie
nicht mehr wiederzuerkennen: Eine
groRe Epidemie (ohne zu viel zu spoi-
lern, sei Kennern des Vorgangers das
Stichwort Bloody-Mary-Virus zuge-
raunt) und ein gigantisches Erdbeben
haben die Stadt vor geraumer Zeit
zerstort. Beim Wiederaufbau haben
die  Stadtplaner  anscheinend
beschlossen, Nagel mit Kopfen zu
machen, und die Metropole gleich in
zwei Schichten unterteilt: Above, wo
die Reichen, die Machtigen und die
Industriekonzerne  sitzen, und
Beyond, wo der Pébel und die Krimi-
nellen hausen. Sichtlich gealtert geht
hier Kopfgeldjager Jack Wade immer
noch seinem Beruf nach und liefert
gesuchte Verbrecher an Organban-

ken, Gladiatoren-Arenen und Imbiss-
budenbesitzer aus. Trotz seines finan-
ziellen Erfolges scheint er {iber den
Ruhestand nachzudenken. Schon im
Intro des Spiels sehen wir, wie er mit
Waffengewalt das junge Beyond-Stra-
RBenmadchen Leeza X dazu iiberredet,
bei ihm in die Lehre zu gehen. Oder
steckt vielleicht mehr dahinter? Von
nun an geht das ungleiche Paar
getrennt voneinander auf Verbrecher-
jagd bis in die hintersten Winkel von
Above und Beyond und deckt dabei,
wie schon im Vorgdnger, eine gewalti-
ge Verschworung auf.

Je nach Level diirfen Sie nun ent-
weder den altlichen Jaclk Wade oder
die junge, draufgdngerische Leeza X
steuern. Jedem Charalder steht dabei
ein unterschiedliches Repertoire an
Waffen und Fahigkeiten zur Verfii-
gung, die gekonnt eingesetzt werden
miissen, um das Ende des Abschnitts
sehen zu kdnnen.

Beim ersten Anspielen einer Vor-
abversion fiir die PlayStation 2 fiel
uns auf, dass es Sega wieder gekonnt
geschafft hat, knallharte Action und
Metal Gear Solid-ahnliche Schleich-
einlagen miteinander zu verkniipfen.
Wenn Sega Wort hélt, geht das bissi-
ge Actionspiel im Mai in die zweite
Runde, bei der erstmals Xbox-Besitzer
in den Genuss der diisteren
Zukunftsvision kommen. @

% % % %

Das Team des ersten Teils hat sich wieder

zusammengefunden und entfiihrt uns emeut in
die Welt des Zynismus. Auch wenn bisher noch
nicht allzu viel von der Story bekannt ist, darf
man sich auf grandiosen Seund, flissige Optik
und schwarzen Humor freuen.
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 Diese beiden Cops hinterlassen auf ihrem Weg eine Schneise der Verwiistung.

BAD BOYS |

Zwei wie Hund und Katze: Die TNT-
Cops bei ihrem neuesten Auftrag

VON: JANA MAHNKE
| sPELENFDS . N

ENTWICKLER: BLITZ GAMES
PUBLISHER: EMPIRE

GENRE: ACTION-SHOOTER
SPIELER: 1~

TERMIN: APRIL

WEBSITE:
WWW.EMPIREINTERACTIVE.DE

DER JOB ALS COP in Miami
’03” ist wirklich kein Zucker-
000 schlecken! In Jerry Bruck-

heimers beiden Bad Boys-
Filmprodultionen konnten Sie im
Kino oder vor dem Fernseher mitver-
folgen, wie Will Smith und Martin
Lawrence als Mitglieder der TNT (Tac-
tical Narcotics Team, Miami) den
fiesen Schurken zu Leibe riickten.
Neben viel Geballer und Action leb-
ten die Filme vor allem von der
besonderen Beziehung der Hauptdar-
steller: Zwischen den beiden Cops
herrscht eine echte Hassliebe und sie
lassen sich keine Gelegenheit ent-
gehen, dem anderen Gemeinheiten
an den Kopf zu werfen.

Dieses spezielle Verhaltnis hat
sich auch im Spiel nicht geéndert. Die
Story kniipft zeitlich gesehen direkt
an das Ende des zweiten Films an
und wirft die beiden Polizisten in
einen harten Kampf mit der Drogen-
mafia. Wahrend Sie die beiden durch
die Levels steuern, gehen die fiesen
Spriiche dann fast unentwegt zwi-
schen den beiden hin und her. Auch
die anderen Elemente des Films wur-

den gut umgesetzt: So miissen Sie
auf lhrem Weg moglichst viele Dinge
in Ihrer Umgebung in die Luft jagen,
diirfen dafiir aber nicht zu viele
Menschen exekutieren, sondern soll-
ten lieber auf Entwaffnung setzen.
SchlieBlich sind Sie doch im Grunde
lhres Herzens der Gute, oder? Nach
den SchielRereien sollten Sie sich
griindlich umsehen, da auch das
Bergen bestimmter Gegenstande zu
Ihrem Job gehort. Uber welchen der
beiden Polizisten Sie dabei die Kon-
trolle haben, wird je nach Situation
automatisch wechseln.

Was die Technik des Spiels
angeht, so macht diese in der Vorab-
version einen soliden Eindruck. Im
Gegensatz zu vielen anderen Fallen ist
die Umsetzung des Films ganz gut
gelungen. Allerdings sieht die Grafik
insgesamt doch relativ kantig aus und
holt bei weitem nicht alles aus der
Xbox raus, was méglich ware. Dafiir
lauft Bad Boys Il aber fliissig und hat
eine durchaus passable Steuerung.

Es erwartet uns also eine solide
Filmumsetzung, die zwar nicht mit
grafischen Hochleistungen glanzt,
aber mit Humor und dem guten
Gameplay fiir ein wenig SpalR
zwischendurch sorgen kénnte. @

* % %

Einen echten Kracher diirfen Sie von Bad Boys

il leider nicht erwarten, so schlecht wie bei-
spielsweise Terminator 3 oder Robocop sieht
das Spiel jedoch bei weitem nicht aus. Fans der
Filme werden zudem sicher den Humor der
beiden Cops lieben.

BADO BOYSS |

 Die Jungs sind mit ihrem Wagen mit vollem Karacho gegen die Wand gerast.

A

SPRIEL UND QRIGINAL. > Erkannt?

@ DIE ENTWICKLER DES SPIELS haben sich alle Mithe gegeben, die
Gesichter der Schauspieler Martin Lawrence und Will Smith maglichst
naturgetreu wiederzugeben. Wir finden, dass ihnen dies ganz ordentlich
gelungen ist, wenn auch mehr Details - Gesichtsmuskeln, kleine Narben
usw. - sicherlich schoner gewesen wiren. Schauen Sie am besten selbst:

s Ein Cop beim Denken. Bitte nicht sto-

ren, sonst konnte Schlimmes passieren.

~

4 Die Gesichtsziige von Will Smith
sind recht gut zu erkennen.
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4+ Und die GroRe zahlt doch: Im Kampf gegen den Obermotz hilft nur ein richtig dickes Schwert.

Geduld ist eine Tugend: Lohnt sich fiir eingefleischte
Ninja-Fans das lange Warten auf Tecmos Grafik-Kniiller?

NINJA GAIDEN

VON: JANINA WINTERMAYR
ELE-INFOS

ENTWICKLER: TECMO/TEAM NINJA
PUBLISHER: MICROSOFT

GENRE: ACTION

SPIELER: 1

TERMIN: APRIL

WEBSITE: WWW.XBOX.DE

OMONOBU  ITA-
GAKI, Spiele-Guru
und Chefentwick-
ler ‘bei Tecmo,
ldsst der Presse
bekanntlich un-

gern Vorschau-Muster seiner Spiele

zukommen. Umso groRer war die
Uberraschung, als uns eine spielbare
Vorabversion des ersten Levels von
Ninja Gaiden auf den Tisch flatterte.
Ob der Titel tatsdchlich die erhoffte
SpielspaR-Granate ist oder sich doch
nur als Grafik-Blender entpuppt, kann
freilich erst der Test klaren. Die vorlie-
gende Demo-Version gewahrt uns
allerdings schon einen recht guten
Einblick, ob Ninja Gaiden das Zeug
zum EliteTitel hat.

Ryu Hayabusa, Mitglied des ehr-
baren Hayabusa-Ninja-Clans, wird
von seinem Vater und Clanfiihrer mit
dem Schutz des magischen Ryuken-
Schwertes betraut. Wie es das Schick-
sal will, hat es das ddmonische Vigor-
Empire auf die méchtige Waffe abge-

sehen und schreckt nicht davor
zuriick, den Hayabusa-Clan nieder-
zumetzeln. Ungliicklicherweise stellt
Ryu in der nahe gelegenen Ninja-
Festung gerade seine Kampftalente
unter Beweis, als das Dorf angegriffen
wird und dessen Bewohner Vigor-
Kriegern zum Opfer fallen.

Um dem Spieler die Fertigkeiten
des Schwertmeisters Hayabusa zu
vermitteln, haben sich die Entwickler
folgendes System ausgedacht: Kleine,
an Dolchen angebrachte Notizen lie-
fern auf Knopfdruck eine Erklarung
bestimmter Ninja-Techniken. Vor
einem engen Schacht wird beispiels-
weise erlautert, wie Ryu mittels eines
Zickzack-Sprungs den Durchgang
erklimmen kann. Dank einer bewusst

4 Pfeil und Bogen sind auch vorhanden.

einfach gehaltenen Steuerung gehen
solch akrobatische Tricks &hnlich
leicht von der Hand wie bei Prince of
Persia: The Sands of Time. Gleichzei-
tig erlaubt ein umfangreiches Bewe-
gungsrepertoire im Kampf effektive
Combo- und Spezial-Angriffe. So ver-
mobelt der gelenkige Ninja-Kampfer
jenseits der Dead-or-Alive-Turnier-Are-
nen seine Feinde ebenso mit FulBtrit-
ten sowie Wurf-Attacken.

Das Hauptaugenmerk im Kampf
liegt aber auf den zahlreichen Hieb-,
Stich- und Projektil-Waffen des Spiels.
Ryus Sortiment an tddlichen Mei-
nungsverstarkern reicht vom legenda-
ren Drachen-Schwert iiber klingen-
besetzte Nunchakus bis zu »
scharfkantigen Shurikens. Letz-

7 fam
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# Dead-or-Alive-Veteran Hayabusa packt seine Kampfkiinste aus.
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 Zerstérungswut: Das Mobiliar fallt Ryus Drachen-Schwert zum Opfer.
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SPRIELE-GLEICHUNLEG 29 Prince of Persia + Onimusha + Otogi = Ninja Gaiden

AUS DREI MACH EINS: Einige Spiel-Elemente von Ninja Gaiden

erinnern frappierend an andere Xbox-Titel.

4 Ryu Hayabusa sowie der namenlose Prinz aus Per-
sien scheinen offensichtlich beim gleichen Turnlehrer
Unterricht genommen zu haben. Beide kénnen sowohl
senkrecht als auch waagerecht spielerisch leicht mehre-
re Meter an Wanden entlanglaufen und sich elegant

von Stange zu Stange schwingen.

tere sind zumindest in der
» Standard-ldeal-Ausfiihrung in
unendlicher Anzahl vorhanden und
kénnen zusatzlich zur Hauptwaffe ver-
wendet werden. Durchschlagende
Ergebnisse erzielen Sie allerdings mit
den diversen Schwertern und Axten:
Hier flieRt nicht nur das Pixelblut in
Stromen, bei den martialischen Final-
schlagen rollen mitunter schon mal
die Polygonkdpfe. Weniger brutal,
aber genauso effektiv sind die zahl-
reichen Magie-Attacken. Der Vorteil
dabei: Die meisten Spriiche erledigen
gleich mehrere Gegner auf einmal. Im
weiteren Spielverlauf konnen auler-
dem zusétzliche Schwerter sowie Zau-
ber-Angriffe erworben werden. Im
Hinblick auf den knackigen Schwierig-
keitsgrad wird der Spieler jedes
Quantchen Waffenkraft auch dringend
bendtigen. Neben einer nicht enden-
den Flut an Katanas schwingenden
Ninjas und garstigen Damonen haben
es besonders die Zwischengegner in
sich. Dafiir beschrankt sich der Ratsel-
anteil mit simplen Finde-den-Schliis-
sel-Aufgaben auf ein Minimum.

=9
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A Der Schwerkraft trotzend, kann Ryu seitlich und horizontal an Wanden entlanglaufen.

oF TIME

Nicht gespart wurde hingegen bei
der Grafik: Die fulminante visuelle
Darstellung erfreut das Spielerherz
mit bombastisch ausgeschmiickten
Arealen, geschmeidigen Animationen
und schicken Lichteffekten. Obschon
die Kamera mit festgelegten Winkeln
arbeitet, kann durch Driicken der
rechten Schultertaste die Sicht auf
Ryu jederzeit zentriert werden. Im
Kampfgetimmel bleibt fiir manuelles
Nachjustieren allerdings oft nicht die
Zeit. Eine Ego-Sicht ist ebenfalls vor-
handen, dient jedoch nur zum Umse-
hen und Abschiel3en von Pfeilen. Auf
jeden Fall steht uns mit Ninja Gaiden
im April ganz groRe Action- ®
Unterhaltung ins Haus.

% % %k % %k

Mit Spannung erwartet und immer wieder ver-
schoben: Tecmos Grafik-Kniller Ninja Gaiden
scheint einfach nicht den Weg auf die Konsole
zu finden. Wenn alles glatt lauft, soll die fer-
nostliche Ninja-Metzelei nun im April erschei-
nen - das Warten lohnt sich definitiv.

il AN

X

A Auch wenn Ninja Ryu Hayabusa seine Gegner
spektakularer als Schwertkdmpfer Samanosuke um
die Ecke bringt, findet sich bei beiden Spielen der
gleiche Grundtenor: Ein ehrbarer Krieger der alten
japanischen Schule macht sich auf, um gegen allerlei
damonisches Gesocks zu kampfen.

= =K -
A Ninja Gaiden steht dem visuellen Meisterwerk der
From Software Studios in nichts nach. Beide Titel
glanzen mit einer detailreichen Grafik, fantastisch
animierten Charakteren und bombastischen Licht-
effekten. Leider haben die Spiele auch mit den glei-
chen Kameraproblemen zu kdmpfen.

4 Die Druckwelle der explosiven Wurfsterne schleudert die Feinde durch die Luft.
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4 Der Flammenwerfer ist nur eine der unzahligen Waffen, die Sie im Spiel benutzen diirfen.  ++ Die iiber 40 Missionen fiihren

Sie an unterschiedliche Orte in Europa.

COMBAT ELITE

WWII PARATROOPERS

Acclaims neuer Action-Shooter setzt ganz auf die leistungsstarke Baldur's-Gate-Engine.

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: BATTLEBORNE
PUBLISHER: ACCLAIM
GENRE: ACTION

SPIELER: 1-2

TERMIN: 4. JUNI

WEBSITE:
WWW.COMBATELITEGAME.COM

&y
)

4 Leider gibt es bisher nur PlayStation-2-Screenshots zu bewundern.

INE GRAFIK-EN-
GINE macht Kar-
riere: Nach der
Fantasy-Metze-
lei Baldur's Gate:
Dark Alliance 1 +
2 und dem Sci-Fi-Spektakel Fallout:
Brotherhood of Steel kommt die alt-
gediente Snowblind-Studios-Engine
nun ein weiteres Mal auf der Xbox
zum Einsatz. Diesmal tritt der Spie-
ler allerdings nicht gegen garstige
Orks oder radioaktiv verstrahlte
Mutanten an, sondern sieht sich
mit einem realen Szenario konfron-
tiert: Combat Elite: WWII Paratroo-
pers schickt Sie - wie der Name
schon vermuten lasst - in die Wir-

S0 -MAGAZIN

ren des Zweiten Weltkrieges. Als
blutjunger alliierter Fallschirm-
springer werden Sie am schicksal-
haften D-Day hinter feindlichen
Linien abgesetzt. Im weiteren Ver-
lauf bahnt sich lhr Frontsoldat dann
seinen Weg durch das zerriittete
Europa bis nach Deutschland. Ergo
nehmen Sie in Gber 40 Missionen
an kriegsentscheidenden Schlach-
ten wie der Luftlandoperation , Mar-
ket Garden” teil oder verhindern
den Vormarsch der deutschen Trup-
pen in der belgischen Bastogne.

Je nach Art der Mission wer-
den Solo-Soldner von bis zu drei
computergesteuerten Hilfsrekruten
unterstiitzt. Ob Feuerschutz, Flan-

 Das Flak-Geschiitz bedienen Sie aus der Ego-Perspektive. _

kenangriff oder geordneter Riickzug
- die Kl-Soldaten fiihren selbsttétig
die jeweils angebrachte Kampf-
taktik aus. lhren eigenen Charakter
koénnen Sie indes zu Beginn aus
drei unterschiedlich spezialisierten
Fallschirmspringern wahlen. Deren
jeweilige - Schwéchen respektive
Stérken lassen sich rollenspielty-
pisch durch cleveres Aufleveln aus-
gleichen. Fiir erfolgreich bewaltigte
Aufgaben erhalten Sie ndmlich
Punkte, die Ihrem entsprechenden
Polygon-Séldner in Form neuer
Kenntnisse und Fahigkeiten zugute
kommen. Besonders engagierte
Spieler lassen sich auf diese

Weise gar zum Offizier befor- >




SNOWBLINDS WASSER-WUNDER 3 Die Grafik-Engine

a ALLER GUTEN DINGE SIND DREI: Vor Combat Elite kam die Grafik-Engine bereits zweimal zum Einsatz.

4 Mit Baldur’s Gate: Dark Alliance sorgte Snowblind erst-

A Nach einer Fantasy-Fortsetzung von Baldur's Gate fand

mals fiir Aufsehen: Ins Staunen geriet man nicht nur wegen die Snowblind-Studios-Engine auch beim Sci-Fi-Spektakel

der vorziiglichen Spielbarkeit des Action-Rollenspiels, son-
dern vor allem aufgrund der superben Wasser-Effekte.

4 Baldur's-Gate-Wasser: Unverkennbarer Effekt der Snowblind-Studios-Engine.

Fallout Verwendung. Spielerisch gab es nur wenig Unter-
schiede zum groflen Vorreiter Baldur’s Gate.

A Abgeschmiert: Untersuchen Sie das Flugzeugwrack auf niitzliche Gegenstinde.

dern. Als mit Tapferkeitsorden
» iberhdufter Truppenfiihrer
schrauben Sie alsdann an den
Eigenschaften [hrer CPU-Mitstreiter
herum.

Weil der Software-Erstling von
Battleborne Entertainment auf den
oben erwahnten Baldur's Gate-Pro-
grammroutinen basiert, lauft das
Spielgeschehen bei Combat Elite
zumeist aus einer Perspelktive von
schrag oben ab. Gelegentlich stehen
jedoch kurze Ego-Ansicht-Ausfliige
auf dem Spielplan: Klemmt sich Ihre
Spielfigur zum Beispiel hinter eine
stationare Flak-Kanone, setzen Sie
den Achsenmachten aus der Ich-Per-
spektive gehdrig zu. Neue Ansatze
gibt's auch in puncto Inventarverwal-
tung: Wahrend Sie bei Baldur's Gate
lhren Charakter groBziigig ausriisten
durften, schleppt lhr Soldat bei Com-
bat Elite maximal drei Waffen sowie
Granaten mit sich herum - eine
Beschrankung, die zudem fiir tak-
tischen Tiefgang sorgt. Das Waffen-
Repertoire reicht dabei von einfachen

“

Pistolen (iber Karabiner-Gewehre bis
hin zum martialischen Flammenwer-
fer. Wem diese Schiefeisen nicht
geniigen, der kapert einfach einen
Panzer. Am Steuer eines solchen
Stahlkolosses rollen Sie etwa durchs
franzésische Hinterland, platten anrii-
ckende Feindsoldaten und sprengen
ganze Grenzposten in die Luft.

Im obligatorischen Mehrspieler-
modus kénnen Sie dann noch
gemeinsam mit einem Koop-Kumpel
in den Krieg ziehen. Ob alleine oder
als Team - wer an Baldur's Gate: Dark
Alliance 1 +2 und Fallout seine Freude
hat, wird sicher auch gern Com- @
bat Elite spielen.

ERSTER EINDORUCK
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Mit Combat Elite will Acclaim zeigen, dass die lei-
stungsstarke Baldur's Gate-Grafik-Engine nicht nur
bei Fantasy-Metzeleien eine gute Figur macht. Wer
also auf Actionspiele aus der Vogelperspektive
steht, mit Fantasy oder Sci-Fi-Themen aber nichts
anfangen kann, darf sich auf den Juni freuen.
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A Muhammad Ali, der groRartigste Boxer aller Ze

FIGHT NIGHT

2004

EA schwingt die Fauste und konnte
sich den Titel des Genre-Primus holen.

VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: EA SPORTS
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

GENRE: BOXEN

SPIELER: 1-2

TERMIN: 30. APRIL

WEBSITE: WWW.ELECTRONIC-ARTS.DE

ALD HAGELT ES
wieder knallharte
Uppercuts, blitz-
schnelle  Jabs,
rechte Haken und
verheerende linke
Geraden auf der Xbox. Anhanger
knallharter Faustkdmpfe bekommen
namlich nach Rocky endlich wieder
Nachschub. Mit Fight Night 2004 von
Electronic Arts steht eine mehr als

vielversprechende Box-Simulation in
den Startldchern. Bis zu zwei Spieler
kénnen sich dabei eins auf die Nuss
geben und haben die Wahl zwischen
zahlreichen namhaften GréBen aus
der internationalen Box-Szene.
Kampfer aus sechs verschiedenen
Gewichtsklassen sind vertreten. Die
prominentesten davon sind im
Schwergewicht zu finden. Neben Roy
Jones jr., der eigentlich hauptsachlich
in der Halbschwergewichtsklasse
altiv ist, und Evander Holyfield ist
auch der kiirzlich zuriickgetretene Ex-
Weltmeister Lennox Lewis mit von der
Partie. Aber selbst in die Rolle wahrer
Box-Legenden wie Joe Frazier und
Sonny Listen konnen Sie schliipfen -
und natiirlich darf auch ,The Grea-
test" Muhammad Ali nicht fehlen.
Vor allem der Karriere-Modus
von Fight Night 2004 verspricht
schon jetzt jede Menge allerfeinste

-MAGAZIN

Box-Unterhaltung. Entweder schicke

Sie hierbei einen der lizenzierten
Boxer in seiner jeweiligen Gewichts-
klasse ins Rennen oder Sie erstellen
sich mit dem Editor einen eigenen
Faustkdmpfer. Zu Beginn sind die
Fahigkeiten lhres Akteurs allerdings
noch ziemlich eingeschrankt. Auf der
Box-Rangliste starten Sie zudem auf
dem 50. und letzten Platz. Wenn Sie
an die Spitze wollen, miissen Sie
Gegner herausfordern. Gewinnen Sie,
klettern Sie um einige Platze nach
oben und kassieren ein Preisgeld.
Dieses ist anfangs freilich noch klag-
lich niedrig. Je hoher Sie allerdings
auf der Rangliste steigen, desto (ippi-
ger wird auch Ihr Salar. Mit lhrer Koh-
le kénnen Sie sich im Biiro lhres
Managers dann allerhand spaBige
Dinge kaufen, die Ihrem Boxer noch
mehr  Personlichkeit verleihen.
Neben schickeren Shorts diirfen Sie

iten, in seiner typischen Pose: Der Gegner liegt k. 0. auf der Matte, er selbst ist obenauf!

4 Evander Holyfield und Roy Jones jr. haben beide die Deckung vernachlssigt.

sich auch stylischere Schuhe und
Handschuhe zulegen. Selbst einen
exquisiteren Mundschutz kénnen Sie
erwerben. Richtig cool wird es aller-
dings erst, wenn Sie sich spektakulare
Pyro-Effekte oder eine passendere
Musik fiir lhren Einzug in den Ring lei-
sten. Selbst die Dienste knackiger
Schénheiten kdnnen Sie sich mit
Barem sichern. Bevor Sie nun aller-
dings auf dumme Gedanken kommen,
sei versichert, dass die Holdseligkeiten
Sie lediglich zum Ring geleiten.
Wahrend der Fights selbst setzt
Fight Night 2004 auf eine neuartige
Steuerung, die ,Total Punch Control®.
Sie platzieren lhre Schlage dabei nicht
mehr mittels eines simplen Drucks auf
einen der vier Hauptkndpfe, sondern
fiihren diese mit dem rechten Analog-
stick aus. Um eine rechte oder linke
Gerade zu schlagen, miissen Sie »
beispielsweise den Stick einfach
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TRAINING 22 Ohne FleiR kein Preis!

IM KARRIERE-MODUS sind die Fahigkeiten (acht Attribute) Ihres Kampfers zunachst noch sehr begrenzt. Vor jedem Kampf diirfen bzw. sollten Sie
allerdings eine kurze Trainingseinheit absolvieren. Es gibt vier unterschiedliche Ubungen, bei jeder kdnnen Sie zwei verschiedene Attribute verbessern.

=
4 SANDSACK: Wenn Sie auf den Sand-
sack einpriigeln, miissen Sie diesen
zum Schwingen bringen, um kraftig
abzusahnen. Sie verbessern damit lhre
Schlagkraft und lhre Geschwindigkeit.

nur diagonal nach vorne
» bewegen. Etwas komplexer
funktioniert ein Aufwartshaken. Dazu
ziehen Sie den Stick erst nach hinten
und bewegen ihn dann im Halbkreis
nach vorne. Dies mag zwar verwirrend
klingen, aber so spielt es sich herrlich
realistisch, da Sie den Schwung jedes
Schlages selbst erzeugen miissen.
Hervorragend geldst wurde auch
die Verteidigung der Boxer. Mit ge-
driickter rechter Schultertaste kénnen
Sie gleichzeitig mit dem rechten Mini-
stick in mehrere Richtungen blocken.
Halten Sie hingegen die linke Schulter-
taste gedriickt, diirfen Sie mittels des
linken Ministicks mit dem Oberkor-
per des Boxers pendeln. Samtliche
Schlag-, Block- und Pendel-Animatio-
nen sehen sehr realistisch aus. Vor
allem die Superschlage, von denen
jeder Boxer einen im Repertoire hat,
konnen sich sehen lassen.

; e i
A SPARRIN einem kleinen Ubungs-
fight konnen Sie fleifig punkten, indem
Sie lhren Gegner treffen. Je mehr Spar-
ring Sie betreiben, desto besser werden
Ihre Gewandtheit und lhre Ausdauer.

Im Laufe des Spiels diirfen Sie
dann an immer bekannteren Schau-
platzen auftreten, die allesamt sehr
detailliert gestaltet sind. Nette Licht-
effekte bei den Einmdrschen in den
Ring sorgen ebenso fiir authentische
Box-Stimmung wie Zwischenrufe
aus den Zuschauerreihen oder halb-
nackte Nummern-Girls wahrend der
Rundenpausen. Auch der Rap-
Soundtrack (inklusive Puff Daddy
alias P. Diddy) klingt jetzt schon
duBerst stimmig. @

% % % %

Der Karriere-Modus mit seinen Trainingsmaglich-

keiten war schon in der Vorabversion auRerst moti-
vierend. Vor allem haben uns aber die realistischen
Kampfverlaufe hervorragend gefallen. Hier ist kein
wildes Gedriicke auf die Knopfe gefragt, sondern
Zuschlagen und Verteidigen mit Kopfchen.

P
——

apap———
et

2 COMBO-DUMMY: An dieser Puppe
miissen Sie vorgegebene Kombinatio-
nen nachschlagen. Merken Sie sich ein-
fach die Ziele. Sie verbessern dadurch
lhre Nehmerqualititen.

JABS IN
SCHUABE™  TREFFER

30 14
n 7

A Je mehr Treffer ein Boxer kassiert, desto stérker hat seine Visage darunter zu leiden.

4 TRAINERPRATZEN: Hier miissen Sie so
schnell wie moglich auf den Handschuh
schlagen. Wenn Sie gut abschneiden,
steigt der Wert fiir lhr Kampferherz und
Sie sind weniger anfallig fiir Cuts.

RUNDE #2
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Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Pramien.

ANGRIFF DER
SPITZEN-PRAMIEN

NeusEeEx

IMVISIBLE WBR

COMPUTECOE ++ HTTPR.//

Deus Ex: Invisible War

Mutieren Sie zum Super-Agenten
und schlagen Sie sich mit Super-
Schurken herum. Tauchen Sie ein in
eine gewaltige Verschwérung und
erleben Sie ein Action-Abenteuer
der Extraklasse. Obwohl fast fiinfzig
Jahre in die Zukunft verlegt, in das
Jahr 2052, entwickelt das Spiel
seine spannende Story entlang
aktueller Themen wie der terroris-
tischen Gewalt, gezielt geschirter
Paranoia und geheimer politischer
Verschworungen. In diesem Spiel
werden Sie vergeblich die Grenzen
zwischen Gut und Bdse suchen.
Pramien-Nr.: 002424

LCOMPUTECDE +++ HTTR// LCOMPUTEC.OE

Prince of Persia: The Sands of
Time

Ein Spiel wie ein Marchen aus 1001
Nacht! Das orientalische Abenteuer
besticht mit gnadenlos schoner Gra-
fik und stimmungsvollen Effekten.
Neben den prachtvollen Kulissen
sind es vor allem die hiibschen
Figuren, die stimmungsvollen Licht-
effekte und die fliissigen und
geschmeidigen Animationen des
Helden, die absolut iiberzeugen. Es
ist ein wahrer Genuss, den agilen
Prinzen durch die fantastisch
modellierte und atmospharische
Umgebung zu steuern.
Pramien-Nr.: 002421

LOMPUTEC.DOE  +++
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Beyond Good & Evil Armed & Dangerous Legacy of Kain: Defiance Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora
Der zauberhafte Genre-Mix zeichnet So viel schwarzen Humor und Explo- Vorsicht bissig! Kain und Raziel Tomorrow

sich vor allem durch die vielen ver- sionen gab es schon lange nicht kémpfen sich gemeinsam durch Sam Fishers zweiter Auftritt. Release:
schiedenen Gameplay-Elemente aus. mehr in einem Action-Spiel. ein episches Action-Adventure. 25.03.04.

Pramien-Nr.: 002460 Pramien-Nr.: 002461 Préamien-Nr.: 002426 Prémien-Nr.: 002422

L,WPBG_IECT Ga THAM

R UANCWIENEG

L
|
]
3
. James Bond 007: Alles oder nichts Tom Clancy's Rainbow Six 3 Need for Speed: Underground Project Gotham Racing 2
: Filmreifes Bond-Abenteuer mit viel Tom Clancy schlagt wieder zu und Zeigen Sie der Untergrund-Szene, Selten hat man die Traumwagen von
E Action, vielen Stars und noch mehr beschert den Spielern ein Action- aus welchem Holz Sie und Ihr Auto Ferarri, Porsche oder VW so realitatsnah
Abwechslung Highlight auf der Xbox. geschnitzt sind. und detailgetreu gesehen.
Pramien-Nr.: 002420 Pramien-Nr.: 002368 Préamien-Nr.: 002412 Préamien-Nr.: 002369
: Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770 _’Z’Q

i : Abo-Angebot aus rechtlichen Griinden auf Deutschland und die Schweiz begrenzt. Versand der Pramien erfolgt durch PLAYCOM.

:D) Ja, ich mochte das 2-Jahres-Abo von DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN mit DVD!

(€ 176,40/24 Ausgaben (= € 7,35/Ausgabe); Ausland € 202,80/24 Ausgaben)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

i Name, Vorname I I | | I I | |

Strafie, Nr UBRIGENS: Sie kannen sich auch von Personen, die DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

H Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent von DAS OFFIZIELLE

PLZ, Wohnort XBOX-MAGAZIN.
i Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten
: Die Primie geht an folgende Adresse: Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
: Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich zwei Ausgaben
: kostenlos!

Name, Vorname

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

| StraBe, Nr.

. Kreditinstitut
! PLZ, Wohnort Konto-Nr.

i Telefon-Nr/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzahl:

i Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und diesel-
i be Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 24 Ausgaben und verlangert sich automatisch um
1 7] Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
i wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur ir DAS
OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 1
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. [j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

Kontainhaber

XM 24 11
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JEAN-REINER JUNG (32)
/I LEITENDER REDAKTEUR

Jean haélt bis jetzt der grippalen Infektion, die in der
Redaktion grassiert,“erfolgreich stand. Dank Mundschutz,
ausgelagertem Schreibtisch und jel Menge Vitamine
haben ihn die Viren bis jetzt in Ruhe gelassen.

SPIELT DERZEIT: Beyond Good & Evil, Dancing Stage

Unleashed und Samba de Amigo (Dreamcast)
HORT DERZEIT: Spiinter von The Offspring und Towards
the Within von Dead Can Dance.

JANA MAHNKE (25)
/1 FREIE MITARBEITERIN

Hatte sehr grofle Lust, irgendwann mal Skilanglauf auszupro-
bieren. Doch immer wenn es schneit, hat sie leider keine Zeit
Also warten wir bis zum nachsten Winter. Zu schade, dass die
Berge so weit weg sind ..

e e e
SPIELT DERZETT: Sphinx und die verfluchte Mumie, Magic:

The Gathering - Battlegrounds und GTA Il
IST FROH UBER: ihre letzte Examensklausur, die sie end-
lich hinter sich hat.

MANFRED PATRICK REICHL (29)
/f REDAKTEUR

Manfred freut sich, dass er in knapp zwei Monaten zur E3
nach Los Angeles darf. AnschlieBend wird er gemeinsam
mil seiner besseren Halfte auch noch zwei Wochen durch
den Westen der USA touren

SPIELT DERZEIT: Deus Ex: Invisible War, Beyond Good &

Evil, Rocley (mal wieder), Top Spin (Xbox Live)
PLANT DERZEIT: seinen USA-Urlaub. Als Mietwagen will
er unbedingt ein Cabrio mit Navigationssystem.

LARS KROMAT (30)
/I LAYOUT

Lars wurde wahrend der Produktion dieses Heftes so gut wie gar
nicht im Verlagsgebaude gesehen. Nachdem er sich eine Woche
frei genommen hatte, wurde er sofort von Janinas Bazillen tiber-
waltigt und durfte dann noch eine Wache zu Hause bleiben.

SPIELT DERZEIT: Deus Ex 2, Sphinx und die verfluchte
Mumie, Beyond Good & Evil

LIEST DERZEIT: sehr viele Oko-Kochbiicher, um gesiin-
der zu leben.

BERND HOLTMANN (25)
1/ REDAKTEUR

Freut sich iiber seine neue Heimat in der OXM-Redaktion.
Sein Schreibtisch beherbergt jetzt nicht nur eine
Bemd-das-Brot-Figur und einen PC, sondern auch seine
Lieblings-Konsole! So macht Arbeit SpaR!

SPIELT DERZEIT: Morrowind: Game of the Year Edition;

Star Wars: Knights of the Old Republic
LIEST DERZEIT: den aktuellen Musikexpress und (wie so
oft) drei Biicher gleichzeitig.

FLORIAN HANNICH (20)
/I AZUBI MEDIENGESTALTER

Nach 7 Tassen Kaffee, 2 Schachteln Zigaretten und 3 Stunden
Denkpause hat er es endlich gegen alle Erwartungen ge-
schafft, diese Textliicke zu fiillen, Und denkt immer daran:
Azubis an die Macht!

SPIELT DERZEIT: Beyond Good & Evil, Amped 2 und
Sphinx und die verfluchte Mumie

HORT DERZEIT: Alle Quentin-Tarantino-Soundtracks, die
er zwischen die Finger bekommt.

Hier geben wir lhnen einen Uberblick iiber
die Redaktion, unser Wertungssystem sowie
die Bedeutung unserer Icons.

1/ VOLONTARIN

Wurde, nachdem Sie die halbe Redaktion mit Grippeviren
infiziert hat, in einwochige Quarantane geschickt. Jetzt
erholt Sie sich gerade bei einer Stadtetour, wahrend die
Kollegen endlich den Mundschutz abnehmen konnen.

SPIELT DERZEIT: Dino Crisis 3, Ninja Gaiden, Splinter Cell;

Pandora Tomorrow, Max Payne 2
ARGERT SICH DERZEIT: iber den kaputten Geschwindig-
keitsanzeiger ihres Autos.

WOJTEK PRUCHNICKI (22)
/I AZUBI MEDIENGESTALTER

Ist fertig wie ein Fischbrotchen. Nach einer ,anstrengenden*
Zwei-Mann-Azubi-Produldion braucht er dringend Urlaub in hei-
mischen Gefilden. Da sein Geburtstag im April nicht mehr lang
hin ist, wird es auch bald so weit sein. ,Me and u, one crew"!

SPIELT DERZEIT: Prince of Persia: The Sands of Time, Max
Payne 2: The Fall of Max Payne, GTA Vice City

HORT ZURZEIT: sein neues, absolutes Lieblingslied:

JAll night long” vom groBen Lionel Richie.

<< 0AS OFFIZIELLE

DE ICONS

XBOX-ELITE

Jedes Spiel, das iiber 85 %
erreicht, erhdlt den Elite-Award.
Wenn Sie das Icon sehen, konnen
Sie einen genialen Titel erwarten.

BUDGET

Sollte ein Spiel fiir wenig Geld zu
haben sein, dann markieren wir
es in unserer Test-Ubersicht mit
diesem auffalligen Logo.

SPIELBARE DEMO AUF DVD
Dieses Icon wird von uns verwen-
det, wenn Sie auf unserer DVD
eine spielbare Demo zum vorge-
steliten Titel finden.

HAUF OVO

XBOX LIVE SPIELBAR

Wenn Sie dieses Symbol bei
einem Spiel entdecken, so kon-
nen Sie mit diesem Titel online
antreten.

SO TESTEN LR

SPIEL DES MONATS

In jeder Ausgabe verleiht die
| Redaktion des OFFIZIELLEN
7 XBOX-MAGAZINS ihrem Lieb-
lingsspiel diesen Award.

] NUR FUR XBOX

| Wenn dieses Icon am Anfang

1 eines Spieletests steht, dann kon-
nen Sie sicher sein, dass dieses
Spiel nur fiir die Xbox erscheint.

ENzIsyal VIDEO AUF DVD

des vorgestellten Titels auf der
DVD hin. Dank der Filmstreifen an
der Seite nicht zu verwechseln.

XBOX LIVE DOWNLOADS
Dieses |con weist darauf hin, dass
das Spiel zwar onlinefahig ist,
aber nur Downloads zur Ver-
fiigung stehen.

EINZIG UND ALLEIN européische Verkaufsversionen werden von uns getestet - genau die Produkte, fiir die Sie Ihr Geld aus-
geben. Titel aus Japan oder USA unterscheiden sich oft von Spielen, die in Europa in den Handel kommen. Deshalb werden
Sie bei uns nicht durch Rezensionen importierter oder unfertiger Spiele in die Irre gefiihrt.

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss auf die Inhalte des OFFIZIELLEN XBOX-MAGAZINS. Es gibt keine Absprachen
mit den Spiele-Herstellern. Allerdings bekommen wir viele Infos, Bilder und Spiele vor jedem anderen Magazin. Das Ergebnis
sind objektive und kompetente Spieletests - genau das, was Sie fiir lhre Kaufentscheidung brauchen.

Da Xbox-Spiele in der Regel um die € 70,- kosten, haben wir uns entschlossen, sehr hart zu bewerten. Jedes Spiel, das

bei uns einen Elite-Stempel bekommt, ist sein Geld wert.

-MAGAHZIN

DE LWERTUNGEN
25 %, - 100 Y.

XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN KONNEN

7S 7 - B
UBERZEUGEND - SOLITEN

o
SIE NICHT VERPASSEN

BS /. - 74/

GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

S1%

- BK] Y

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES

257 - S0%

SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

DD - 85 %

OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

DE WERTUNGSSTERNE

o de e e e
e 2 ERERR

¢ ol olls sy
FRET A

Elite: Absolut herausragend
Gut: Eine echte Bereicherung
Okay: Macht SpaR

Na ja: Wirkt aufgesetzt

Schiecht: Echt iibel



_&' SPLINTER CELL:
% | PANDORA TOMORROW

Das Gute ist jetzt noch besser.

DEUS EX : BDFL
INVISIBLE WAR

| Wahrhaft gelungener Genre-Mix.

DANCING STAGE UNLEASHED

Zappeln Sie auf der Tanzmatte, bis der Arzt kommt!

PITFALL: DIE VERLORENE EXPEDITION

SPONGEBOB SQUAREPANTS

Hatderdosel Schwamm uch d Splelp

SPYHUNTER 2
Vom Spionjager droht 007 nicht die geringste Gefahr.
Irh hnha crhan aanun Tait mit !
- MORROWIND: GAME OF -
" THE YEAR EDITION SYBERIA :
| Dasselbe Spiel mit Bonus Missionen. UG g de s S e st

MANAGER 2004

Schreien Sie das Team zusammen!

Indiana Jones wiirde miide iiber Pitfall Harry lachen.

YAUSGABE D« 4S5
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TOM CLANCY'S

. Aus der Biichse der Pandora entspH
N\ wahres Meisterwerk, das in jede )

v/ ZZ1==11

VON: MANFRED REICHL

PUBLISHER: UBISOFT
GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN

SPIELER: 1, 2-4 XBOX LIVE & SYSTEM LINK
TERMIN: 25. MARZ

WEBSITE: WWW.SPLINTERCELL.DE

SCHLEICHEN SIE
als Spionage-Gott
Sam Fisher durch
grafisch iiberragen-
de Areale und ret-
ten Sie dabei auch
noch die Welt.

liesmal kein Ubel, sonder
ielesammlung gehort!

OR EINEINHALB JAHREN
definierte Tom Clancy's
Splinter Cell das Stealth-
Action-Genre neu. Mit
einem fast schon bedngs-
tigenden Realitatsgrad
musste der Spieler eine terroristische Ver-
schworung hochsten AusmaBes bekampfen.
Dabei galt stets die Devise: Je unauffélliger
und vorsichtiger Sie vorgehen, desto leichte-
res Spiel haben Sie.

Alles, was Sie an der Erstauflage geliebt
haben, erwartet Sie auch in Tom Clancy's
Splinter Cell: Pandora Tomorrow. Und dabei
handelt es sich keineswegs einfach nur um
einen lieblos aufgewarmten Spiele-Festbra-
ten. Das neue Splinter Cell ist eine famose
Weiterentwicklung des ersten Teils, das mit
sinnvollen Verbesserungen und grandiosen
neuen Gameplay-Elementen aufwartet. Vor
allem der nun integrierte Multiplayer-Modus
revolutioniert alles bisher Dagewesene, dazu
mehr im Extrakasten auf Seite 50.

#

Im Einzelspieler-Modus schliipfen Sie
erneut in die Rolle von Sam Fisher. Und auch
diesmal erwartet Sie wieder eine packende
Story, die erschreckend realistisch wirkt.
Dabei schreiben wir den 28. Marz 2006, also
zwei Jahre nach den Geschehnissen des
ersten Teils. Der ,,Darah Dan Doa", eine indo-
nesische Guerillabewegung, hat die Bot-
schaft der Vereinigten Staaten von Amerika
in Dili, Osttimor, {iberrannt. Der Anfiihrer
Suhadi Sadono nimmt das Botschaftsperso-
nal als.Geiseln und [dsst sie nach und nach
exekutieren. Eine der Geiseln ist jedoch im
Besitz wichtiger Informationen. Nachdem
Sam Fisher die Geisel gerettet und die Info
erhalten hat, fiihrt die Spur weiter zu einem
Chemie-Unternehmen nach Paris. Dieses
wurde allerdings von einer Gruppe fran-
zésisch-syrischer Soldner eingenommen.
Natiirlich muss erneut Fisher in die Hohle
des Lowen, um Aufschluss iiber die Plane
der Ubeltéter zu erhalten. Im Laufe
der Handlung kristallisiert sich immer »

» AUSEHBE DL 47
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.F sher muss

erneut alle Fahigke

iten abrufen,

e ihn zum Gott aller Spione gﬁﬁf‘*%m% hab mﬁﬁ“‘g*

mehr heraus, dass ein schreck-
» licher Terroranschlag auf ameri-
kanischem Boden geplant ist. Als
Werkzeug des Terrors soll dabei ein
modifiziertes Pockenvirus dienen.

Um diesen Albtraum zu vereiteln,
muss Sam Fisher erneut all seine
Féhigkeiten abrufen, die ihn schon in
seinem ersten Abenteuer zum Gott
aller Konsolen-Spione gemacht haben.
Trotz seiner grauen Schlafen beweist
er nun einmal mehr, dass er noch
langst nicht zum alten Eisen gehort. Im
Gegenteil, Fisher ist jetzt sogar um
einiges agiler als noch im ersten Teil.

MITOENKEN

Ein Brand versperrt Sam Fisher an dieser

Stelle den weiteren Weg.

l'- fll

A Auch die Multiplayer-Modi sehen klasse aus.

Sogar seine Parade-Aktion, den Spa-
gatsprung, hat er weiter perfektioniert.
Hier kann er sich nun nicht einfach
nur in einigen Metern Hohe mit den
Beinen im Spagat zwischen zwei Mau-
ern spreizen, sondern jetzt auch noch
das Gewicht verlagern und aus dieser
Position heraus mit einem weiteren
Sprung noch hoher gelegene Mauer-
vorspriinge erreichen. Neu dazu-
gelernt hat er auBerdem den so
genannten SWAT-Turn. Damit hat er
die Maglichkeit, mit einer filigranen
und blitzschnellen Drehung an schma-
len Offnungen und Durchgéngen vor-

IIWIH!

beizuhuschen, ohne von Feinden gese-
hen zu werden. Wie auch schon im
ersten Teil werden lhnen samtliche
Bewegungen des Protagonisten wieder
in einer Art Tutorial beigebracht.
Akrobatik alleine reicht fiir einen
Geheimagenten allerdings nicht aus,
daher steht dem Super-Spion Sam Fi-
sher in Splinter Cell: Pandora Tomorrow
jede Menge hochmoderner Agenten-
Krimskrams zur Verfiigung. Die , flexib-
le Optik" ist ebenfalls wieder mit von
der Partie, ihr wurde sogar ein hochst
sinnvolles Upgrade verpasst. Konnten
Sie damit im ersten Teil nur unter

Ms. Tai zum L

4 In dieser Situation folgt eine schwere Entscheidung.

Einige Stellen {iberwinden Sie nur mit etwas Grips.

-MAGAHZIN

Pfiffig nimmt er einfach das Wasserrohr
iiber dem Feuer ins Visier ...

- und schon loscht eine kiihle Dusche die |
Flammen und gibt den Durchgang frei.

Tiren hindurch in andere Raume spa-
hen, diirfen Sie das Gerat nun sogar
bei Luken am Boden oder an der
Decke einsetzen, um herauszufinden,
was im Raum unter oder iiber lhnen
gerade geschieht. Neben diesem Gerat
diirfen Sie auch erneut auf Haftkame-
ras, Kamerastor- und Ablenkungssyste-
me zuriickgreifen. Natiirlich sind aber-
mals auch Hightech-Schusswaffen im
Angebot, allen voran das SC20K-
Sturmgewehr. Aufler einer Zoom-
Funktion fiir den Scharfschiitzen-
Modus hat diese Wumme zahlreiche
Sekundarfeuer-Funktionen in petto.
Damit lassen sich erneut Elektro-
schock- und Ringgeschosse abfeuern,
die vor allem dann sinnvoll sind,
wenn Gegner nur betaubt und »
nicht getotet werden diirfen.

A In Jerusalem schleichen Sie an Rabbis vorbei.

HONUS
24 INFO .

- STEUERUNG
Die Grundziige der Steu- -
erung wurden vom
ersten Teil iibernommen,
dennoch gibt es einige
Anderungen. So ist das
Inventar nun iiber die
weille Taste wesentlich
simpler zu bedienen,
gleichzeitig kénnen Sie
auch iiber das Steuer-
kreuz darauf zugreifen.
Mit der schwarzen Taste
darf Sam Fisher jetzt
sogar pfeifen und damit
Gegner a?lenken.




~Hoch eine Neuverung: Die Alarmbereitschaft

ABLENKUNGS-
SYSTEM

Mit hochmoderner
Ausriistung klappt es besser.

An dieser Stelle des Spiels belagern drei
Schurken einen Raum und wollen die Tiir
sprengen. Dahinter verbirgt sich aber ein

Informant, der nicht sterben darf.

S0-Z0K =

Sam Fisher hat mittlerweile im Lif-
tungsschacht iiber den Bosewichten Stel-
lung bezogen und wird diese gleich ins
Land der Traume schicken.

i
|
|
14

Durch die Gitter des Schachtes hindurch
kénnen Sie das Ablenkungssystem an die
Wand neben der Tiir schieBen. Mit einem
Gerausch locken Sie die Gegner an, ...

... um sie anschlieRend mit einer Wolke
CS-Gas auszuknocken. Aber warten Sie, bis
die Typen einen Behalter vor die Tiir stel-
len, der ist wichtig fiir den Spielverlauf.

der Gegner ist nun in drei Stufen unterteilt.

Beim Gameplay von Pandora Tomorrow setzt
» Ubisoft wie beim Vorganger auf ein geniales
Zusammenspiel von Licht und Schatten. Da Sam Fisher
stets auf sich alleine gestellt ist, sollte er es vermeiden,
von einer ganzen Schar Gegnern ins Visier gegnommen zu
werden. Unerkanntes und lautloses Vorgehen ist daher
angesagt. Fisher muss die Helligkeit meiden und sich
von einer dunklen Nische in die ndchste bewegen.
Gleichzeitig darf er dabei keine Gerausche verursachen,
da er sonst sofort von den iiberaus intelligenten Gegnern
geortet wird. Eine Tarnanzeige am rechten Bildrand
gibt lhnen zu jeder Zeit Aufschluss, wie stark Fisher im
Moment von seinen Feinden wahrgenommen wird.
Befindet sich die Anzeige im dunklen Bereich, haben die
Widersacher nicht den Hauch einer Ahnung, dass er sich
in der Nahe befindet. Wandert der Zeiger der Skala

e - =

E1

jedoch nach rechts in den hellen Bereich, besteht Gefahr,
dem Gegner ins offene Messer zu laufen.

Gleichzeitig hat diese Anzeige - anders als im
Vorgdnger - eine weitere wichtige Funktion ibernom-
men. Haben Sie einen Gegner ausgeschaltet, sollten Sie
nach wie vor bestrebt sein, ihn gut zu verstecken. Denn
wenn sein Kérper entdeckt wird, schlagen seine Kamera-
den Alarm. Nicht jeder Ort eignet sich allerdings, um
einen Widersacher abzulegen. Hier kommt nun die vor-
hin erwahnte neue Funktion der Anzeige ins Spiel. Deren
Zeiger beginnt namlich nun zu blinken, sobald Sie einen
Feind bedenkenlos ablegen kénnen.

Sollten Sie allerdings doch einmal die Aufmerksam-
keit der Kontrahenten auf sich ziehen, erwartet Sie auch
hier eine weitere Neuerung, denn die Alarmbereit-
schaft der Gegner ist nun in drei Stufen unterteilt. ,))

1 G

A Im Serverraum gilt es, den Blickwinkeln der zahlreichen Uberwachungskameras zu entkommen.

Tf'F
Blendgranate}

A Der ultimative Online-Kick: Spion schnappt Soldner.

m eine geheime
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SPIONE WIE WIR

Das erwartet Sie im Multiplayer-Modus!

EEESPIELER-MODUS HAT PANDORA TOMORROW JEDE MENGE NEUER FEINHEITEN ZU BIETEN. Regelrecht aus den Sitzen gehauen hat uns aller-
andneue Multiplayer-Modus. Via System Link bzw. iiber Xbox Live konnen sich maximal vier Spieler entscheiden, ob sie als Spione oder als Séldner

3. Spionesehen dabei die Spielfigur wie im Einzelspieler-Modus in der Third-Person-Ansicht, die Sldner hingegen in der Ego-Perspektive. Zudem diirfen
jufdas Nachtsicht- und Warmebildgerat zuriickgreifen und kénnen so die Soldner viel einfacher orten. Diese wiederum haben nur einen Bewegungsmelder
! magnetischen Sensor zur Verfiigung. Um dieses Handicap auszugleichen, wurden die Séldner dafiir mit einem gefahrlichen MG ausgestattet, den Spio-
nen stehit JAUFSein Eleltroschocker zur Verfiigung. Dennoch kénnen aber auch Spione ihre Gegner eliminieren. Dazu miissen sie sich zum Beispiel von hinten an diese
heranschleichen und sie in den Schwitzkasten nehmen. Nach einem kraftigen Ruck am Genick segnet der Gegner dann das Zeitliche. Trotz der unterschiedlichen Voraus-

setzungen ist fur beide Teams stets ein Chancengleichgewicht gewahrleistet. Wahrend unseres Tests standen uns acht verschiedene Maps zur Auswahl, die vom Level-
und Grafikdesign her uRerst ansprechend waren. Weitere Multiplayer-Karten sollen in Zukunft zum Download angeboten werden. Je nach Map konnen Sie zudem

die drei verschiedenen Spielmodi Neutralisation, Sicherstellung und Sabotage anwahlen. Die Aufgabe der Spione ist es dabei, diverse Objekte zu manipulieren oder an
sich zu nehmen, die Séldner miissen dies verhindern. Selbstverstindlich diirfen Sie dabei auch das Headset einsetzen. Wahrend der Action besteht nur die Maglichkeit,
sich mit den Teamkollegen zu unterhalten, die Feinde héren Sie nicht. Bis auf eine Ausnahme: Packen Sie als Spion einen Soldner von hinten, kénnen Sie auch dem
erschreckten Gegner einen letzten verbalen TodesgruB mit auf den Weg geben. Und das, mit Verlaub, ist das Geilste iiberhaupt, was man iiber Xbox Live erleben kann!

Granate

A ANSICHT 1: Hier sehen wir ein und dieselbe Szene
aus den Perspektiven beider Gruppierungen. In der
Ego-Ansicht hat der Soldner gerade den Spion entdeckt.

B

=

Laserfalle |

A SEHHILFE 2: Bei der elektromagnetischen Verfolgung 4 WAFFE 1: Nimmt ein Séldner einen Spion, hier
wird er hingegen blau. Beide Sichtmodi sind allerdings
langst nicht so effizient wie die Sehhilfen der Spione.

HONUS
» NFo

N\

W

W

2§ AMMO
15/120

A ANSICHT 2: Der Spion erkennt hingegen in der
Third-Person-Einstellung die drohende Gefahr im
Hintergrund zu spat. Da hat er wohl nicht aufgepasst.

GE

Granate

beim Hacken, mit dem MG ins Visier, ist schnell
Schluss mit der Schleicherei. Wenige Treffer reichen!

AMMO
8 S0/1E

— 5

Laserfalle

A SEHHILFE 1: Den Soldnern stehen zwei verschie-
dene Sichtverstarker zur Auswahl. Benutzen Sie den
Bewegungsmelder, verfarbt sich der Bildschirm rot.

i

7:03

=]
n
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Elendgranate

A WAFFE 2: Als Spion haben Sie hingegen standard-
maBig nur einen Elektroschocker im Gepéck. So sieht
es aus, wenn Sie einen Gegner damit treffen.

TRAINING bandskasten mehr mit
Auch in Pandora Tomor-  sich tragen kann. Viel-
row wird thnen zu mehr befinden sich diese
Beginn des Spiels in nun in verschiedenen
einem Tutorial die Steue-  R&umen in den Arealen.
rung erklart. Allerdings Seine Verletzungen kann :
wurde dieses wesentlich  der Protagonist also nur ] : 3
gelungener in die Hand- :hnm v;eannar > -+ M y i Wae
Tu als nen r Raume auf- AMMD. ¢ y
benhg\'lmr,am sucht. Dafiir kann jeder Ll & Y11 2 W
cinfach nur einen farblo- _ Verbandskasten nun = il \ W
sen Trainings-Parcours mehrfach benutzt wer- Granate 2 7
thres Arbeitgebers meis- den. Eine Skala zeigt an, _ < TR e
-';'I:' gm&am“ ::;:ﬂndm et A Méchtig Eigenwerbung gibt es in der ,,Cinema"-Map. 4 Ganz untypisch muss Sam hier im Licht schleichen.
Auftakt der ersten Mis-
sion und Sie miissen - WASSERSPASS » In der ersten legen lhre Fein-  Alarm auszulosen, was manchmal  nige Passagen sind zudem erneut
wihrenddessen in die Wie auch schon beim de eine kugelsichere Weste  zu einem extrem hohen Schwierig-  extrem anspruchsvoll in der Aus-
eingenommene US-Bot-  Vorginger harmoniert an, in der zweiten dann einen keitsgrad fiihrt. fithrung und erfordern ein exaktes
schaft vordringen. ;’;m Kopfschutz, in der dritten werden Trotz aller Vorsicht werden Sie . Timing und héufig auch viel
MEDIZIN-SAM Weisar smmm sie hellhdrig wie Wachhunde. Sie  beim ersten Spielen jeder Mission  Geduld. Es erwartet Sie also wie-
Im seinem ersten Aben-  damit in eine Pitze, in kénnen die erhohte Aufmerksam-  héufiger in diverse Fallen tappen.  der ein Trial&Error-Gameplay und
teuer konnte Sam Fisher der einige Feinde stehen, keit allerdings auch wieder redu-  Die KI der CPU-Jungs agiert namlich  selbst extrem geiibte Schleich-
gefundene Medikits ein-  kénnen Sie mehrere Flie- zieren, indem Sie iiber einen lange-  auf hochstem Niveau. Verursachen  Experten werden einige der Missio-
mﬁ’;:‘::”::::'t‘r‘“ a“h“;:‘;:’mm ren Zeitraum unentdeckt bleiben. ~ Sie beispielsweise ein Gerdusch,  nen locker 15-mal von vorne begin-
benutzen, Jetztistesso,  Sie alsomit, Trotzdem ist es |hnen aber in ei-  laufen die Feinde genau dorthin,  nen miissen, ehe sie den néchsten

dass Fisher keine Ver-

50 DAS OFFIZIELLE

nigen Missionen strengstens ver-
boten, auch nur einen einzigen

-MAGAHZIN

wo Sie als Sam Fisher das
Gerdausch verursacht haben. Ei-

Speicherpunkt erreichen.
Ungeachtet des enorm ho-

»




HILFSMITTEL

Llechnisch

N

gesehen gehbrt es
zum Besten, was

Sie auf einer

Konsole spielen kénnen.”

hen Anspruchs ist es aber zu
» keiner Zeit ein Ding der Unmag-
lichkeit, die gestellten Aufgaben zu
erfiillen. Dennoch sollten sich furcht-
bar ungeduldige Zocker einen Kauf
griindlich tiberlegen.

Positiv ist auch, dass das Spiel
weniger linear aufgebaut ist, als es
noch der erste Teil war. So lassen sich
manche Ziele auf verschiedene Arten
und Weisen erreichen, einmal werden
Sie gar vor eine Entscheidung auf
Leben und Tod gestellt. Dabei wird

»
AT
212750

& OXME 1otdte O e

Giranote

 Diesmal siegt der Stldner. Armer Jean.

Ihnen der Befehl erteilt, eine Person zu
eliminieren, die lhnen bis vor wenigen
Sekunden noch geholfen hat. Je nach-
dem, was Sie machen, hat dies unter-
schiedliche Konsequenzen auf den
unmittelbaren Handlungsverlauf.
Technisch gesehen gehdrt das
Spiel zum Besten, was Sie auf einer
Konsole spielen kdnnen. Schon der
Vorganger iiberzeugte durch seine
Grafik, Pandora Tomorrow tut es ihm
gleich. Die dynamischen Licht-, Schat-
ten- und Spiegeleffekte sind bahnbre-

chend, samtliche Texturen unglaub-
lich detailliert. Auch Fishers Animatio-
nen sind herausragend realistisch.
Zudem begeisterten uns zahlreiche
kleine Feinheiten, zum Beispiel eine
Zigarettenkippe, die einem ausge-
knockten Gegner absolut authentisch
aus dem Mund fiel und anschlieBend
fiir einige Sekunden auf dem Boden
weiterqualmte. Einzig leichte Clipping-
Fehler, wenn man einen iiberwaltig-
ten Gegner neben einer Mauer ablegt,
triiben den ansonsten sehr guten gra-
fischen Eindruck. Auch im akusti-
schen Bereich konnte der Nachfolger
zulegen. Das Titel-Thema wurde von
Lalo Shifrin komponiert. Dessen
bekanntestes Werk ist die Titelmelo-
die zu Mission: Impossible. Selbst
wadhrend des Spielgeschehens erwar-

Fisher muss die ganze Bandbreite seines Inventars nutzen.

tet Sie stets ein passender, unheilvol-
ler Hintergrundsound, der an Drama-
tik gewinnt, wenn Feinde auf Sie
aufmerksam werden. Dariiber hinaus
gibt es eine feine Dolby-Digital-5.1-
Untermalung mit genialen Surround-
Effelten. Die Lokalisation ist ebenfalls
erstklassig und Sam Fisher wird er-
neut von Schauspieler Martin Kessler
gesprochen. Er leiht Hollywood-Star
Nicolas Cage seit Jahren seine Stimme
und gldnzt auch als Fisher mit sei-
nem ruhigen und siiffisanten Tonfall.
Fishers Einsatzleiter Lambert spricht
Jiirgen Kluckert, hierzulande bekannt
als die Synchronstimme von Morgan
Freeman. Udo Schenk, der deutsche
Sprecher von Gary Oldman, iber-
nimmt den Part des Bosewichts

Sadono. (x)

. MANFRED MEINT:

Der Hype im Vorfeld war enorm, allerdings vollig zu Recht! Splinter Cell: Pandora
Tomorrow ist der absolute Oberhammer, fiir all jene, die auf anspruchsvolle Spiele-
kost stehen. Zugegeben ist der Schwierigkeitsgrad selbst auf ,normal” hammerhart,
allerdings gibt es fiir mich keinen hoheren Motivationsschub, als eine Mission zu
bestehen, an der ich mir zuvor mehrfach die Z&hne ausgebissen habe. Dank des he-
rausragenden, innovativen Multiplayer-Modus ist das Spiel zusatzlich ein Pflichtkauf.

GRAFIK

XBOX LINE

koo ok

POSITIN

+ GENIALES GAMEPLAY MIT
NEUEN FEATURES

- PHANOMENALER MUILTIPLAYER-
MODUS

+ PACKENDE HANDLUNG

+ TECHNISCH FAMOS

+ NEUES BEWEGUNGS-
REPERTOIRE

+ GRANDIOSE, ZUM TEIL
UBERARBEITETE AGENTEN-
GADGETS

NEGATIN

- SEHR SCHWER
- LEICHTE CLIPPING-FEHLER

DAS OFFIZIELLE X80 -MAGHZIN L
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4 Ahnungslos steht der Schurke am Fenster.
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IBLE WAR

In einer dusteren Zukunft regiert das Chaos - und Ihr bester
Freund konnte in Wahrheit Ihr schlimmster Feind sein!

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS
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DIE WELT STEHT
vor dem Abgrund
und ihr Schicksal
liegt in den Han-
den der biomodi-
fizierten Person
Alex D.

~-MAGAHZIN

ENN EIN SPIEL mehr

als 30 Auszeichnun-

gen als ,Spiel des

Jahres" einheimst,

ist ein zweiter Teil

die logische Kon-

sequenz. Die Messlatte liegt fiir Se-

quels solcher Blockbuster-Titel allerdings

zwangslaufig extrem hoch. Haufig sogar

zu hoch - deshalb macht sich bei den

Fans des Originals oft Erniichterung breit,

wenn sie den zweiten Teil in ihre Kon-

solen werfen. Anhédnger des ersten Deus

Ex-Abenteuers diirfen allerdings auf-

atmen, denn mit Deus Ex: Invisible War

bekommt der zigfach pramierte Vorgénger
einen durchaus wiirdigen Nachfolger.

Studiodirektor Warren Spector und

seine Crew vom Entwicklerstudio lon

Storm haben erstklassige Arbeit abge-

liefert und bescheren uns einen Titel,

der sich erfolgreich mehrerer Genres

bedient. Neben harten Ego-Shooter-Pas-

sagen wartet der Titel auch mit Rollen-
spiel- und Adventure-Elementen auf.

Die Handlung des Spiels setzt 20 Jahre
nach den Geschehnissen des ersten Teils
ein. Eine Weltwirtschaftskrise und die gro-
RBen Kriege erschiitterten damals die Welt
und nun verlduft die Neuordnung der
Staaten chaotisch. Verschiedene Gruppie-
rungen versuchen die Herrschaft an sich
zu reiflen - und wie in der Realitat setzen
viele Fraktionen dabei auf die grausamste
aller Waffen: den Terrorismus! Zu Beginn
des Spiels ist Chicago das Ziel eines
Anschlages, Sie selbst greifen als Alex D.
anschlieend in Seattle aktiv ins Gesche-
hen ein. Bevor Sie allerdings loslegen,
diirfen Sie bestimmen, ob es sich bei Alex
D. um einen ménnlichen oder einen weib-
lichen Charakter handelt. Sowohl beim
femininen als auch beim maskulinen
Konterfei diirfen Sie sich fiir eine von drei
verschiedenen Hautfarben ent-
scheiden. »




DEUS EX: NNSBLE LWAR KZiI==1}

DAS MULTITOQOL 3 Eines der wichtigsten Werkzeuge

9 HALTEN SIE STETS die Augen nach so genannten Multitools offen. Diese kleinen Gerate erweisen sich bei den zahlreichen Aufgaben und Rétseln im Verlauf des
Spiels als auBerst hilfreich. Gehen Sie daher sparsam damit um und suchen Sie immer nach alternativen Vorgehensweisen.

al:E i k. ' e ‘
4 CODES: Unter anderem las- /> KAMERAS: Wenn Sie sich A GESCHUTZE: Selbst man- 4 TUREN: Normale verschlos- 4 KISTEN: In diesen Kisten
sen sich mit einem Multitool vorsichtig an eine Kamera che feindlichen Geschiitze sene Tiiren lassen sich eben-  sind oftmals wichtige Items
sogar passwortgeschiitzte Tiiren heranschleichen, konnen Sie  halten einem Multitool nicht  falls 6ffnen. Manche davon wie Medikits, Waffen oder
offnen. An den griinen Schlds-  diese von unten auBer Gefecht stand. Seien Sie allerdings konnen Sie aber auch auf- sogar Modifikationssétze zu
sern erkennen Sie, wie viele setzen und einen gefahrlichen  vorsichtig, wenn Sie sich die-  sprengen und sparen sich so finden. Auch sie knacken Sie
Multitools dafiir ndtig sind. Alarm vermeiden. sen nahern. eines der Werkzeuge. mit dem Multitool.

Egal welche AuRerlichkeiten Sie sich
» fir die Hauptfigur aussuchen, es
handelt sich bei der Person Alex D. um
einen biomodifizierten Geheimagenten,
der zu Beginn von Deus Ex: Invisible War
Schiiler der Tarsus-Akademie ist. Diese Eli-
teschule bildet ihre Lehrlinge optimal fiir
die Ubernahme in die Sicherheitsabteilun-
gen bedeutender Unternehmen aus.
Nachdem die Akademie allerdings eben-
falls Ziel eines Angriffs wurde, versuchen
die verschiedenen Gruppierungen schon
bald, Alex unter ihre Fittiche zu nehmen.
Eine der tragenden Rollen spielt dabei die
Standard Security Corporation (SSC), die
fiir Stadte und Firmen in aller Welt arbei-
tet und fiir Recht und Ordnung auf den
StraBen sorgt. Noch mehr Macht als die
SSC besitzt allerdings die Welthandelsor-
ganisation WTO. Diese ist wiederum spin-
nefeind mit dem mysteriosen Orden, der
das Konsumdenken der WTO scharfstens
verurteilt. Sie begegnen im Spiel in samt-
lichen Locations, die Sie besuchen, fast
allen Organisationen. Neben Seattle ver-
schlagt es Sie beispielsweise auch in die 4 Feinde m
agyptische Hauptstadt Kairo. Mit Trier
steht ebenfalls eine der altesten Stadte
Deutschlands auf dem Reiseplan von
Spielfigur Alex D.

Im Laufe der Handlung erhalten Sie
von den verschiedenen Gruppierungen
diverse Auftrége. Doch keine Angst, sobald
Sie einer Fraktion einen Gefallen getan
haben, sind Sie nicht zwangslaufig fiir
den Rest des Spiels an diese gebunden.
Sie erhalten des Ofteren die Moglichkeit,
wieder zu einer anderen Verbindung tiber-
zulaufen, und auch um die verschiedenen
Endsequenzen des Spiels zu sehen, miis-
sen Sie dieses nicht jedes Mal komplett
von vorne durchspielen.

In Deus Ex: Invisible War bewegen Sie
sich in den Arealen véllig frei und kdnnen
jeden nicht spielbaren Charakter an-
sprechen. Wahrend der Konversationen
stehen lhnen mehrere verschiedene Frage-
und Antwort-Moglichkeiten zur Auswahl.
Je nachdem, fiir welches Geschlecht Sie
sich bei der Hauptfigur Alex D. entschie-
den haben, variiert sogar der Wort »

laut einiger Gesprache. A Im Club Vox tummeln sich allerhand zwielichtige Gestalten.
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 Das Scharfschiitzengewehr frisst extrem viel Universalmunition.

Mit je mehr Leuten Sie sprechen,
desto langer wird im Spielverlauf die

»

Liste Ihrer Primar- und Sekundarziele. Die
Haupthandlung wird dabei von der Er-

fillung der Primarziele beeinflusst, die
Sekundarziele dienen lediglich der
Abwechslung. Apropos Abwechslung: Da-
von ist in Deus Ex: Invisible War aufgrund
der standigen Entscheidungsfreiheit ohne-
hin reichlich geboten. Beispiel gefillig? In
Upper Seattle will der Besitzer des ,,Club
Vox", dass Alex D. fiir ihn einen Anwalt aus-
schaltet. Neben dem Kopfgeld bietet er
lhnen die Mitgliedschaft im VIP-Bereich sei-
nes Nachtclubs an. Konfrontieren Sie den
Rechtsverdreher anschlieBend allerdings
mit lhrem eiskalten Vorhaben, unterbreitet
er lhnen ein anderes Angebot. Er bietet
Ihnen ein weitaus hoheres Kopfgeld, wenn
Sie stattdessen einen Handler im VIP-
Bereich des ,Club Vox" eliminieren. Dieser
Héndler hat allerdings wiederum einen
Gegenstand im Angebot, der sich fiir den
Hauptdarsteller als duBerst niitzlich er-
weisen konnte. Was also tun? Den Anwalt
verschonen und das hohere Kopfgeld kas-
sieren oder den Handler am Leben lassen,
um das wichtige Item zu erhalten? Perma-
nent stehen Sie vor kniffligen Entscheidun-
gen dieser Art. Allerdings sollten Sie dabei
stets bedenken, dass manche Auftrige
auch Konsequenzen fiir andere Mis-

sionen nach sich ziehen. Falls Sie »

WAFFEN A UPGRADES 3 Nutzen Sie lhre Ausriistung wohl iiberlegt.

a IN DEUS EX: INVISIBLE WAR stehen lhnen nicht nur durchschlagskraftige Waffen zur Verfiigung, sondern auch einige unscheinbare Exemplare. Je nachdem, welche
biomodifizierten Fahigkeiten Sie sich fiir lhren Hauptdarsteller ausgesucht haben, miissen Sie auch die Wahl threr Mittel im Spielverlauf daran anpassen.

)) BONUS
INFO

>» VAMPIR

Mit einem Biomod-
Modifikationseinsatz
vom Schwarzmarkt
kénnen Sie sich eine
Egel-Drohne zulegen.
Wenn Sie diese rote
Kugel um sich herum-
kreisen lassen, zieht
sie eliminierten bzw.
betdubten Gegnern
deren verbliebene
Lebensenergie ab, die
Ihnen gleichzeitig gut-
geschrieben wird.
Gleichzeitig bean-
sprucht die Egel-Droh-
ne allerdings extrem
viel Energie. Sammeln
Sie daher fleiRig Ener-
giezellen.

> STEALTH

Wenn Sie vermeiden
wollen, von Gegnern
friihzeitig gehort zu
werden, sollten Sie
nicht auf Metall- und
Steinbdden rennen.
Auf Teppichbéden hin-
gegen kénnen Sie sich
fast schon lautlos fort-
bewegen. Zusatzlich
kdnnen Sie sich auch
noch die Schleichmo-
difikation fiir Ihre Bei-
ne holen. Damit sind
Sie sogar noch leiser
als Stealth-Experte
Sam Fisher.

“ Wenn Sie sich nicht die Féhigkeiten 4 Sparen Sie lhre wertvolle Universal- 4 Im Spiel erhalten Sie auch duRerst 4 ... ohne dass es der Gegner zur
eines Hackers angeeignet haben, brau-  munition, denn diese ist nur sparlich hilfreiche Waffen-Upgrades. Mit einem  Kenntnis nimmt. Einfach auf die Schei-
chen Sie EMP-Granaten, um Bots, vorhanden. Nutzen Sie stattdessen speziellen Aufsatz auf lhrer Pistole kon-  be ballern - diese zerfillt lautlos zu
Kameras und Geschiitze mit einem grel- Blend- und Gas-Granaten, um Gegner nen Sie z. B. Glasscheiben zerstoren, die blauem Staub und Sie lenken die Auf-
len Lichtblitz zu deaktivieren. gefahrlos auszuschalten. den Zugang zu Raumen versperren, ...  merksamkeit nicht auf sich.
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DELS EX: NNISBLE LWAR KZiI==11
TOTENGRABER > Vertuschen Sie lhre Schandtaten.

9 WENN SIE IM SPIEL ein Objekt ablegen, bleibt dieses fiir die restliche Spieldauer dort liegen. Dies gilt auch fiir Feinde, die Sie eliminiert haben. Um nicht unnétig
Aufmerksamkeit zu erregen, sollten Sie die leblosen Korper immer gleich nach deren Ableben beseitigen. Suchen Sie sich einfach ein geeignetes Platzchen.

A
]

LT =
fﬁ ;
o ey

5 '__;’\ ' i L *‘iﬂ'_ T

A Leichen auf der StraRRe? 4 Mit einem simplen Klick 4 AnschlieBend miissen Sie 4 Nehmen Sie dann genau 4 Wenn Sie alles richtig

Na, das geht nun wirklich auf den Action-Knopf heben  sich nur noch eine Stelle MaR und werfen Sie. Je nach- gemacht haben, ist der Kérper
nicht. Um keinen Wachposten Sie die leblosen Leiber auf suchen, wo Sie die Leiche dem, wie gut Sie gezielt jetzt verstaut. Diese Aufraumar-
auf die Toten aufmerksam zu  und laden sie auf lhre Schul-  hinpacken konnen. Miillcon-  haben, bleibt der Leichnam beiten lohnen sich auch des-
machen, kbnnen Sie die Kér-  ter. Dies sieht allerdings tainer bieten sich hierfiir sogar authentisch an Hinder-  wegen, weil die Toten dann
per verstecken. etwas damlich aus. besonders gut an. nissen hangen. héufig ltems preisgeben.

beispielsweise den Anwalt gnaden-
» los abknallen, kénnen Sie den Auf-
trag fiir ihn nicht mehr erledigen.

Wie Sie im Spiel vorgehen - als riick-
sichtsloser Schldchter oder heimlich, still
und leise im Stile eines Sam
Fisher -, hangt stark von den biomodifi-
zierten Fahigkeiten von Alex D. ab. So bie-
ten sich lhnen im Spiel zahlreiche Mog-
lichkeiten, an diverse Modifikationseinsat-
ze zu kommen, mit denen Sie lhre Spiel-
figur in den fiinf Bereichen Augen, Kopf,

Skelett, Arm und Bein ,tunen" kdnnen.

Jeder dieser flinf Bereiche ist in drei weite-

re Kategorien unterteilt, diese sind wiede-

rum in bis zu drei Stufen aufriistbar. Unter

anderem konnen Sie sich Sichtoptimie-

rungen, Tarnfelder und Kraftmodifikatio-

nen zulegen. Besonders interessant sind

allerdings die Upgrade-Mdglichkeiten, die

sich iiber Modifikationseinsatze vom

Schwarzmarkt vornehmen lassen. Nur

iber den Schwarzmarkt gelangen Sie

namlich an Neuralschnittstellen, die Alex

D. zu einem Hacker-Gott machen und mit

denen er sich im Handumdrehen in jedes 4 Die kugelrunde rote Egel-Drohne im Einsatz: Barbarisch saugt sie dem Toten dessen Lebensenergie aus.
PC-Terminal einloggen kann. Damit hat er
ratzfatz die Kontrolle {iber passwortge-
schiitzte Tiiren, Uberwachungskameras
und feindliche Geschiitze. Letztere kann
die Spielfigur dann sogar so programmie-
ren, dass sie fortan Unterstiitzung fiir Alex
D. leisten und nun auch dessen Feinde
aufs Korn nehmen. Einige Biomods beno-
tigen allerdings Energie, die Sie wiederum
in Form von Energiezellen in den Arealen
aufsammeln miissen.

Je ldnger Sie Invisible War zudem
spielen, desto mehr und desto starkere
Waffen erhalten Sie. Wahrend Sie zu
Beginn nur eine Pistole zur Verfiigung
haben, erhalten Sie nach und nach eine
Schrotflinte, eine MP und sogar eine Licht-
klinge. Die Schusswaffen konnen Sie noch
dazu mit Upgrades wie Schalldampfern
und Schusskraftverstdrkern ausriisten.
Zwei Upgrades pro Waffe sind maglich.

Besonders beeindruckend: Bei Deus
Ex: Invisible War diirfen Sie in den Arealen
nicht nur alle anderen Spielfiguren anspre-
chen, sondern auch nahezu jedes Objekt
hochheben. Einige davon haben > T NN
zwar keinen besonderen Nutzen, > 4 In einem Versuchslabor kénnen Sie das Alien ,,Gray" freilassen. Es faselt danach wirres Zeug.
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A1 DOELIS EX: INNISBLE LWUAR

4 In Agypten gibt es einen malerischen Sonnenuntergang zu bestaunen.

dienen aber zumindest der Unter-
» haltung. Sogar einen Basketball kén-
nen Sie durch die Gegend werfen. Die ein-
zelnen Zonen des Spiels sind zudem sehr
abwechslungsreich und detailliert gestal-
tet. Vom Feinsten sind auRerdem die dyna-
mischen Licht-und- Schatten-Effekte. Diese
grafischen Highlights und die Tatsache,
dass so gut wie jeder Gegenstand von der
Stelle bewegt und fast jede Figur angespro-
chen werden kann, fordern allerdings
auch ihren Tribut: Die zu berechnende
Datenmenge ist enorm und die Ladezeiten
sind es leider ebenfalls. Vor allem, wenn
Sie haufiger die Schaupldtze wechseln
missen, starren Sie oft und lange auf
einen Ladebildschirm. Eine knappe halbe

Minute dauert es, bis jedes Areal geladen
ist. AuBerdem hat Invisible War mit
erheblichen Rucklern zu kdmpfen. Vor
allem bei SchieRereien erweisen sich die-
se als duferst nervig, da ein genaues Zie-
len nur sehr schwer maglich ist, zumal die
Kl der Gegner selbst auf ,Leicht" nicht von
schlechten Eltern ist.

Akustisch wird das Endzeit-Setting
von melancholischen Melodien begleitet,
die klasse zur Stimmung passen. Dazu
gibt es eine vollsténdig deutsche Sprach-
ausgabe. Alex D. wird wahlweise von der
deutschen Synchronstimme von Kiefer
Sutherland (Flatliners) oder jener von
Carrie-Anne Moss (Trinity in der
MatrixTrilogie) gesprochen. @

~-MAGAZIN

BOTS 2 Zwei lhrer besten Freunde im Spiel

- MANFRED MEINT:

Nicht nur feindliche Bots laufen lhnen in Deus Ex: Invisible War
tiber den Weg. Dieses Duo hilft Ihnen dabei, Ihre beiden wich-
tigsten Anzeigen im Spiel auf Maximum zu halten.

@& i/
8y & @
Wartungsbot

e\

4 Der Wartungsbot frischt Ihre Energiezellen-Skala wieder auf,
damit Sie wieder aktive Biomods verwenden kénnen.

Medibot

4 Mit dem Medibot haben Sie hingegen die Maglichkeit,

Ihre Gesundheitsanzeige wieder komplett aufzufrischen.

Deus Ex: Invisible War gehort zweifelsohne in die Reihe der Elite-Titel auf der Xbox.
Das Spiel vereint sehr gelungen verschiedene Genres in sich und begeistert mit jeder
Menge Abwechslung und einem herausfordernden Gameplay. Es macht einen
MordsspaR, Alex D. nach und nach zu einem immer machtigeren Charakder aufzu-
motzen. Das diistere Endzeit-Szenario und die variantenreiche Story faszinieren eben-
falls. Nur die Ruckler und die endlosen Ladezeiten triiben den Spielspal ein wenig,

POSITIN

+ BEEINDRUCKENDER
HANDLUNGSSPIELRAUM

+ VIELFALTIGE UND WIRKUNGS-
VOLLE CHARAKTER-UPGRADES

+HOCHST INTERAKTIVE AREALE

+ DYNAMISCHE LICHT-
UND-SCHATTEN-EFFEKTE

| NICHT MOGLICH |

+ FESSELNDES SZENARIO

NEGATIN
- LANGE LADEZEITEN &

| NICHT MOGLICH

NERVIGE RUCKLER

0AS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN WERTUNG
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"DErR NEVE action HIT

von pen MACHERD von

EIICLAVE!"

PLE

CRVSADL
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ComruTerBiLD, 2/2004
»Das Action-Spiel "Knights of the
Temple" tiberzeugt mit Stlmmlger

rasanten Spielgeschehen und den

hervorragenden Animationen liege.

Xpox-GAmES, 2/2004
»Der heilige Gral fiir Hack'n'Slay-
Fans. Keine Gefangenen!*.

20y SN B

W des Mittelalters steht Thnen offen: € Erleben Sie einen epi i

or tr‘ﬂ i MPLE
Schwert Streitkolben, Axt und Schﬂdﬁvarten ‘se¢hon auf ihren Emsatz’ 18 vg:rschiedenen Stiicken! ' e

Iy ERNAL, SRS A O

‘ Wechseln Sie in den Ego—Shooter-Modus und erledigen Sie Thre < FordcmSicj];_hrc Freunde i
2 Gegner aus s:cherer Entfernung mit Pfeil und Bogen! (“Head-to-Head”) in der Ar 15 i
“ < Genicfien Sie realistische Animationen, verbliiffende physikalische <r Laden Sie sich den “Survival Mode erunter und - J
& Effekte und authentische Kampfsequenzen mit 160 fliefiend schlagen Sie so viele Computergegner (NPCs) wice i3
“3 animierten Bewegungen! maglich um Thren Namen in die Xbox Live Online P@ ' &
10] ;‘ o | H " M - O !'l! >
' € Entwickeln Sie Ihren ganz personlichen Helden mit dem ebenso High Seare tnd IHpte DRI e Lo ot

innovativen wie einzigartigen dynamischen Fihigkeitensystem!
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*nur Sony PlayStation®2 **nur Microsoft Xbox Live [
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Morrowind ist kein Spiel, sondern ein
komplett anderes Leben.

MORROWIND

GAME OF THE YEAR EDITION

VON: BERND HOLTMANN

PUBLISHER: UBISOFT
GENRE: ROLLENSPIEL

SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.MORROWIND.DE

DAS WETTER st
O mm=l mies, die Freundin
WELCHEN WEG hat Sch_!uss_gemacht
wollen Sie gehen? und Sie S'r'd per
In diesem gelun- manent pleite? Wie
genen Rollenspiel wdre es mit einem
anderen, neuen Le-
ben? Mit einer ande-
ren Realitat, in der
Sie der Held oder
der Schurke sein konnen? Die Game of
the Year Edition des Fantasy-Rollenspiels
The Elder Scrolls Ill: Morrowind ist eine
gute Basis fiir Ihre Realitatsflucht!
Mittlerweile hat das epische Rollen-
spiel einige Monate auf dem Buckel.
Ende 2002 fuhr die liebevoll lokalisierte
deutsche Version fiir die Xbox Bestnoten
ein. Jetzt gibt es die zwei Spiele-Erwei-
terungen Tribunal und Bloodmoon auch
fur die Xbox. Aber worum geht's da
eigentlich?

haben Sie riesige
Handlungs-
freiheit!

Das Tribunal handelt von einem neu-
en Konig in der Stadt Gramfeste, von den
diisteren Machenschaften der so genann-
ten Dunklen Bruderschaft und von halb-
mechanischen Monstern, die die Stadt
heimsuchen. Im Verlauf der Handlung
erkunden Sie viele Dungeons und treten
gegen knackige neue Monster an. In der
zweiten Erweiterung namens Bloodmoon
reisen Sie auf die frostige Insel Solstheim,
wo lhr Charakter eine Werwolf-Invasion
abwehren soll und sogar selbst zum Untier
wird. Einige Quests sind sogar auf Werwdl-
fe zugeschnitten - Abwechslung ist also
geboten. Im GroBen und Ganzen macht
das Dasein als Horror-Hund aber mehr
Arbeit als Freude, denn der Charakter kann
kaum mehr ausschlafen und muss sich
jeden Morgen aufs Neue bekleiden. Fest
steht: Das Tribunal ist ebenso wie Blood-
moon nichts fiir Morrowind-Neulinge.

Auf Ihrer Reise sind Sie hauptsichlich
auf sich allein gestellt. Hier und da beglei-
tet Sie zwar ein weiterer Charakter, auf ein
Team wie in Star Wars: Knights of the Old
Republic miissen Sie aber verzichten.
Ebenfalls unterschiedlich ist das Fertigkei-
ten-System. In Morrowind gibt es keine
Punkte, die Sie nach jedem Levelsprungin
beliebige Fahigkeiten investieren. Statt-
dessen registriert das Spiel die Tatiglkeiten
des Charakters und steigert die entspre-
chenden Werte automatisch. Je hiufiger
Sie den Umgang mit Hieb- und Stichwaf-
fen {ben, desto versierter wird lhr
Charakter damit umgehen; je ofter »

-MAGAZIN

4 Mit diesem Kampfmagier der 43. Stufe erledigen Sie jeden Gegner.

| (e-¢|

::“

Badet-in-der-Sonne

4 Vor der Eisfalterfestung begegnet Ihnen dieser seltsame Herr.



MORROWND KZiI==1l

HONUS
» Ao

>WETTEREFFEKTE
Mit der Bloodmoon-
Erweiterung wird das
Hauptprogramm auch
um zwei Wettereffekte
bereichert: Schnee und
Blizzards.

3> TAGEBUCH-PATCH
Fiir die PC-Version gibt es
einen sinnvollen Patch,
der die Tagebucheintrige
in bereits erledigte und
noch zu erledigende
Quests unterteilt. Bedau-
erlicherweise hat man
dieses sinnvolle Feature
nicht in die Xbox-Version

implementiert. L

4 OHNE HINTERGEDANKEN laufen

ST

v

WAS GEHT2 22 Eine Beispiel-Quest aus Morrowind

IN BALMORA gibt uns der Tutor Caius Cosades den Auftrag, den Ausbilder der Kriegsgilde nach Informationen iiber
eine Sekte auszuquetschen. Der wiederum verlangt von uns im Tausch einen Wiirfel der Dwemer (Zwerge). Auf
dem Weg zur Dwemer-Hohle wird unser Held prompt von einem Magier (A) angegriffen. Der Kampf ist ein Klacks
und mit einem versteckten Hebel ist auch das Zwergentor (B) schnell gedffnet. Dahinter finden wir den Wiirfel in einem
Lagerraum (C). AnschlieBend bringen wir den Kubus zu Hasphat und erhalten die gewiinschten Informationen fiir Caius.

2>TAG UND NACHT

ArW

IE

KOMM ICH DA NUR REIN? Die /> NEBEN ZAHNRADERN und anderem

Tageszeiten werden
nicht nur in nackten Zah-
len ausgedriickt, son-
dern auch iiber den
Stand der Sonne.

wir iiber die Briicke und werden von
diesem Zauberer und seinem mage-
ren Kollegen angegriffen. Auch in der
Welt von Morrowind funktionieren
Mautstationen nicht wie gewiinscht.

Antwort auf diese Frage finden wir
direkt vor der Hohle in Form eines
kleinen Hebels. Sie ziehen nur kurz
daran und schon offnet sich das Tor
fiir einen kurzen Zeitraum.

unniitzen Geriimpel finden wir den
Wiirfel fiir Hasphat Antabolis. Sobald
er ihn erhalt, verrdt er uns mehr iiber
die Sekte, an der unser Tutor Caius so
brennend interessiert ist.

Sie Leuten ihre hart verdienten Dra-
» ken aus der Tasche mausen, umso
besser werden Sie. Sobald 100 Punkte in
einer Fertigkeit erreicht sind, diirfen Sie
spater sogar Attribute (Starke, Geschick-
lichkeit usw.) steigern. Das geht mit dem
Controller verbliiffend einfach, denn die
Steuerung ist fiir eine PC-Umsetzung iiber-
raschend gut gelungen.

Zugegeben, die Grafik wirkt mittler-
weile etwas angestaubt, hat aber trotzdem
nichts von ihrem liebevoll-detaillierten
Charme eingebiift. Die Stirke von Morro-
wind liegt aber nicht nur im Detailreich-

A Oft treffen Sie auf skurrile Gestalten.

 Die riesige Welt von Morrowind wurde sehr abwechslungsreich gestaltet.

tum der Welt, sondern auch in der Hand-
lungsfreiheit. Und genau da liegt auch das
Problem: Der groRe Handlungsspielraum
verlangt Einsteigern eine Menge ab. Wenn
Sie eher geradlinige Spiele bevorzugen,
lassen Sie besser die Finger von Morro-
wind: Game of the Year Edition, denn das
Spiel ist so linear wie ein Wollknauel. Alles
lduft irgendwo wieder zusammen und
selbst nach 60 Stunden Spielzeit macht es
noch einen Heidenspall und ein Ende ist
noch langst nicht in Sicht.

Fiir den ambitionierten Fantasy-Rol-
lenspieler ist dieses umfangreiche Spiele-

paket aber ein wahrer Leckerbissen: Ent-
decken Sie abgelegene Orte und tauchen
Sie in eine vollig fremde Welt ein. Lernen
Sie nach und nach die Kultur, die verschie-
denen Rassen und ihre Unterschiede ken-
nen und entscheiden Sie sich fiir einen
Lebensweg. Begeisterte Besitzer des Origi-
nals sollten die 45 Euro fiir die Game of
the Year Edition auf jeden Fall investieren,
denn Sie konnen Spielstande der alten
Xbox-Version sogar libernehmen. Rollen-
spielinteressierte Neueinsteiger mit viel
Zeit diirfen ebenfalls mit der Neuauf-

lage liebdugeln. @

Ew‘mm%%h

Rivame Somandas

§  NICHT MOGLICH

| NICHT MOGLICH

| BERND MEINT.

Besanders mit den beiden Erweiterungen macht mir Morrowind Angst. Kein Spiel
diirfte so viel Spieltiefe besitzen - das konnte den Ruin der Spiele-Industrie ein-
lauten und ich wére meinen Job los. An Morrowind: Game of the Year Edition
kénnen Rollenspiel-Freaks wie ich locker ein Jahr lang spielen, ohne dass es ihnen
langweilig wird. Wollen wir zusammen beten, dass in Zukunft keine Spiele von so
hervorragender Qualitat und Kreativitat mehr in den Handel kommen. Amen!

POSITIN

+ RIESIGE ROLLENSPIELWELT
+ VOLLIGE HANDLUNGSFREIHEIT
+ ZWEI SPIEL-ERWEITERUNGEN

NEGATIN

- NICHT LINEAR; MAN VER-
ZETTELT SICH SCHNELL
- KEIN TAGEBUCH-PATCH

0AS OFFIZIELLE X80 X -MAGAZIN
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4 Das gibt Arger mit der Denkmalschutzbehtrde: Der Agent ballert in einer mittelalterlichen Burg.

Der Tank ist voll und die Waffen sind geladen!

SPYHUNTER 2

VON: JEAN-REINER JUNG

WAS  DENN?

Sie
haben James Bond
007: Alles oder nichts

ALS RASENDER

S RTTe schon  durch  und

brauchen jetzt neues
Agentenfutter?  Da
kommt SpyHunter 2
von Midway gerade
recht. Im Gegensatz
Zu seinem weltbe-
rihmten englischen Kollegen verzichtet der
motorisierte Spion-Jager vollstindig auf
Handfeuerwaffen und Schleicheinlagen in
gegnerischen Hauptquartieren und macht
es sich im flauschigen Ledersitz eines aufge-
motzten Superautos gemiitlich. Mit dem
Interceptor genannten Vehikel brettern Sie
nun durch rund zwei Dutzend Levels und
ballern auf alles, was sich auf der StraRe
breit macht. Das Ballern erledigt anfangs
ein kleines Maschinengewehr und fiir lh-
re Riickendeckung steht ein Minenwerfer
parat. Nach bestandenen Missionen er-
weitert sich das Waffenangebot und Sie
kénnen vor dem Levelstart den Interceptor

die Welt. Zu Land,
zu Wasser und in
der Luft ballern
Sie auf alles, was
sich bewegt.

mit zielsuchenden Sekundarraketen, durch-
schlagkraftigeren Wummen, extradicken
Schutzschilden und hinterhltigen Olspur-
legern ausstatten. Wenn Sie jetzt mit massig
Extrawaffen oder gar einem tiefgangigen
Spielprinzip rechnen - vergessen Sie's! Ein
normaler SpyHunter 2-Level lauft so ab,
dass, nachdem Sie sich fiir die vier Waffen
entschieden haben, Sie sich ins Geschehen
stiirzen, standig den A-Knopf zur Beschleuni-
gung gedriickt halten und in regelmaRigen
Abstanden mit den Schultertasten die Waf-
fen abfeuern. Wenn es hochkommt, driickt
man noch ein-, zweimal auf die weile Taste
fiir den Offroad-Modus - und das war es
dann auch schon. Wenn der Unterboden
mit Wasser in Beriihrung kommt, erledigt
der Interceptor die Transformation zum
Schnellboot automatisch.

So erfrischend einfach, wie das Spiel-
prinzip anfangs daherkommt, so schnell
wird es dann jedoch auch wieder &de.
Damit es auch spater eine Herausforderung
bleibt, haben die Entwickler nimlich den
Schwierigkeitsgrad héher geschraubt und
auf Riicksetzpunkte verzichtet, so dass man
aus dem Fluchen teilweise nicht mehr
rauskommt. Technisch macht SpyHunter 2
durchaus eine gute Figur. Von der fliissigen
Grafik hatten sich die Fahrsequenzen von
James Bond 007: Alles oder nichts mal eine
Scheibe abschneiden kénnen. Denn im
Gegensatz zum Konkurrenz-Agenten l3uft
hier wirklich mal alles fliissig. Dafiir ist
der Sound umso grauenvoller. Die Musik
gehort zu dem eintonigsten und diide-
ligsten Geschrammel, das wir je auf
der Xbox gehort haben. @

B0 OAS OFFIZIELLE >80 -MAGAZIN
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# Ohne Panzerung gegen den Endgegner?

!i >

o, BONUS
" INFO

F»MULTIPLAYER
Im Zweispielermodus
darf Ihr Mitspieler mit
einem eigenen Faden-
kreuz auf die Gegner bal-
lern. Sollte Ihnen jedoch
nicht nach Kooperation
zumute sein, diirfen Sie
sich in einem motorisier-
ten Deathmatch gegensei-
tig auseinander nehmen.

= Il

S g { 1
4 Ballern an der LKW-Flak.

JEAN MEINT:

Das schatze ich so an Midway: Ohne irgendwelche Schnorkel kommen die Jungs
sofort zur Sache und liefern gut gelaunt nette, kurzweilige Spiele ab, bei denen das
Lesen einer Anleitung absolut tiberfliissig ist. Erwarten Sie aber bloR nicht, dass sich
unter der simplen Schale dieses Ballerspiels ein gewisser Tiefgang verbirgt. Man tut
eigentlich nichts anderes als rasen, ballern und regelmaRig vor Frustin den Control-
ler beilen.

GRAFIK

= POSITIN
75 / + JEDE MENGE ACTION
D + NETTER SPASS FUR
ZWISCHENDURCH
SOUND
S,
=]
MUL TIPLAYER :
- WIRD SCHNELL EINTONIG
* * * Sj?y 8:33 - KEINE RUCKSETZPUNKTE
A - EXTREM KNACKIGER
SCHWIERIGKEITSGRAD
XBOX LINE

| NICHT MOGLICH |
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4 Die Eingeborenen sind Harry nicht gerade wohlgesonnen und machen ihm das Leben schwer, wo sie nur kdnnen.

PITFALL:

DIE VERLORENE EXPEDITION

. lasst das Abenteurerherz hoher schlagen.

VON: JANA MAHNKE

WAS TARZAN KANN,
kann Harry schon
lange! Von einer
Liane zur anderen
schwingt sich der
Held des Spiels Pit-
Die verlorene
Expedition durch den
Dschungel und muss
auf seinem Weg ge-
fahrliche  Abenteuer bestehen. Was
urspriinglich als friedliche Expedition nach
Peru geplant war, entwickelt sich véllig
anders, als Harrys Flugzeug nach einem
Sturm irgendwo im Dschungel abstiirzt. Fiir
ihn beginnt von da an die anstrengende
Suche nach weiteren Uberlebenden, wichti-
gen Ausriistungsgegenstanden und natiir-
lich alten Artefakten in den versteckten Tem-
pelanlagen.

Bei dieser Suche sind zwar vorrangig
lhre Sprung- und Lianenschwingkiinste
gefragt, es zahlen aber auch noch andere
Fahigleiten. Um Harry sicher durch immer

v KURZ A
> NAPP

SPASSIGES Action-
Adventure mit

kniffligen Sprung-
einlagen, schoner
Grafik und einer fall:

gelungenen Syn-
chronisation

neue brenzlige Situationen zu steuern und
stets den richtigen Pfad zu finden, braucht
es auch eine gute Portion Verstand! Wie
jeder anstdndige Action-Adventure-Held
lernt Harry mit der Zeit neue Spezialfahig-
keiten dazu. So kénnen Sie beispielsweise
schnell tiber glithende Lava rennen oder
besonders hoch springen. Auf diese Weise
erreichen Sie neue Regionen oder konnen in
bisher versperrte Bereiche vordringen.
Zusatzlich stehen Ihnen noch lebensnot-
wendige Ausriistungsgegenstande, wie eine
Fackel zum Verbrennen iiberdimensionaler
Spinnennetze oder TNT zum Sprengen von
Felsblécken, zur Verfiigung.

Neben den anderen iiberlebenden
Expeditionsteilnehmern streifen allerdings
auch einige feindliche Gestalten und bésar-
tige Tiere durchs dichte Griin. Diese lehrt
Harry mit seinen verschiedenen Tritt- und
Schlagattacken jedoch schnell das Fiirchten.
Sollten Sie an einer bestimmten Stelle nicht
weiterwissen, empfiehlt sich ein schneller
Blick in Harrys Expeditionstagebuch. Hier
sind nicht nur lhre nachsten Aufgaben
notiert, sondern auch sehr nutzliche Infor-
mationen (ber Steuerung, verschiedene
Lebewesen und Inventargegenstande.

Die Technik des Spiels kann mit dem
gelungenen Gameplay durchaus mithal-
ten. Die Umgebungen sind sehr detail-
reich, die Bewegungen fliissig und auch die
deutsche Synchronisation kann sich hdren
lassen. Jede Menge trockener Humor und
eine gehorige Prise Fantasie runden letzt-
endlich den guten Gesamteindruck @
des Spiels ab.

BONUS

INFO

HUMOR
Obwohl Skorpione, Kro-
kodile und Fleisch fres-
sende Pflanzen sicherlich
eher Furcht einfloRen,
kommt bei Pjtfall auch
der Humor nicht zu kurz.
So hat Harry im Spiel
immer einen flotten
Spruch parat und auch
der letzte Tipp, den man
Ihnen in der Anleitung
gibt, zeigt, dass die Ent-
wickler den tieferen Sinn
des Lebens begriffen
haben: ,,Iss dein Gemii-
se. Harry isst sein Gemii-
se auch auf."

A In Ruinen herumzukraxeln ist geféhrlich.

JANA MEINT:

So machen Action-Adventures Spal! Obwohl die Sprungpassagen nicht immer ganz.
einfach zu meistern sind, kommt nur selten Frust auf. Dies liegt vor allem an dem Flair,
das durch die schmucke Grafik und den guten Sound erzeugt wird und einem jeden
Versuch aufs Neue versiiflt. Hinzu kommen sehr faire Riicksetzpunkte, sodass man
nicht lange laufen muss, um einen Sprung noch einmal in Angriff zu nehmen. Als
Bonus wurden zudem noch die Klassiler Pitfallf und Pitfall Il mit auf die DVD gepresst.

GRAFI
En / + FLOSSIGE GRAFIK

n < + GUTE SYNCHRONISATION

+ ABWECHSLUNGSREICH

SOUNDO
rd - W/

D
MUL TIPLAYER MEGEI R

- KEINE MEHRSPIELER-MODI
| NICHT MOGLICH |

XB0X LINE
I NICHT MOGLICH |
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4 Die Entwickler spielen gekonnt mit dem Wechsel von Licht und Schatten.
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Das Schicksal der gesamten Menschheit liegt
in der Hand eines einzigen Mannes.

KNIGHTS OF THE TEMPLE

VON: JANA MAHNKE
SPIELE-INFOS

PUBLISHER: TDK
GENRE: HACK & SLAY
SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN
SPIELER: 1-2

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE:
WWW.KNIGHTSOFTHETEMPLE.COM

V-9 MUT UND VER-
ZWEIFLUNG,  Hof
nung und Resigna-
ACTIONREICHES tlon,g Freude gund
2ok b Sy i Trauer. Obwohl diese
stimmungsvoller, A .
mittelalterlicher Begriffe gegensatz-
(T licher nicht sein
klasse Sound lkénnten, liegen sie
doch oft eng beiei-
nander. Auf seinem Kreuzzug gegen das
ultimative Bose erlebt der junge Tempel-

N -

A Kampfe gegen mehrere Gegner zugleich sind hart.

ritter Paul ein Wechselbad dieser Gefiihle.
Kampft er gerade noch tapfer gegen eine
ganze Horde fieser Schurken, sinkt er im
nachsten Moment mutlos und durstig
neben einem ausgetrockneten Brunnen
nieder. In diesen Momenten der Verzweif-
lung erscheint ihm der Geist der von
einem bosen Bischof entfiihrten Adelle
und schenkt ihm neue Kraft. Schon bald
begreift Paul, dass neben dem Leben der
jungen Frau die Zukunft der gesamten
Menschheit auf dem Spiel steht, denn der
Bischof versucht, mit Adelles heiligen
Kraften die Tore der Holle fiir immer zu
offnen. Die Einsicht, dass nur er - Paul -
die Welt noch retten kann, vertreibt dann
all seine Zweifel und befliigelt ihn in
unzahligen harten Kampfen.

Ausgehend von dem beschaulichen
Kloster Belmont verschlagt es Paul auf sei-
ner Suche nach dem Bischof und Adelle
bis nach Jerusalem. Doch immer wenn
Paul die beiden fast eingeholt hat, ent-
lkommt der Bischof mit der jungen >
Frau durch irgendein Schlupfloch. >

»> foss

TITELMUSIK
Zu einem Hack & Slay mit
harten Kampfen und viel
Blut passt natiirlich kein
Weichspiilsong von
Bands wie etwa Atomic
Kitten. Mit der Hardrock-
band Within Temptation
hat TDK dagegen die rich-
tigen Partner gefunden.
Der Song zum Game
heiBt ,,Mother Earth" und
taucht leider im Spiel sel-
ber nicht auf. In einem
eigens produzierten
Musikvideo konnen Sie
aber die Bandmitglieder
und etliche Ingame-Sze-
nen des Spiels bestaunen.




PAUL Seine Entwicklung zum stark gepanzerten Tempelritter

ALS PAUL SEINE ERFORSCHUNG des Klosters von Belmont beginnt, ist er noch ein junger Mann mit leichter Riistung und einfachen Waffen. Dies andert sich im Laufe des
Spiels jedoch sichtbar. Neben Kettenhemd und Plattenpanzer lasst er sich einen Bart wachsen, sein Gesicht wirkt alter und ist zudem von vielen Kampfen gekennzeichnet.

i

\
»

_ U
A Noch unterscheidet sich Paul nur durch sein Wap- / Mittlerweile hat er schon eine ganze Menge an 4 Kurz vor Ende des Spiels ist Pauls gesamter Korper

pen von den anderen Bewohnern der Stadt. neuer Ausriistung dazubekommen. durch einen Plattenpanzer geschiitzt.

4 Auch mit dem Bogen weil Paul umzugehen.

\

4 Mit dem Rundumschwung verschaffen Siesich Platz zum Atmen. . . m=N=0= N

Was die niederen Schergen angeht, Weg werden Sie neben den zahlreichen
> <, flichen diese nicht vor dem jun-  Kampfen auch auf einige kleinere Ratsel- Viasmictam meisen anAnglisof e Tempehesincnickt hat, st die deltailreiche,
gen Ritter, sondern sichern den Riickzug  aufgaben stoRen, die sich mit ein wenig realistische Grafik. Zusammen mit dem guten Sound filhit man sich an all jene Orte
ihres Meisters, des Bischofs. Ihre Haupt-  Nachdenken aber recht schnell l6sen las- Wriagm, e Ve N Sl S Rl P, T S, e Dk v

Leben eines Tempelritters im 12. Jahrhundert gewesen sein muss. Obwohl es bei
einem Hack & Slay vor allem auf die Kampfe ankommt, haben die Entwickler auch
die Story nicht vernachlassigt, die sowohl Spannung als auch was fiirs Herz bietet.

aufgabe im gesamten Spiel ist es deshalb,  sen. Zusatzlich zum Story-Modus haben
sich durch die groRe Zahl dieser Unterge-  Sie auferdem noch die Moglichkeit, sich
benen bis zum Bischof durchzuschlagen.  via Xbox Live einen Survival-Modus und
Am Anfang steht lhnen hierfiir nur ein  Downloadlevel herunterzuladen.
altes, schartiges Schwert zur Verfiigung, Die Entwickler von Knights of the POSITIV
im weiteren Verlauf des Spiels finden Sie  Temple haben sich machtig ins Zeug : . Y ~ TOLLE STIMMUNG
dann jedoch neue und bessere Waffen. Je  gelegt, um Grafik und Sound zu einem & : + SEHR DETAILREICHE GRAFIK
nachdem ob Sie gerade ein Schwert oder  echten Erlebnis zu machen. Die Animatio- * REALISTISCHE
eine Axt in den Handen halten, werden  nen der Charaktere sehen realistisch und i e i ]
Sie lhre Kampfstrategie anpassen miis-  fliissig aus und die Hintergriinde sind
sen, denn die verschiedenen Waffentypen  ungeheuer detailreich und spielen
unterscheiden sich deutlich in Reichweite  gekonnt mit dem Wechsel von Licht und ;
und Geschwindigkeit. Schatten. Bei einer solch schicken Grafik : A il

Um Ihre Chancen im Kampf weiterzu  kann man leichte Ruckler und einige Clip- “E." S0 g&;&&'}:wme
verbessern, lernen Sie mit der Zeit star-  ping-Fehler leicht verzeihen. Der Sound = EINIGE CLIPPING-FEHLER
kere Angriffe, die sich zudem sehr leicht  des Spiels macht das mittelalterliche Flair g
zu schlagkraftigen Combos verbinden las-  perfekt: Die Musikstiicke passen sehr R i
sen. Da auch ein Tempelritter - und mag  schon zur Zeit des 12. Jahrhunderts, in der
er noch so stark sein - selbst in Knights of ~ das Spiel angesiedelt ist, und reagieren 7 i S A
the Temple nicht Gber unendliche zudem interaktiv auf das Gameplay. HALAE
Gesundheit verfiigt, konnen Sie diese Mit seinem realistischen Kampf- 0As OFFIZIELLE X80>X-MAGHZIN
entweder mit Heilsalben oder durch ein  geschehen, der schonen Grafik und

Gebet an Gott auffrischen. Dieses lernen  dem stimmungsvollen, mittelalterlichen a
Sie von Adelle, welche im Spiel immer  Hintergrund bietet lhnen Knights of the
mal wieder als Geist auftaucht, um lhnen ~ Temple also eine gelungene Mischung D

neue Gebets-Fahigkeiten beizubringen  aus rasanter Action und interessan- @
und Sie zur Eile zu ermahnen. Auf Ihrem  ter Story.

yAUSGABE DO B3
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4 So schnell, wie die Pfeile durchrasen, werden Sie keine Zeit haben, auf den Hintergrund zu achten.

Kaum in der Redaktion - und schon tanzt
Bernd das Brot ... ah ... der Redakteur
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 Die Highscore-Infos sind sehr detailliert.
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»VERSIONSKONFLIKT
Die Dance Dance Revolu-
tion-Spiele von Konami
erschienen bisher nur fiir
die PlayStation-Konsolen
- in Deutschland aller-
dings unter dem Serien-
titel Dancing Stage.

"»OHNE GEHT NICHT
Ohne eine Tanzmatte
sind Sie bei Dancing
Stage Unleashed aufge-
schmissen. Die kompli-
zierten Doppelschritte

¥ levwileVy
00110255 B 000338754 8 vwessse |

— L

VON: BERND HOLTMANN

FUR DIE PLAYSTATION
2 gibt es sehr gute
Tanzmattenspiele, die
die Xbox-Spieler bis-
her nur vor Neid er-
blassen lieRen. Ko-
nami hat sich ver-
mutlich deshalb ein
Herz gefasst und
bringt eines der be-
liebten Party-Spiele fiir
die Xbox in den Han-
del. Machen Sie sich schon mal warm und
legen Sie Dancing Stage Unleashed ein!

Das Spielprinzip des Stepp-Spiels ist so
einfach, dass es selbst die Bingo-Elite im
Seniorenheim begreift: Auf dem Fernseher
laufen in vier Spalten Pfeile von unten nach
oben. Sobald ein Pfeil den oberen Rand
erreicht, muss der Spieler auf den entspre-
chenden Pfeil auf der Tanzmatte treten. Je bes-
ser das Timing, umso mehr Punkte gibt es.

KURZ a
KNAPP

WOLLEN SIE IHRE
Freundin zum
Spielen bewegen?
Probieren Sie’s

mal damit:
Tanzen Sie ein-
fach zu Hause ein
bisschen auf der
Tanzmatte.

B< DAS OFFIZIELLE

Tanzmatte? Richtig, der Zubehdr-Hersteller
MadCatz bringt zum Start des Spiels eine pas-
sende Tanzmatte in den Handel. Ohne eine
Tanzmatte sind Sie aufgeschmissen und miis-
sen im wahrsten Sinne des Wortes die FiiRe
still halten. Mit einem regularen Controller
konnen Sie vor allem Doppelschritte nicht
ausfiihren. Die Auswahl der Songs ist okay,
auch wenn es sich bei vielen der 44 Tracks
um eigens von Konami produzierte Pop- und
Technolieder handelt. Nur kleine Stern-
chen wie Blondie (,Call Me"), The Shamen
(,Ebeneezer Goode") oder The Wonderstuff's
(,.Size of a Cow") vertreten eher diirftig die
Riege der lizenzierten Musikstiicke.

Doch das kann sich ja noch andem. Uber
Xbox Live sollen bald Downloads erhiltlich
sein, welche die Liste der Tracks auf den
neuesten Stand bringen. Schade, dass man
bei Konami nur an Xbox-Live-Kunden gedacht
hat. Fiir den Rest ware es eine nette Entscha-
digung gewesen, wenn man wenigstens zu
den auf der Festplatte gespeicherten Songs
hatte abtanzen kénnen. Diese eigentlich logi-
sche Unterstiitzung suchten wir vergeblich.
Dennoch hat Dancing Stage Unleashed auch
so jede Menge zu bieten. Neben dem obliga-
torischen Arcade-Modus gesellen sich ein
umfangreicher Trainingsmodus und sehr viele
nette Variationen hinzu. So kann man bei-
spielsweise fiir einen hoheren Schwierigkeits-
grad zwei Tanzmatten nebeneinander legen
und auf der doppelten Flache tanzen oder im
Worlout-Modus sich die abgearbeiteten
Kalorien anzeigen lassen. @

-MAGAHZIN

kriegen Sie mit keinem

Controller hin. 4 Das Spiel kommentiert lhr K6nnen.

Y

| BERND MENT.

Laden Sie ein paar Kumpels ein und drehen Sie die Anlage lauter; Dancing Stage
Unleashed ist das Party-Game schlechthin. Selbst Grobmotoriker, die nicht wissen,
wie man einen Controller halt, finden schneller Zugang zum Spiel, als Sie , Aufen-
bandruptur” sagen konnen. Ich hatte mir jedoch aktuellere Songs und die Maglich-
keit, eigene Lieder einzubauen, gewinscht. Denn wann die ersten Download-Lieder
erhdltlich sind, steht bisher noch in den Sternen.

GRAFK
7n / + DER ULTIMATIVE PARTY-SPASS
D
SOUND
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MULTIPLAYER
- KEIN IMPORT VON SONGS
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4 Hiibsch, aber steril: Bei den Render-Kulissen bewegt sich nichts.

Nachschub fiir ausgehungerte Adventure-Fans.

VON: JANINA WINTERMAYR

EUROPA IST IMMER
wieder eine Reise
wert - doch leider
hat die Amerika-
nerin Kate Walker
keine Zeit, das male-
rische franzdsische
Dorf Valadilene zu
erkunden. Kate ist
Anwiltin und soll im
Auftrag einer New Yorker Firma die Spiel-
warenfabril der Familie Voralberg aufkau-
fen. Nach dem Tod der Besitzerin Anna
Voralberg sollte dies eigentlich kein groRes
Problem mehr sein, doch aus deren Testa-
ment geht hervor, dass der tot geglaubte
Bruder der Verstorbenen noch lebt und
somit als rechtmaRiger Erbe der Spielzeug-
fabrik dem Verkauf zustimmen muss.
Eilends macht sich Anna auf die Suche
nach dem verlorenen Sohn der Familie
Voralberg, einem genialen Erfinder von
mechanischen Automaten.

KURZ A
e N

DROGES ADVENTURE
um einen ver-

schwundenen
Spielzeugfabrikan-
ten in hiibscher,
aber steriler Ren-
der-Grafik.

SYBERIA

Was sich nach einem handfesten
Mystery-Abenteuer anhért, entpuppt sich
schnell als einschlaferndes Mérchen. In typi-
scher Adventure-Manier manévrieren Sie
Kate durch die hiibsch gerenderten, aber
leblos wirkenden 2D-Hintergriinde, durch-
stébern anderer Leute Biiros nach Informa-
tionen und fragen Syberias Nichtspieler-
charaktere nach niitzlichen Hinweisen aus.
Letzteres gestaltet sich aufgrund der lahmen
Dialoge und unmotivierten deutschen Spre-
cher so spannend wie eine Gebrauchsan-
weisung. Ratselfreunde kommen dagegen
voll auf ihre Kosten: Da miissen Automaten
zusammengebaut, Schliissel gefunden und
Maschinen aktiviert werden. Das erfordert
nicht nur eine gute Kombinationsgabe, son-
dern mitunter auch viel Geduld. Um an
einen Gegenstand zu gelangen, sind oft
lange FuBmarsche von einem Ort zum
nachsten notig. Vor allem aber nervt, dass
Kate wahrend ihrer Abenteuer-Recherche
haufig am Mobiliar der 2D-Umgebung
hangen bleibt oder aufgrund der hakeligen
Steuerung erst miihsam an einen Gegen-
stand herangefiihrt werden muss.

Obgleich sich in der statischen Welt von
Syberia nur gelegentlich ein Vogel oder spir-
lich animiertes Wasser bewegt, kommt es
trotzdem immer wieder zu Rucklern. Die
kunstvollen Kulissen wie die Spielzeugfabrik
der Voralbergs, der Wald von Valadiléne oder
die imposante Fassade einer Universitét sind
hingegen eine wahre Augenweide. Zudem
fiigen sich melancholische Tone stimmig
in das surreale Abenteuer ein. @

-MAGAZIN

A Schwaches Geschlecht: Kate ist auf die Hilfe eines Kind

¥

les angewiesen.

ﬂ JENINA MENT.

Adventure mit Einschlafgarantie: Syberia stellt selbst Adventure-Fans auf eine harte
Probe. Die lahm vertonten Dialoge und die langen FuBmarsche durch leblose Ren-
der-Kulissen nehmen der fantasievollen Maschinenwelt von Comic-Autor und Zeich-
ner Benoit Sokal viel von ihrem Reiz. Alteingesessene Knobelfreunde werden sich
von dem Mysterium um den verschwundenen Spielzeugfabrikanten Hans Voralberg
gerne fesseln [assen - auch ohne allzu iiberraschende Storywendungen.
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4 Nach den Spielen sind Sie in der Show ,Football One* selbst Kameramann.  Beim Torjubel springen lhre Spieler hdufig peinlich synchron in die Luft.

Bieten Sie der FuBball-Elite die Stirn und bringen Sie lhren Club ganz groR raus.

BDFL MANAGER 2004

BR DAS OFFIZIELLE <&

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

+.DER BALL IST
rund”, ,Das Spiel
dauert 90 Minuten"
und ,Geld schief3t
keine Tore" - das
sind nur drei von
unzéhligen geist-
reichen FuBballer-
Weisheiten. Zumin-
dest letztere scharf-

KURZ A
2 NFPP

ALS BOSS eines
FuBball-Clubs zie-
hen Sie die Faden
und miissen fiir
den sportlichen
und finanziellen
Erfolg sorgen.

Silverus
1 Jahr
135.776¢€

Godo & Rodo

Reebok

Dladata” T
Mitre

Sports.fr
1

3 Jahre
48.048€C

Finanzen

ﬁ SPONSonEn

sinnige Erkenntnis diirfen Sie in Code-
masters' BDFL Manager 2004 ad absur-
dum filhren und die besten und gleichzei-
tig teuersten FuRball-Profis in Ihr eigenes
Team holen. Und dass ein Thierry Henry
oder ein Ruud van Nistelrooy absolute
Torgaranten sind, ldsst sich wohl nicht
von der Hand weisen.

Bis Sie diese beiden Mega-Stars in
Ihren Spielerkader aufnehmen kénnen,
wird es allerdings einige Zeit dauern,
denn im FuBball regiert Geld nach wie
vor die Welt und nur mit einer prall gefill-
ten Vereinskasse konnen Sie Profis dieses
Kalibers unter Vertrag nehmen. Damit die
finanziellen Bilanzen Ihres Clubs stim-
men, miissen Sie sich allerdings auch
sportlich von der Schokoladenseite pra-
sentieren. Nur so sorgen Sie fiir ein volles
Stadion und ziehen zahlungswillige Spon-
soren an Land. In BDFL Manager 2004
tragen Sie die Verantwortung fiir simt-
liche Belange eines FuRballvereins.

Im Modus , Komplettes Spiel" diirfen
Sie ein Team aus den groRen Ligen aus
Deutschland, Spanien, ltalien, England,
Frankreich und Schottland managen.
Codemasters hat zudem fiir den BDFL
Manager 2004 die Lizenzen fiir fast alle
Spieler erworben - aber eben leider nur
fast. Von Herrn Oliver Kahn fehlt jede Spur,
er bleibt Codemasters’ mittelprichtigem
FuBball-Spiel Club Football vorbehalten.

Erstmalig in der BDFL-Serie haben Sie
auch die Mdglichkeit, sich an einem Fan-
tasy-Modus, dem so genannten ,Traum-
team-Modus", zu versuchen. Hier ldsst
sich im Handumdrehen ein selbst kreierter
Verein ins Rennen schicken. Leider miis-
sen Sie bei der Erstellung einige Einschrén-
kungen in Kauf nehmen. So kdnnen Sie
dem Stadtenamen nur vordefinierte Beina-
men (z. B. Real Buxtehude oder Buxtehude
United) mit auf den Weg geben. Und auch
bei den Vereinsfarben und -trikots >
kann nicht gerade die Rede von >

Trikotsponsoren

Silveru-_{:,—

Sponsor f, Bandenwerbung

X DIADORA

0/34
146.368€

 Einige namhafte Firmen treten als potenzielle Sponsoren auf.

< ~-MAGARZIN




Gelbe Karte

B MBalack

 Der Wiedererkennungswert der Spieler ist dulerst gering.

freier Auswahl| sein. Eine wirklich
» individuelle Note kdnnen Sie Ihrem
Traumverein daher nur sehr schwer
verpassen.

Wie schon beim Vorganger ist die
Meniifiihrung erneut tadellos gelost. Mit
den Schultertasten schalten Sie durch die
acht Hauptmeniipunkte wie z. B. Kader,
Transfermarkt, Finanzen oder Training.
Jeder Hauptmeniipunkt ist noch dazu in
mehrere Submeniis unterteilt. Diese las-
sen sich jederzeit problemlos mit dem
rechten Ministick ansteuern.

Erstmalig sind im Transfermarkt der
BDFL Manager-Reihe auch die siidameri-
kanischen Vereine wie die Boca Juniors
Buenos Aires mit am Start. Uber 19.000

EEFL MANAGER =004

o=

’
'V FC Bayern Minchen

l‘n) Durcn die Mme

Spieler aus knapp 750 Clubs warten insge-
samt darauf, von Ilhrem Verein unter Ver-
trag genommen zu werden. Bedauerlicher-
weise fehlt eine wichtige Filtermdglichleit
bei der Suche nach lhrem Wunschspieler.
So ist es lhnen nicht mdglich, nach
bestimmten Nationalititen zu suchen.
Dies hat das Konkurrenzprodukt von EA,
der Fullball Manager 2004, besser drauf.
Dafiir kann der BDFL Manager 2004 mit
den brandaktuellen Spielerlkadern dienen.
Samtliche Transfers wahrend der letzten
Wechselperiode in der Winterpause wur-
den namlich beriicksichtigt.

Grafisch erwarten Sie unspektakuldre
Spielszenen, die ebenfalls nicht mit dem
EA-Produkt mithalten konnen. Wahlweise

SPIELERKALIF 22 So holen Sie bessere Kicker.

Transfermarkt

' "O
Eanic

slesvsceve

Transfermarkt

B picersucne

' ‘i‘ Tranctermarkt
‘ ’V( reine-Verimndungen

L st NOCHrCR e
Laptop

Aufsiellung:

Do 10 Jul '0O3

4-3-1-2
A TR i

Hinfen Druck
Abwehr

Angriff Gber rechis
Angriff dber links

*Abwehren"

*Rechis® Delensiv Angriff

) Voll auf Angriff
} Defensiv

Durch die Mitte Kurz Weil

Fligelspiel

} Weile Bdlle

Geduld Direkt

Ball halten
Konter

¥ Direkt

Mitte

Druck Fiugel

A Die Sprachbefehle kénnen Sie im Teamtaktik-Menii testen,

kénnen Sie die Spielszenen zwar komplett
ignorieren und nur das Ergebnis simu-
lieren lassen, dies dauert fiir unseren
Geschmack aber viel zu lange.

Auf akustischer Seite erwarten Sie
Kommentare von Marcel Reif und Analy-
sen von Paul Breitner. Bedauerlicherweise
wirken diese etwas lustlos vorgetragen.
Exklusiv auf der Xbox diirfen Sie zudem
das Headset wahrend der Spielsequenzen
benutzen. Insgesamt zwolf verschiedene
Befehle wie , Angriffl" lassen sich dabei ins
Mikrofon briillen, um den Kickern auf dem
Platz Beine zu machen. Einige der Befehle
werden allerdings mehr schlecht als recht
erkannt. Dieses Feature ist aber
ohnehin nur schmiickendes Beiwerk.

“ MANFRED MEINT:

Filr mich als - mittlerweile leidgepriifter - FC-Bayern-Fan kommt dieses Spiel gera-
de recht! Endlich kann ich die lauffaulen Millionérs-Kriicken verkaufen, die mir
nicht mehr genug Leistung bringen. Wie beim Vorganger erwartet Sie beim BDFL
Manager 2004 emeut eine hervorragende Spieltiefe mit unzahligen Einstellungs-
méglichkeiten. In puncto Umfang und Prasentation hat EAs FuBball Manager
2004 allerdings die Nase einen Tick weiter vorn.
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SOUND
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POSITIN

TADELLOSE MENUFUHRUNG
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EINIGE SPRACHBEFEHLE
WERDEN SCHLECHT ERKANNT
KEIN OLIVER KAHN
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4 Sandy kann sich mit ihrem Lasso iiber sehr groRe Abgriinde schwingen. v

Ein rabenschwarzer Tag im Leben von Plankton

SPONGEBOB

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM

VON: JANA MAHNKE

Cheeks, dem Eichhérnchen, stiirzt er sich
sofort ins Abenteuer.

In den unterschiedlichen Gebieten der
Unterwasserwelt stehen Sie vor den typi-
schen Herausforderungen eines Jump &

» BONUS
INFO
ORIGINAL
Obwohl| deutsche Syn-
chronisationen meist
grauenvoll sind, hétten
wir uns bei diesem Spiel
eine deutsche Sprach-
ausgabe oder wenigs-
tens deutsche Texte
gewiinscht. Auf diese
Weise hétten auch jiin-
gere Spieler mit dem
Titel etwas anfangen
kénnen.

A Patrick kann fette Melonen werfen.

JANA MEINT.

Der wahre Held in SpongeBob: Battle for Bikini Botton ist meiner Meinung nach Gary
die Schnecke. Egal was man sie fragt, sie hat immer die passende Antwort parat:
«Meow". Ansonsten konnte mich das Spiel aber leider nicht fesseln. Obwohl es zahl-
reiche Moves, Tikis (Kisten mit glanzenden Objekten) und Zusatzauftrége gibt, wird es
schnell langweilig, da das Leveldesign und das Spielprinzip im Grunde immer gleich
bleiben. Hinzu kommt noch, dass wohl nur Fans der Serie alle Gags verstehen werden.

Runs: Zum einen gilt es, sich geschickt iiber
das knifflige Terrain zu bewegen, wobei
jeder der drei Charaktere tiber unterschiedli-
che Sprung- und Spezialfahigkeiten verfiigt.
Zum anderen miissen Sie glitzernde Gegen-

70 DRSS OFFIZELLE

[Vl - B- 0 ES IST WIRKLICH ar-
PP NE==l corlich: Da hat er alles
bis ins kleinste Detail
geplant, macht sogar
einen letzten Zusatz-
oo ealides check und dann, tja,
Gameplay mit dann geht am Ende
wenigen Innova- doch alles schief!
tionen. Nur ein klitzekleiner
Schalter besiegelt die
Niederlage des fiesen Bésewichts Plankton,
als er sich die ultimative Roboterarmee klo-
nen will, um die Herrschaft iiber die
beschauliche Unterwasserwelt Bikini Bottom
zu lbernehmen. Statt gehorsam seinen
Befehlen Folge zu leisten, wenden sich die
Blechbiichsen nun gegen ihn und werfen ihn
aus seinem trauten Heim. Jetzt gibt es nur
noch einen, der die wild gewordenen Robos
aufhalten kann: SpongeBob, der Held mit
dem Schwammkopf. Zusammen mit seinen
Freunden Patrick, dem Seestern, und Sandy

DAS NEUSTE
Jump & Run zur

Kultzeichentrick-

stande und goldene Bratenwender einsam-
meln, die lhnen dann das Vorriicken in
neue Levels ermdglichen. Auf dem Weg
begegnet lhnen natiirlich auch eine ganze
Armee feindlicher Roboter, denen Sie gehé-
rig die Schaltkreise versohlen miissen.
Obwohl die Entwickler sich sichtbar Miihe
gegeben haben, die Areale abwechslungs-
reich zu gestalten, hat das Spiel leider nicht
das Zeug dazu, lange vor den Bildschirm zu
fesseln. Statt auf Quantitat zu setzen, hatte
man lieber Dinge weglassen und somit die
Qualitét erhohen sollen. Die Versoftung ver-
mag wohl nur eingefleischte Fans der Zei-
chentrickreihe zu begeistern. Allen Nicht-
kennern der Serie diirfte dagegen mindes-
tens die Halfte der Witze durch die Lappen
gehen, was gleichzeitig auch den SpaRfak-
tor nach unten driickt.

Was die Grafik angeht, so bietet Sponge-
Bob: Battle for Bikini Bottom auch hier nur
mittelmaRige Kost. Die Musik des Spiels
konnte uns erst recht nicht iiberzeugen: Das
Gedudel geht einem schon nach kurzer
Zeit fiirchterlich auf die Nerven. @

-MAGARZIN

ISR‘FlFH-(n :
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SOUND
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MUL TIPLAYER

[ NICHT MOGLICH I

XBOX LINE

| NICHT MOGLICH |

+ GARY DIE SCHNECKE

NEGATIN

- NERVIGE MUSIK
- WENIG ABWECHSLUNG
- BIETET NICHTS NEUES

DOAS OFFZIELLE X80X -MAGAHZIN WERTUNG




Wer hat denn schon Angst
vor Zombies? Nur derjenige,
der keine guten Ideen hat!

.,

_—
-
s Y,

gameXEtudios

Willkommen im verwunschenen Herrenhaus Ghoulhaven Hall. Hier, in einem
mit allen nur denkbaren Fliichen belegten Anwesen, halt Baron von Ghoul
deine Freundin gefangen. Befreie sie! Skelette, Mumien, Vampire, Fleder-"
mause und Zombies stellen sich dir in den Weg; hinter jeder Ecke wartet~
eine hinterlistige Falle. Um nicht gebissen, mumifiziert oder verbrannt zu
werden, musst du deine Fantasie spielen lassen und das Anqst-O-Meter"’_
besiegen. Und falls du mal gerade keine Gegenstande fiir den Kampf gegen
die Ghoulies findest, baust du dir schnell eine eigene Waffe zusammen.
Also, atme tief durch, Uberwinde deine Angst und lass deine Freundin bloB
nicht zu lange warten.

it's good to play together
xbox.com/

houlies

© 2003 Microsolt Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsolt, Grabbed by the Ghoulies, die Xbox Logos und das Microsaft Game Studios Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation
in den USA und/oder anderen Landern. Wei

e hier aufgefihrte Produkt- und Firmennamen konnen geschutzte Marken Ihrer jeweiligen Inhaber sein.
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SPIELETITEL

AGGRESSIVE INLINE Ausgabe 11/02
ALIENS VS. PREDATOR: EXTINCTION Ausgabe 09/03
ALL-STAR BASEBALL 2003 Ausgabe 01/02
ALTER ECHO Ausgabe 10/03
& AMPED: FREESTYLE SNOWBOARDING Ausgabe 01/02
ANTZ EXTREME RACING Ausgabe 11/02
ARCTIC THUNDER Ausgabe 01/02
ARMED & DANGEROUS Ausgabe 03/04
ARX FATALIS Ausgabe 11/03
ATV: QUAD POWER RACING 2 Ausgabe 03/03
@ AZURIK: RISE OF PERATHIA Ausgabe 01/02
BACKYARD WRESTLING Ausgabe 12/03
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE Ausgabe 11/02
BAPHOMETS FLUCH: DER SCHLAFENDE DRACHE Ausgabe 12/03
BARBARIAN Ausgabe 11/02
BARBIE PFERDEABENTEUER: RETTET DIE WILDPFERDE Ausgabe 01/04

BATMAN: VENGEANCE Ausgabe 01/02

BATMAN: DARK TOMORROW Ausgabe 04/03
BATMAN: RISE OF SIN TZU Ausgabe 01/04
BATTLE ENGINE AQUILA Ausgabe 01/03
BATTLESTAR GALACTICA Ausgabe 01/04
BDFL MANAGER 2003 Ausgabe 01/03
BIG MUTHA TRUCKERS Ausgabe 01/03
BLACK STONE: MAGIC AND STEEL Ausgabe 04/03
BLADE 2 Ausgabe 12/02
BLINX: THE TIME-SWEEPER Ausgabe 11/02

BLOOD OMEN 2 Ausgabe 01/02
S BLOOD WAKE Ausgabe 01/03
BLOODY ROAR EXTREME Ausgabe 01/04
B X0 Ausgabe 01/03
BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON Ausgabe 12/02
BRUTE FORCE Ausgabe 07/03
& BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Ausgabe 11102

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS Ausgabe 11/03

& BuRNOUT Ausgabe 01/02
BURNOUT 2 Ausgabe 06/03
CAPCOM VS. SNK 2 EO Ausgabe 04/03
CARVE Ausgabe 02/04
CEL DAMAGE Ausgabe 01/02
CELEBRITY DEATHMATCH Ausgabe 01/04
CHASE Ausgabe 11/02
CIRCUS MAXIMUS Ausgabe 01/02
CLUB FOOTBALL Ausgabe 11/03
COLIN MCRAE RALLY 3 Ausgabe 12/02
COMMANDOS 2: MEN OF HONOR Ausgabe 01/02
CONAN Ausgabe 03/04
CONFLICT DESERT STORM Ausgabe 11/02
COUNTER-STRIKE Ausgabe 01/04
CRASH Ausgabe 01/02
{8 CRASH BANDICOOT: D. ZORN D. CORTEX Ausgabe 01/02
CRASH NITRO KART Ausgabe 12/03
CRAZY TAXI 3 Ausgabe 1/02
CRIMSON SEA Ausgabe 04/03
CRIMSON SKIES Ausgabe 11/03
DAKAR 2 Ausgabe 06/03
DARK ANGEL Ausgabe 04/03
DARK SUMMIT Ausgabe 01/02
DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT Ausgabe 11/02
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Ausgabe 01/02
DAVID BECKHAM SOCCER Ausgabe 01/02
DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL Ausgabe 04/03
DEAD TO RIGHTS Ausgabe 02/03
DEADLY SKIES Ausgabe 01/02
DEFENDER Ausgabe 05/03
DEATHROW Ausgabe 12/02
DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN Ausgabe 12/02

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KUONIGS
DER HOBBIT

DIE HERRSCHAFT DES FEUERS

Ausgabe 03/03
Ausgabe 12/03
Ausgabe 12/03
Ausgabe 02/03

YAGER

TEST IN: Ausgabe 03/03
+Der Grafik- und
SpielspaRkracher aus
Deutschland"

S0X -MAGAHZIN

GETESTET IN

GENRE

Fun-Sport
Strategie
Baseball
Action-Adventure
Snowboarding
Rennspiel
Rennspiel
Action
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Wrestling
Action-Rollenspiel
Adventure

Beat 'em Up
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Action

Beat 'em Up
Action/Strategie
Action

Strategie
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action

Jump & Run
Action-Advehture
Action-Rennspiel
Beat 'em Up
Trendsport

Beat 'em Up
Action
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rennspiel
2D-Beat-'em-Up
Trendsport
Rennspiel

Beat 'em Up
Rennspiel
Action-Rennspiel
FuBball
Rennspiel
Strategie

Hack & Slay
Arcade/Strategie
Ego-Shooter
Rennspiel

Jump & Run
Fun-Racer
Rennspiel

Action

Action

Rennspiel

Action
Snowboarding
Action-Adventure
BMX-Funsport
FuBball

Sport

Action
Flugsimulation
Action

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Jump & Run
Action

KURZINFO

WERTUNG

wIn Ansétzen tatsachlich eine Konkurrenz fiir Tony Hawk" 1%
wAliens, Predators und Marines bolzen sich mit simplen Strategien." 64%
.Genre-Fans werden ihren SpaR haben." 70%
.Originelles Action-Adventure, das leider recht schnell eintonig wird" B%
\Siichtig machendes Snowboardspiel mit extrem viel Realismus"” B7%
«Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel" 24%
-ES gibt nur wenige Titel, die schlimmer sind." 24%
Jierisch albern und sehr gut spielbar” 85%
.Nette Mischung aus Ego-Shooter und Rollenspiel” %
Wier Rader und viele Stunts. Die Moto GP-Macher versuchen mal was Neues,"” 79%
«Ein Action-Adventure, dessen Optik Gber das Gameplay hinwegtauscht" 38%
+Schrage Freizeit-Wrestler hauen sich in Gden Levels eins auf die Miitze," 61%
wEine tolle Mischung aus Action- und Rollenspiel” 85%
Harte Ratsel und eine fantastische, mystische Story* B6%
«Ein solides, gut spielbares Arcade-Prijgelspiel mit einigen netten Ideen* 74%
«Extrem einfaches Kinderspiel, das jeder erwachsene Xbox-Besitzer meiden sollte” 34%
«Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite.” 45%
«Miese Grafik, lahmes Gameplay, dde Story: Das hat Batman nicht verdient!* 49%
.Und ein weiteres verhunztes Batman-Spiel" 571%
«Steuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten, Sehr gutes Spiell* 84%
WAls junger Adama nehmen Sie es mit den Cylonen auf." 76%
«Ein solider FuBballmanager in bewahrter Tradition” 81%
.Erfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert" 82%
wSchlecht gemachter Baldur's Gate-Klon" A%
.Blutleere Vampir-Action mit jeder Menge Gewalt" 52%
«Ein sehr nettes Jump & Run einer zeitreisenden Katze" 88%
.Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter.” 63%
wSpektakulares, aber fehlerhaftes Action-Rennspiel mit klangvollem Namen* 45%
«Kampfer verwandeln sich in reifende Bestien und hauen noch starker zu. Nett." 5%
«Jede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre.” T1%
«Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen." 10%
«Ob taktisch oder brachial, Microsofts Stemenkrieger konnen iberzeugen." 84%
«Eine hervorragende Umsetzung der TV-Serie!" 83%
«5echs Helden des Buffy-Universums kloppen sich durch zwolf Missionen.” 8%
«Ein groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele.” 82%
Realismus? Was ist das? Bei Burnout 2 zihlt alleine die Geschwindigkeit.". 88%
.Capcoms Priigelhelden gehen jetzt auch iiber Xbox Live online." 76%
«Nette Jetski-Raserei ohne Schnarkel, aber mit Xbox Live" 9%
«Hektisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend* 55%
«Stupides Button-Smashing und strohdoofe Gegner" 30%
.Sehr hektisches Spiel, das nur im Mehrspielermodus SpaR macht” 40%
.Originelle Ben Hurldee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt iibel.* 35%
+Durchschnittliche FuBball-Umsetzung fiir 17 Vereine" 61%
WNur der Nachfolger kann dem grandiosen Rallyespiel die Stirm bieten." 87%
wEine gelungene Umsetzung des PC-Klassikers" 19%
«Die Grafik mag zwar veraltet sein, aber dafiir stimmen der SpielspaR und die Liebe zum Detail.* 8%
wEinfacher, aber unterhaltsamer Taktik-Shooter mit hochwertigen Szenarien” 81%
«Fir Einzelspieler absolut uninteressant. Uber Xbox Live macht's SpaR.” 5%
Simples Karambolage-Rennspiel, das SpaR fiir wenige Stunden bietet" 66%
JFiir Leute, die lustigen, simplen HiipfspaR erleben wollen” %
.Lustiger Fun-Racer im typischen Crash BandicootStil" 78%
«Ein netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen” 3%
«Kurzweiliges Actionspiel mit kleineren Rollenspiel-Elementen" 78%
«Der 30erjahre-Luftkampf bietet eine leichte Steuerung und cooles Ambiente." B8%
.50 6de kann die Rallye Paris-Dakar sein. Fans greifen lieber zu Colin McRae." 56%
wInnovationsloses Priigelspiel um die abgesetzte Fernsehserie® 52%
.Trendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis." 61%
.Die Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen.” 74%
wMacht wirklich SpaB, nur die mitunter lausige Steuerung nervt.” 69%
«Ein klares Abseits fiir Davids altbackenes FuBball-Spiel 42%
«Nette Mischung aus Volleyball-Spiel und Softporno* 3%
«Brutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor." 0%
«Leider gibt es zurzeit noch keine Alternativen in diesem Genre.” 52%
«Recht gutes 3D-Remake des Baller-Klassikers. Sehr hektisch." 62%
WFuturistische Basketball-Variante mit hohem Priigelfaktor” 53%
«Technisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage® 34%
+Auf in den Kampfl Mit Legolas, Gimli und Aragom kampfen Sie gegen fiese Orks." 80%
wIm Vergleich zum Vorganger hat der SpielspaR leicht abgebaut.” 79%
.Bilbo Beutlin hiipft durch veraltete Grafik." 69%
«Im Kino sehr nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur Durchschnitt.” 51%

MAX PAYNE 2: THE
FALL OF PAYNE
TEST IN: Ausgabe 01/04
.HeiBe Action mit guter
Zeitlupenfunktion”

PANZER DRAGOON
ORTA

TEST IN: Ausgabe 03/03

«Hier lasst die Xbox ihre

Muskeln spielen.”




SPIELETITEL

DIE SIMS

DIE SIMS BRECHEN AUS

DIE HARD VENDETTA

DINO CRISIS 3

DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE

€S DTM RACE DRIVER: DIRECTOR'S CUT
DTM RACE DRIVER DIRECTOR'S CUT ONLINE
DR. MUTO

DUNGEONS & DRAGONS: HEROES
DYNASTY WARRIORS 3

DYNASTY WARRIORS 4

EGGO MANIA

ENCLAVE

ENTER THE MATRIX

ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS
ESPN NBA BASKETBALL

NFL FOOTBALL

NHL HOCKEY

ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK
F12002

F1 CAREER CHALLENGE

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL

FLUCH DER KARIBIK

FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002
FINDET NEMO

FIREBLADE

@ FORD RACING 2

FREAKY FLYERS

FREESTYLE METAL X

FUSSBALL MANAGER 2004

FUTURAMA

FURIOUS KARTING

& FUZION FRENZY

GAUNTLET - DARK LEGACY

GENMA ONIMUSHA

GHOST RECON

GHOST RECON: ISLAND THUNDER
GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE
GLADIUS

GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS MELEE
GRAVITY GAMES: STREETVERT.DIRT

THE GREAT ESCAPE: GESPRENGTE KETTEN
GRABBED BY THE GHOULIES

GROUP S CHALLENGE

GUN METAL

GUN VALKYRIE

HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS
HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN
HARRY POTTER QUIDDITCH WM

HITMAN 2 SILENT ASSASSIN

HUNTER: THE RECKONING

HUNTER: THE RECKONING - REDEEMER
INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT
INDYCAR SERIES

1552

(& JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER
JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

TEST IN: Ausgabe 01/02
Ernsthaft: Dieser
Launchtitel darf in keiner
Spielesammiung fehlen."

GETESTET IN

Ausgabe 04/03
Ausgabe 12/03
Ausgabe 07/03
Ausgabe 11/03

Ausgabe 10/03
Ausgabe 04/03
Ausgabe 11/03
Ausgabe 04/03
Ausgabe 11/03

Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/04
Ausgabe 11/02

Ausgabe 11/02

Ausgabe 06/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/03
Ausgabe 10/03
Ausgabe 10/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 07/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 06/03
Ausgabe 02/04
Ausgabe 09/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/03
Ausgabe 02/03
Ausgabe 11/03

Ausgabe 10/03
Ausgabe 10/03
Ausgabe 12/03
Ausgabe 08/03
Ausgabe 03/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 09/03
Ausgabe 11/03

Ausgabe 11/03

Ausgabe 05/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 09/03
Ausgabe 12/03
Ausgabe 09/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 01/04
Ausgabe 01/04
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/03
Ausgabe 03/03
Ausgabe 07/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 03/04

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE Ausgabe 01/03
JET SET RADIO FUTURE Ausgabe 01/02
JUDGE DREDD: DREDD VS. DEATH Ausgabe 11/03
JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS Ausgabe 04/03
KELLY SLATER'S PRO SURFER Ausgabe 11/02
KNOCKOUT KINGS 2002 Ausgabe 01/02
KUNG FU CHAOS Ausgabe 04/03

TOM CLANCY'S

RAINBOW SIX 3

TEST IN: Ausgabe 11/03

.Mit dem Headset gegen

die Terroristen"

GENRE

Simulation
Strategie
Ego-Shooter
Action-Adventure
Trendsport
Rennspiel
Rennspiel

lump & Run
Action-Rollenspiel
Action

Action
Puzzle-Spiel
Action-Adventure
Action

Sport

Basketball
American Football
Eishockey
Snowboarding
Action

Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
Fulball
Geschicklichkeit
Action

Rennspiel

Action

Rennspiel
Strategie

Jump & Run
Rennspiel
Multiplayer-Partyspiel
Action
Action-Adventure
Action/Strategie
Action/Strategie
Action
Rollenspiel

Beat 'em Up
Trendsport
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Sport

Action

Action

Action

Action

Rennspiel
FuBball

Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Ego-Shooter
Strategie

Surfen

Boxen

Beat 'em Up

mit unnachahmlichem
Comic-Ambiente”

CONFLICT DESERT
STORM Il

TEST IN: Ausgabe 10/03
JActionreicher Team-
shooter fiir Einsteiger*

.Die Umsetzung der PC-Lebenssimulation ist gut gelungen.”

.Die Neuauflage der Sims leidet unter einigen technischen Schwachen."

«Missratene Umsetzung des GameCube-Shooters"

.Wenn die Probleme mit-der Kamera nicht waren, ware es ein Toptitel."

.[Die Disney-Stars gehen mit der Tony Hawk-Engine skaten.”

JGreifen Sie lieber zur Neuauflage mit Xbox-Live-Unterstiitzung."

.Die Erweiterung auf Xbox Live hat sich ausgezahit"

+Skurriles Jump & Run um einen mutierenden Wissenschaftler”

.Zu viert macht die Monster-Metzelei besonders viel Spa."

Hinter der schlechten Grafik verbirgt sich ein motivierendes Priigelspiel.”
.Die pomposen Massenschlachten machen immer noch Laune."
JPrinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich SpaB.”
+Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenkt.”

RED FACTION Il

TEST IN: Ausgabe 06/03
wZulkunftsrandale, in der
man fast alles auseinan-

der nehmen kann*

WERTUNG

Bei weitem nicht so gut wie das Vorbild, aber immer noch besser als der dritte Film."

«Sowoh! spielerisch als auch grafisch kdnnen wir auf der Xbox mehr erwarten.”

«Harter Realismus und flissiges Gameplay”
«Exzellente Football-Simulation”
JSehr geniales Eishockeyspiel aus dem Hause Sega”

+Authentisches Gameplay sorgt fiir gute Laune im Snowboard-Paradies.”

Routinierter Lizenztitel mit technischen Schwachen™
.Solides Formel--Spiel mit allen aktuellen Saisondaten™

.Sehr gute Karriere-ldee. Die Technik ist aber mehr als veraltet.”

..Die Endzeit-Variante von Baldur’s Gate: Dark Alliance"

,Piraten-Simulation mit ruckeliger Grafik und fiesem Schwierigkeitsgrad”
.[Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der Spa stimmt."

.Fans des Films erwartet ein solides Geschicklichkeitsspiel.”

.Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete”
.Sehr giinstiges Rennspiel, das besonders Gelegenheitszockern Spall macht"
.Uberdrehte Comic-Figuren ballern in Cartoon-Doppeldecker.”

.Spafliges Motocross-Spiel mit kleinen Grafikschwachen"

.Nur lange Ladezeiten triiben den Aufbau-Strategiespiel-Spai.”

.Die Stimmung der Serie wurde genial eingefangen. Nur am Gameplay hapert's.”
JAuf cool gemachter Kart-Racer mit argen technischen Mangein®

.Die Partygemeinde verfalit hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase.”

JLeider ein ziemlich spaBireies Game, das zu primitiv gestrickt ist"
JKatana-Gemetzel mit heftigem Schwierigkeitsgrad vor einer Renderkulisse”
JGute PC-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat*

+Ein neuer Einsatz fir die Ghosts zum Schnappchenpreis”
.Leicht zu erlernen und wirklich richtig gutes Schnetzelspiel”

JEinsteigerfreundliches Metzel-Rollenspiel mit hoher Langzeitmotivation"
.Monsterkeilerei in der Innenstadt. Ein Muss fir Godzilla-Fans."

.Bei diesem BMX-Debakel stimmt einfach gar nichts!"

.Die Umsetzung des Filmklassikers krénkelt an der KI und der Technik."

.Rares ersten Xbox-Auftritt mangelt es an Abwechslung.”

«Lapcoms Raser muss gegen Sega GT und Racing Evoluzione zuriickstecken.”

.Unterhaltsames Actionfest mit intensiven Roboterkampfen"

o+Ein rasantes Mech-Spiel vor der Kulisse des viktorianischen England. Cool!"

.Einfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier*

Sehr viele Videosequenzen und ab und zu darf man auch Harry Potter steuern."”
.Sehr gut gemachtes Sportspiel fir Einsteiger und Potter-Fans”

+Nur kleine grafische Schwachen begleiten den Profikiller durch seinen Alltag."
JIdeal fir Leute, die es gerne etwas harter mogen und nicht zimperlich sind"

.Die Non-Stop-Metzelei verliert auf Dauer ihren Reiz."

.Die Buffy-Engine funktioniert auch bei Indy. Cooles Kampfsystem."
.Recht unspektakulares Rennspiel um die amerikanische IndyCar-Serie"

+Absolut uninteressantes Rasen-Gelicke"

.Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcom-Entertainment.”

JLeichte grafische Schwichen, aber eine absolut gelungene Bond-Atmosphare”
+Noch besser als der Vorganger. 007-Fans werden dieses Spiel lieben."

.Die Chaos-Skater im Cel-Shading-Look machen die Innenstadt unsicher! Cooll*

.Der Comic-Held ballert in 6den Levels gegen Untote."

Verwalten Sie den Jurassic Park und gehen Sie auf Fotosafari."
.Besonders fir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet."

.Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat"

..Sehr unterhaltsames Klopp- und Prigelspiel fiir bis zu vier Spieler”

80%
79%
63%
80%
83%
87%
88%
75%
85%
70%
4%
65%
58%
3%
32%
86%
1%
88%
0%
62%
%
63%
83%
68%
80%
T1%
49%
2%
65%
76%
83%
79%
46%
45%
38%
69%
80%
83%
B5%
83%
69%
8%
54%
79%
78%
83%
6%
61%
60%
79%
83%
67%
0%
81%
75%
51%
2%
83%
84%
89%
69%
72%
84%
63%
8%

TEST IN: Ausgabe 09/03
.Drei Knopfe reichen im

Kampf vallig aus.”
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PROJECT GOTHAM MOTO GP 2 COLIN MCRAE
RACING 2

Gaz==  TEST IN: Ausgabe 05/03 RALLY 04 ‘;
TEST IN: Ausgabe 12/03 m JInnovative Steuerung, TEST IN: Ausgabe 09/03 |
«Fast perfektes Rennspiel o realistisches Fahrgefiihl «Der Rallye-Altmeister ist

mit tollem Bonussystem" und Xbox Live"

E  immer noch der Beste.”

GETESTET IN GENRE KURZINFO WERTUNG

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Ausgabe 03/04 Action-Adventure «Erstmals konnen Sie die beiden vampirischen Blutfeinde zusammen in einem Spiel steuern.* 87%
LEGENDS OF WRESTLING Ausgabe 01/02 Wrestling WFiir Multiplayer ein durchaus interessantes Wrestling-Spiel" 60%
LEGENDS OF WRESTLING Il Ausgabe 03/03 Wrestling Wrestler im Cartoon-Look geben sich ordentlich eins auf die Riibe." 3%
LEGO BIONICLE: THE GAME Ausgabe 11/03 Action-Adventure «Technisch und spielerisch enttauschendes Lego-Abenteuer” 57%
LOONS: THE FIGHT FOR FAME Ausgabe 12/02 Geschicklichkeit «Funf Minuten anarchischer Einweg-SpaR" 65%
LOTUS CHALLENGE Ausgabe 04/03 Rennspiel wSehr frustrierendes Rennspiel mit hakeliger Steuerung" 60%
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER Ausgabe 08/03 Ego-Shooter wSieht aus wie Halo, leidet aber an einer nervigen Steuerung” N%
MADDEN NFL 2003 Ausgabe 12/02 American Football «Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein. 89%
MADDEN NFL 2004 Ausgabe 09/03 American Football «Sehr komplexe Foofball-Simulation, der definitiv Xbox Live fehit* 89%
MAD DASH RACING Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel «Ein ziemlich verriicktes, aber zu schnelles Multiplayer-Rennspiel” 65%
MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS Ausgabe 12/03 Action-Strategie wAuBergewdhnliche Mischung aus Action- und Strategie-Elementen® 83%
MARVEL VS, CAPCOM 2 Ausgabe 01/03 2D-Beat-'em-Up .Die Marvel-Superhelden priigeln sich mit den Capcom-Videospielhelden." 74%
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Ausgabe 12/02 Trendsport +Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad." 62%
f INDIZIERT Ausgabe 01/02 Ego-Shooter +Hervorragende Umsetzung eines indizierten PC-Spiels" -%

MECHASSAULT Ausgabe 01/03 Action «Nett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum” 80%
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ausgabe 01/03 Ego-Shooter ~Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. Aulerdem ruckelt es.” 5%
MEDAL OF HONOR: RISING SUN Ausgabe 12/03 Ego-Shooter «Ruckler und Design-Schwichen stéren die fantastischen Gameplay-Ansatze." 80%
METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM Ausgabe 1/03 Action «Knuddelige Roboter ballern sich durch ein Hahlensystem.* 8%
METAL DUNGEON Ausgabe 02/03 Rollenspiel «Odes Rollenspiel, das sich auf dem spielerischen Stand der 80er-Jahre befindet" 43%
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE Ausgabe 03/03 Action-Adventure «Die Umsetzung des PS2-Hits hat leider einige technische Schwiichen.” 85%
MEISTER TRAINER: SAISON 02/03 Ausgabe 02/03 FuBballmanager «Der Meister krénkelt an uniibersichtlichen Meniis und einer iiblen Steuerung." 64%
MICRO MACHINES Ausgabe 12/02 Rennspiel J[Kleine Autos brettern Giber die unméglichsten Rennstrecken.” 66%
MIDNIGHT CLUB Il Ausgabe 07/03 Rennspiel WfGrafisch schwach, aber an Rasanz kaum zu iiberbieten." 86%
MIDTOWN MADNESS 3 Ausgabe 07/03 Rennspiel .Gut gemachte Chaos-Raserei durch zwei Weltmetropolen” 81%
MIDWAY ARCADE TREASURES Ausgabe 03/04 Spielesammiung «Ein Sammlung von 23 mehr oder weniger guten Uraltspielen® 58%
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Ausgabe 01/02 Boxen «Das Gameplay dieses Boxspiels ist ausgefeilt, aber auch sehr frustrierend.” 2%
MINORITY REPORT Ausgabe 02/03 Action «Miese Grafik und ein Gdes Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein." 53%
MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA Ausgabe 01/04 Action-Adventure «Ethan Hunt kopiert das Splinter CeltSpielprinzip gar nicht mal schlecht.” 81%
MOjo! Ausgabe 02/04 Geschicklichkeit «Simples Geschicklichkeitsspiel mit schlechter Grafik, mieser Steuerung und doofem Mehrspielermodus" 42%
MORROWIND Ausgabe 12/02 Rollenspiel JGute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels” 6%
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Ausgabe 03/03 Beat ‘em Up «Gut gelungenes Beat 'em Up mit sehr rauem Charme" 81%

I s MOTO GP Ausgabe 01/02 Rennspiel Nom Nachfolger iiberholt. Das grandiose Rennspiel fasziniert aber noch immer." 88%
MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL Ausgabe 11/02 Motocross «Ein absolut durchschnittliches Offroad-Rennspiel” 50%
MX SUPERFLY Ausgabe 03/03 Rennspiel «Motocross-Rennen mit rasanter Action und tollkiihnen Stunts” 9%
MYST il Ausgabe 12/02 Adventure «Mehr oder weniger logische Ratsel fiir Adventure-Fans" 70%
NBA 2K3 Ausgabe 03/03 Basketball «Hinter der spartanischen Fassade verbirgt sich ein klasse Sportspiel.” 84% ‘
NBA INSIDE DRIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball 4Ein gut gelungenes und sehr spielbares Basketball-Game" 2%
NBA INSIDE DRIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball «Dieses Spiel ist zwar gut, aber NBA Live 2003 ist besser.” %
NBA INSIDE DRIVE 2004 Ausgabe 01/04 Basketball wAuch in der 200der-Variante muss sich Microsoft geschlagen geben." %
NBA JAM Ausgabe 11/03 Basketball JActionhaltige Basketball-Party" 80%
NBA LIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball «50 fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone." 52%
NBA LIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball .Um einiges besser als der Vorganger. Fans greifen zu!" 83%
NEA LIVE 2004 Ausgabe 11/03 Basketball wDer riesige Umfang sorgt fiir gebalfte Langzeitmotivation.” 85%
NBA STREET VOL. 2 Ausgabe 04/03 Basketball «Rasant, akrobatisch und spektakular. Einfach die besten Seiten, die der Sport zu bieten hat. 85%

I NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Ausgabe 12/02 Rennspiel .Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Mangel bremsen den SpaR aus.” 2%
NEED FOR UNDERGROUND Ausgabe 12/03 Rennspiel Ein Rennspiel & la The Fast and the Furious” 85%
NEW LEGENDS Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Echt bel! Schlechte Grafik, doofer Sound und SpielspaR aus der Steinzeit. 2%
NEXT GENERATION TENNIS Ausgabe 09/03 Sport «Muides Gameplay und halbgare Spielmodi versalzen die Tennissuppe." 62%
NHL 2002 Ausgabe 01/02 Eishockey »Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts!" 2%
NHL 2003 Ausgabe 11/02 Eishockey WNur wenig Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage" 82%
NHL 2004 Ausgabe 10/03 Eishockey +EA schickt erstmals die deutsche DHL-Liga in die virtuelle Meisterschaft.* 85%
NHL 2K3 Ausgabe 03/03 Eishockey .Sehr realistisches Eishockey-Spiel mit sehr groRem Umfang und Xbox Live" 84%
NHL HITZ 20-02 Ausgabe 01/02 Eishockey «Wer es geme actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht besser aufgehoben.” 4%

I NHL HITZ 20-03 Ausgabe 12/02 Eishockey «Eishockey fur Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorganger." 84%

I TOP SPIN LINKS 2004 FIFA FOOTBALL

TEST IN: Ausgabe 12/03 TEST IN: Ausgabe 12/03 2004
I wKonsoleniibergreifend ist .Schoner als Tiger Woods L e pewnd 9 TEST IN: Ausgabe 11/03
dies das beste Tennisspiel e Mg und mit toller Live- s Y g A e SN Dag beste Spiel fiir
I aller Zeiten." | s R A mass Unterstiitzung" AUy, FuRballfreunde”
. 4E
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Eishockey : mnrhaltsarnes Elshn:ke)spla{ das )edod1 ntchtgeaen die Konkmrenz ankommt*

Ausgabe 10/03 American Football Fir Profis zu ade. Fir Neueinsteiger aber genau richig”

74%

NFL STREET Ausgabe 01/04 American Football . Football kommt als StraBensport leider nicht so gut wie Basketball." 5%
NHL HITZ PRO Ausgabe 11/03 Eishockey .Das Arcade-Spiel gibt es jetzt auch wahlweise mit mehr Realismus." 81%
s NIGHTCASTER Ausgabe 01/02 Action-Adventure Gute Spielidee, aber die Ausfilhrung hatte einer Uberarbeitung bedurft.” 42%
ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE Ausgabe 01/02 Jump & Run .[Dieses Spiel ist einer der aufwendi| und ungewdhnlichsten XboxTitel." 81%

I: MYTH OF DEMONS Ausgabe 09/03 Action .Mystisches Hack & Slay in opulenter Grafik” 81%
OUTLAW GOLF Ausgabe 01/03 Golf .Schrager Humor im Golf-Genre, Die Platze sind jedoch recht ode.” 3%
PHANTOM CRASH: BLUE SKY BRINGS TEARS Ausgabe 02/03 Action .[Der Mech-Besitzer im Tuning-Fieber" T2%
PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT Ausgabe 01/02 Action-Adventure Wer hmr heﬂse lelengefed'ne erwartet, wud bmer ennauscht 40%
PRISONER OF WAR Ausgabe 11/02 Action-Ad /Strategie +Sehr ungewohnliches Kriepgefangenen Sp|a1 mit iibler Techrllk 40%
PRO BEACH SOCCER Ausgabe 09/03 Sport Viel zu einfacher, lauer Sommernachtskick am Strand" 58%
PRO CAST FISHING Ausgabe 09/03 Sport .Nettes, kleines Angelspiel mit schonen Spielmodi und I Grafik* 68%
PROJECT GOTHAM RACING Ausgabe 01/02 Rennspiel .Den Klassiker gibt es jetzt schon fiir wirldich wenig Geld." 8%
PRO TENNIS WTA TOUR Ausgabe 1/02 Tennis. .Eines der schlechtesten Tennis-Spiele, die es gibt!" 19%
PROJECT ZERO Ausgabe 06/03 Action-Adventure JGansehaut garantiert! Mit einer Kamera schleichen Sie durch ein Geisterhaus." 80%
s PUYO POP FEVER Ausgabe 03/04 Geschicklichkeit LEin TetrisKlon mit lustigen Blubberblasen* 60%
QUANTUM REDSHIFT Ausgabe 11/02 Rennspiel .Der reine Geschwindigkeitsrausch! Leider ist das Spiel zu schwer.” 80%

nnuvsusmu:uc:opmmnous Ausgabe 01/03 Rennspiel Wenlger Realismus zugunsten d Ispalies an der Rallyefront” o

I.EDCARDSOCCER = ] sga 1 FuEIl . wInnovatives Fullbalisplel das unter geringer Eegnermlelllgenz leidet” i

70%
ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN Ausgabe 11/03 Strategie ..Die Neuauflage des Amiga-Klassikers als Strategiespiel Light™ 70%
ROBOCOP Ausgabe 01/04 Ego-Shooter .Peinlich! Dieses Spiel hat Robocop nicht verdient.” 36%
ROBOTECH: BATTLECRY Ausgabe 01/03 Action «Mech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Hohepunkte" 55%
ROLLERCOASTER TYCOON Ausgabe 03/03 Aufbau-Simulation Verwalten Sie einen eigenen Vergnugungspark und werden Sie reich.” 60%
ROLLING . Ausgabe 11/03 Trendsport .Einfallsloses Trendsportspiel um eine Horde Inline-Skater" 0%
ROGUE OPS . Ausgabe 03/04 Action-Adventure +Sam Fisher bekommt weibliche Konkurrenz." 80%
R: RACING Ausgabe 03/04 Rennspiel 4+Ein Namco-Rennspiel und es ist nicht Ridge Racer. Das kann nicht gut gehen.” B%
SEABLADE Ausgabe 07/03 Action JUnspielbar schweres Flugspiel mit wenig Inspiration” 48%
SECRET WEAPONS OVER NORMANDY Ausgabe 12/03 Simulation JGuter Action-Flug-Simulator vor historischer Kulisse* 82%

SEGA SOCCER SLAM Ausgabe 12/02 Sport/Action Sega prasentiert ein anarchisches FuRball-Gerangel im Comic:Sti

76%

SERIOUS SAM Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action .Die beiden PCSpiele wurden recht anstandig fiir die Xbox konvertiert.” 65%
SHADOW OF MEMORIES Ausgabe 12/02 Action-Adventure .Ist es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sehen gleich aus." 40%
SHENMUE Il Ausgabe 03/03 Action-Adventure .Eine fast 1:-Konvertierung vom Dreamcast, die sehr viel Freiheit bietet" 81%
SHREK Ausgabe 01/02 Jump & Run .Ein staubtrockenes Jump & Run. Schade um die schone Lizenz." 50%
SHREK SUPER PARTY Ausgabe 04/03 Party-Game .Putzige Mehrspieler-Party mit unlogischem Punktesystem™ 64%
SILENT HILL 2: INNER FEARS Ausgabe 11/02 Action-Adventure .Ein neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter.” 84%
SIMPSONS: HIT & RUN Ausgabe 11/03 Action-Adventure .Die Simpsons in einem Grand Theft Auto-Klon" 80%
SIMPSONS ROAD RAGE Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel JEin uninspirierter Crazy Tax+Klon um die Simpsons” 59%
SLAM TENNIS Ausgabe 11/02 Tennis Nicht perfekt, aber zumindest ohne groBere Schwéchen” T2%
SOLDIER OF FORTUNE li: DOUBLE HELIX Ausgabe 07/03 Ego-Shooter .Sehr gelungene Umsetzung des brutalen Shooters. Hat nur starke Ruckler.” 84%
SONIC HEROES Ausgabe 03/04 Jump & Run Sonics Xbox-Erstauftritt hatte besser sein konnen." 80%
SPAWN: ARMAGEDDON Ausgabe 03/04 Action .Blutiger Actiontitel mit dem beliebten Hollenkrieger." 68%
SPEED KINGS Ausgabe 08/03 Rennspiel Burnout trifft auf Moto GP. Ein gelungenes Konzept." T%
SPIDER-MAN: THE MOVIE Ausgabe 01/02 Jump & Run ..Der Superheld bekommt auf der Xbox sogar noch einige Extra-Levels spendiert." 80%
SPLASHDOWN Ausgabe 11/02 Fun-Rennspiel .Diisen Sie mit Jet-Skis durch grafisch bombastische Gewasser!” T2%
SPY HUNTER Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel #SpaBige Verfol jagden ohne ielerischen Tiefgang" 6T%
SSX TRICKY Ausgabe 01/02 Snowboarding Wer auf puren Arcad&Spaﬂ steht, darf hier bedenkenlos zugreifen.” 75%
STAKE: FORTUNE FIGHTERS Ausgabe 08/03 Beat 'em Up .Schlimme Steuerung und technisch grottig: Stake ist einfach nur noch schlecht.” 24%
STAR WARS JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST Ausgabe 01/03 Action JDOriginelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafik vergebens.” 65%
STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY Ausgabe 12/03 Action .Netter Action-Shooter, der sein Potenzial aus dem Star Wars-Universum fischt” %
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER Ausgabe 01/02 Action JIweifellos eines der besseren Star WarsSpiele" 4%
STAR WARS: OBFWAN Ausgabe 01/02 " Action-Adventure JGrafisch schwach, Langweiliges Gameplay.” 33%
STAR WARS: THE CLONE WARS Ausgabe 05/03 Action .Baller Sie sich an Bord diverser futuristischer Vehikel durch die Klon-Kriege." T2%
STARSKY & HUTCH Ausgabe 07/03 Rennspiel/Action Nett: Im Zweispieler-Modus werden die Lightgun und das Lenkrad unterstitzt.” 4%
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STAR WARS:
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

PHANTASY STAR
ONLINE:

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE I

EPISODE I & Il TEST IN: Ausgabe 01/04
TEST IN: Ausgabe 09/03 TEST IN: Ausgabe 07/03 .Fortsetzung mit mehr §
«Besser als die Filme" WAchtung: Suchtgefahr!” Rollenspiel-Elementen!*

GETESTET IN GENRE KURZINFO WERTUNG

STEEL BATTALION Ausgabe 03/03 Simulation «Ein gigantischer Controller und ein gelungenes Mech-Spiel lassen es krachen.” 2%
STREET HOOPS Ausgabe 12/02 Basketball .AuBen hui, innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachlassigt." 65%
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL Ausgabe 02/03 Action «Superman verliert im Kampf gegen monotones Gameplay und schlechte Grafik." 45%
SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM Ausgabe 11/03 Taktik-Shooter «Der direkte Konkurrent zu Rainbow Six 3 ist sehr einsteigerfreundlich 83%
s SX SUPERSTAR Ausgabe 08/03 Rennspiel «Ein viel zu kurzes Rennspiel mit durchschnittlicher Grafik” 5%
TAO FENG: FIST OF THE LOTUS Ausgabe 05/03 Beat 'em Up «Frischer Wind im Beat-"em-Up-Genre durch Schadensmodell’ 83%
TAZ: WANTED Ausgabe 1/02 Jump & Run «Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Prasentation” 59%
TENNIS MASTERS SERIES 2003 Ausgabe 01/03 Tennis +Auch das vierte Tennisspiel auf der Xbox kann nicht iiberzeugen.” 53%
TERMINATOR: DAWN OF FATE Ausgabe 01/03 Action «[Die banale Metzelei ist nicht gerade ein Motivations-Dauerbrenner.” .66%
TERMINATOR 3: REBELLION DER MASCHINEN Ausgabe 01/04 Ego-Shooter «Holen Sie sich lieber die DVD des Films. Da haben Sie mehr von 44%
TEST DRIVE OVERDRIVE Ausgabe 01/02 Rennspiel .Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch iibel.” 38%
TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN Ausgabe 01/02 Rennspiel .50 eine miese Grafik und Steuerung hat Test Drive nicht verdient.” 35%
TETRIS WORLDS Ausgabe 12/02 Strategie JEs ist Tetris." 60%
TETRIS WORLDS ONLINE Ausgabe 12/03 Geschicklichkeit Es ist Tetris. Und jetzt ist es auch online." 62%
THE ITALIAN JOB Ausgabe 11/03 Rennspiel «Netter Arcade-Racer mit superfrustigen Riicksetzpunkten® Ti%
THE HULK Ausgabe 07/03 Action wHier diirfen Sie alles kaputtmachen. Das ideale Spiel zum Abreagieren!" 2%
S TIGER & DRAGON Ausgabe 03/04 Action wMeiden Sie dieses Spiel! Selbst wenn Sie den Film lieben: Lassen Sie die Finger davon!" 51%
TIGER WOODS PGA TOUR 2003 Ausgabe 01/03 Golf Exzell Golfspiel mit sup listischem Schlag ¢ B6%
TIGER WOODS PGA TOUR 2004 Ausgabe 10/03 Golf .+Sehr umfangreiches Golfspiel* 8%
TIMESPLITTERS 2 Ausgabe 11/02 Ego-Shooter wSehr, sehr albemner Ego-Shooter mit gut gemachten Editor-Funktionen® 8%
TOEJAM & EARL Ill: MISSION TO EARTH Ausgabe 03/03 Jump & Run «Retro-Fieber. Auf der Box sind die 16-Bit-Aliens trotz neuer Optik leicht angestaubt.” N%
s TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Ausgabe 01/02 Skateboarding «Der Nachfolger verdringt den dritten Teil aus der Elite." 88%
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Ausgabe 01/03 Trendsport wDer letzte Teil der offiziellen Serie* ; 89%
TOTAL IMMERSION RACING Ausgabe 02/03 Rennspiel «Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst.” 55%
TOUR DE FRANCE Ausgabe 11/02 Rennspiel «Das Spiel wird dem groflen Namen nicht gerecht.” 46%
TOXIC GRIND Ausgabe 01/03 Trendsport «Futuristisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber ohne echte Innovation' 64%
TRANSWORLD SNOWBOARDING Ausgabe 11/02 Trendsport «Einfache Tricks ohne Ende" 3%
TRANSWORLD SURFING Ausgabe 01/02 Surfing «Eigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser.” 61%
TUROK EVOLUTION Ausgabe 11/02 Ego-Shooter-Action «Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert” 66%
TRUE CRIME: STREETS OF L.A. Ausgabe 12/03 Action-Adventure wAls stahlharter Cop raumen Sie in Los Angeles auf."” B6%
TY THE TASMANIAN TIGER Ausgabe 01/03 Jump & Run »5chon gemachtes Knuddel-Jump&Run mit einigen Kameraproblemen® 4%
UFC: TAPOUT Ausgabe 01/02 Beat 'em Up .Ein wahrlich brutales Fighting-Game" 4%
UNREAL CHAMPIONSHIP Ausgabe 12/02 Ego-Shooter .Sehr hektischer Shooter mit Xbox Live" B85%
URBAN FREESTYLE SOCCER Ausgabe 02/04 Sport wMunteres Rasengebolze mit starken Mangeln in der Gegnerintelligenz 63%
II VEXX Ausgabe 04/03 Jump & Run wEinfallsreiches Jump & Run mit vielen frustrierenden Passagen” 70%
V-RALLY 3 Ausgabe 04/03 Rennspiel wArcadelastiges Rennspiel. Sehr gut geeignet fiir Einsteiger.” 85%
VOODOO VINCE Ausgabe 11/03 Jump & Run wInnovatives Voodoo-Jump&Run mit langatmigen Levels* 79%
WAKEBOARDING UNLEASHED Ausgabe 06/03 Trendsport «Extrem schweres WakeboardingSpiel von den Tony Hawk-Machern" 82%
WALLACE & GROMIT Ausgabe 12/03 Jump & Run «Die Kult-Charaktere watscheln durch ruckelnde Umgebungen." 68%
WHACKED! Ausgabe 01/03 Multiplayer-Partyspiel «Hallo, liebe Xbox-Liveler! Der Showmaster wartet auf sein nachstes Opfer. 61%
WHIPLASH Ausgabe 03/04 Jump & Run «Hase und Wiesel brechen aus dem Tierversuchslabor aus und hinterlassen eine Spur der Verwiistung.” 4%
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 Ausgabe 08/03 Sport woehr realistische Billard-Simulation, die wirklich SpaR macht" B81%
WORLD RACING Ausgabe 03/03 Rennspiel wUnter der Motorhaube dieses Mercedes-Rennspiels stecken jede Menge Bugs.” 61%
WORMS 3D Ausgabe 11/03 Strategie wSehr albernes Echtzeit-Strategie-Spiel mit marodierenden Wiirmern" 75%
WRATH UNLEASHED Ausgabe 03/04 Strategie-Beat-'em-Up winteressante Mischung aus Strategie und Beat 'em Up" 81%
@ WRECKLESS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel .Sehr gute Grafik macht noch lange kein gutes Spiel.* 5%
WWE RAW Ausgabe 11/02 Wrestling J[Grafisch ist das Spiel gelungen, jedoch hapert's an einigen Stellen.” 53%
WWE RAW 2 Ausgabe 1/03 Wrestling Nur die maBige Kollisionsabfrage stort den genialen Wrestling-Spafl." 81%
XGRA Ausgabe 10/03 Rennspiel «Uberschall-Motorrader kampfen auf abgedrehten Strecken um den Sieg.* 84%
X-MEN: NEXT DIMENSION Ausgabe 02/03 Beat 'em Up +Schon gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe" 14%
X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE Ausgabe 05/03 Action «Recht monotones Actionspiel um den beliebten Comic-Mutanten” 64%
IAPPER Ausgabe 04/03 Geschicklichkeit «Das FroggerSpielprinzip hat leider zu viel Staub angesetzt." 60%

GTA-DOPPELPACK

BEYOND GOOD & TOM CLANCY'S

TEST IN: Ausgabe 02/04 EVIL SPLINTER CELL
“«Zwei der besten Spiele TEST IN: Ausgabe 03/04 TEST IN: Ausgabe 12/02
aller Zeiten sind nun auch +Abwechslung und +Ubisoft lieferte hier einen

fiir die Xbox zu haben." SpielspaR pur!* echten Klassiker ab!*



Zeig mir den schonsten Slide im ganzen
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PGR 2 bringt euch wieder auf die StraRe. Hangt eure internationalen Konkurrenten auf
Xbox Live in einer von (iber 100 lizenzierten Edelkarossen ab. Slidet durch die Kurven,
setzt die Handbremse ein oder heizt mitten durch eine von 10 orginalgetreu nach-
gebildeten GroBstadte. New York, Chicago, Paris, Moskau oder Florenz? Egal, StraRe ist f } pﬂo_IEcT GBTHAM

StraBe, das Gaspedal ist immer rechts und lokale DJs sorgen fiir bombastischen Sound. ! - il LY
Achtet aber auf euren Style, denn fiir perfektes Fahren gibt es nicht nur heiBe Flitzer, RESAECRIENEG: d

sondern auch jede Menge Kudos-Punkte.
it's good to play together

www.xbox.com/pgr2
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Auch in diesem Monat haben uns wieder sehr interessante und auch sehr merkwiirdige
Leserbriefe erreicht. Wenn auch Sie dabei sein wollen, dann schreiben Sie uns.

Wenn Prince of Persia so

verschwommen und un-

scharf aussieht, ist es kein
Waunder, dass es sich so schlecht ver-
kauft. Genauso Beyond Good & Evit
Mit so breiten Balken kauft das kei-
ner. Man hatte das im Menu aus-
schalten sollen, wie das zum Beispiel
bei Silent Hill 2 bei dem grobkémigen
Filter der Fall war. Den konnte man
eben altivieren oder nicht.

Werner Groger (per E-Mail)

Hallo OXM-Team,

euer Editorial in Ausgabe
03/2004 hat mich doch
etwas nachdenklich gemacht. Es
ware eine Schande, wenn ein so he-
rausragender Entwickler wie Ubisoft
in finanzielle Schwierigkeiten kom-
men wurde, weil die Spiele nicht
mehr verkauft werden kénnen. Viel-
leicht liegt die Problematik in den Sto-
rys der Spiele. Welchen Jugendlichen
- und dazu zahlt nun mal ein GroRteil
der Spieler - interessieren schon Ge-
schichten tber den Prinz von Persien
oder Mumien (wenn's nicht gerade
das Spiel zum Film ist)? Meine Mei
nung tber Jugendliche unter 20 Jah-
ren mag ja nicht besonders hoch
sein, aber es ist ja nun mal Fakt:
Wenn heutzutage in Spielen nicht im
Tarnanzug geschlichen und geballert
wird, haben diese Spiele doch wenig
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4 Prince of Persia: Verwaschene Grafik und uninteressante Story?

Chancen. Aber wen wundert's, wenn
gerade diese Spiele selten unter 85
Prozent bewertet werden? Ich per-
sonlich werde mir auf jeden Fall
zumindest Beyond Good & Evil zu-
legen. Der andere Punkt ist natiirlich
der finanzielle Aspekt. Wer sich ge-
rade Need for Speed: Underground,
GTA Doppelpack oder Star Wars:
KOTOR gekauft hat, hat vielleicht kein
Geld mehr fiir weitere Spiele, deren
Story ihn nur am Rande interessiert.
Ich selbst lege mir zwei bis vier Spiele
im Monat zu, aber ich habe mit mei-
nen 36 Jahren auch das nétige Klein-
geld dazu.
Grul
Michael Siemes (per E-Mail)

Liebe OXM-Redaktion,
l im Editorial zur aktuellen
Ausgabe 03/2004 beklagt ihr,
dass viele hervorragende Spiele wie
Blei in den Handlerregalen liegen
bleiben.
Ich mochte hier nur einen kleinen
Erklarungsversuch wagen:
Ich denke, der Hauptgrund dafiir liegt
schlicht und einfach bei den heutigen
Preisen fiir Neuerscheinungen und
der durchschnittlichen Spieldauer.
Wenn man sich vor Augen fiihrt, dass
neue Spiele momentan zwischen 50
und 60 Euro kosten und die meisten
Werke eine Spieldauer von lediglich

S0OX -MAGAZIN

acht bis zwolf Stunden aufweisen
konnen, verwundert es eigentlich
nicht wirklich, dass viele Kunden

auf den schnellen Kauf (zunachst)
verzichten.

Als ich vor rund zwolf Jahren mein
allererstes Spiel (fiir den PC) gekauft
habe, kostete dieses DM 39,99. Im
Laufe der Zeit erhchten sich die Preise
auf durchschnittlich 70 Mark, was ich
immer noch sehr teuer, aber gerade
noch akzeptabel fand. Vor rund drei,
vier Jahren erschien dann das erste
Spiel, das die 100-Mark-Grenze er-
reichte (Black & White), und der Auf-
schrei in der Spielergemeinde war
grol8. Immerhin garantierte der Titel
jedoch wochenlanges Spielvergnii-
gen. Ein nagelneues Xbox-Spiel kostet
in der Regel rund 60 Euro. Das sind
fast 120 Mark!

Und wofiir? Fiir maximal zehn
Stunden SpielspalB? Wer spielt einen
Titel denn mehr als einmal durch?
Sicher gibt es Ausnahmen (sowohl
hinsichtlich des Preises als auch der
Spieldauer) und Rollen- oder Renn-
spiele (z. B. Star Wars: Knights of the
Old Republic) mit langer Spielzeit ver-
kaufen sich oft immer noch gut. Doch
in der Regel reicht ein Wochenende
aus, um ein Spiel durchzudaddeln.
Wenn man sich ein solches Spiel aus
der Videothek fiir etwa 5 Euro von
Samstag bis Montag ausleiht und
durchspielt, hat man den gleichen
Spielspal zu einem Bruchteil der
KKosten.

Kommen dann noch Spielmangel
oder -argemisse hinzu (z. B. ruckelige
Grafik, keine freie Speichermaglich-
keit, schlechte Steuerung, ungiinstige
Kamerafiihrung), die man anhand
der Videotheken- oder einer Demo-
Version leicht feststellen kann, fallt
die Entscheidung, ein Spiel eben
NICHT zu kaufen, recht schnell.

()

Derzeit spiele ich andere Spiele, die
es schon seit einem Jahr oder linger
gibt, aber jetzt endlich im Nice-Price-
Angebot erhaltlich sind.

(.)

Ein bekannter Spielehersteller sollte

mal ein Experiment mit einem her-
vorragenden Top-Spiel, beispiels-
weise RalliSport Challenge 2, wagen:
Ich bin fest davon tiberzeugt, dass
der Hersteller insgesamt betrachtet
mit dem Spiel mehr Geld verdienen
wiirde, wenn er es schon bei der Erst-
veroffentlichung zu einem Preis von
30 Euro oder darunter verkaufen
wiirde. Denn dann wiirden sich
deutlich mehr (wahrscheinlich so-
gar mehr als doppelt so viele) Leute
dafiir entscheiden, das Spiel sofort zu
kaufen, solange es Gesprachsthema
ist.

Solange eine Neuerscheinung jedoch
knapp 60 Euro kostet, schreckt ein
solcher Preis eher ab, als dass er zum
Kauf animiert.

Ich sehe fiir die Spielehersteller nur
eine Moglichkeit, ihre Produkte abset-
zen zu konnen - und zwar die kumu-
lative Erfiillung folgender Vorausset-
zungen:

- Hohe Spielqualitat (u. a. Grafik,
Sound, Steuerung, Story usw.)

- Keine Beschneidung der Spielerfrei-
heiten (unbedingt notwendig: freie
Speichermoglichkeit, frei wahlbare,
ubersichtliche Kamera, abbrechbare
Zwischensequenzen)

- Lange Spieldauer (mindestens 15 bis
20 Stunden)

- Giinstigerer Preis (ungefahr die
Halfte)

- Verleihverbot fiir Videothelen oder
Ahnliches.

- Finale Demo-Versionen fiir Zeitschrif-
ten, die alle Features (auch Speicher-
maglichkeit) zeigen

Viele Griif3e,
Dotwin (per E-Mail)

Anmerkung der Redaktion:

LASST VON
EUCH HOREN:




WO SIND DIE DOWN-
. LOADS?
Hallo,
in Ihrem Testbericht zu Pro-
ject Gotham Racing 2in Heft 12/2003
schreiben Sie auf Seite 32, dass bereits
ein 86 Blocle groer Download mit
zwei neuen Fahrzeugen (iber Xbox Live
zur Verfligung steht.
Leider konnte ich davon noch nichts
entdecken und auch nicht anderweitig
in Erfahrung bringen, was es damit auf
sich hat. Welche Fahrzeuge sind das?
Oder war das eine Ente?
Gruf?
Engelhard Berwian (per E-Mail)

Hallo,

Sie haben vollkommen Recht! Da
waren wir mit unserer Behauptung
etwas voreilig. Es gibt némlich zwei
Arten von Testversionen, die uns ins
Haus flattern. Die einen sind ganz nor-
male Xbox-Spiele, die auch auf jeder
handelsiiblichen Box laufen. Die an-
dere Art sind Spiele, die nur auf Ent-
wickler-Boxen abspielbar sind. Diese
greifen bei dem Meniipunkt Down-
loads auch nicht auf das normale
Xbox-Live-Netzwerk zuriick, sondem
auf ein gewisses Partner-Network,
wo die Entwickler auch schon mal
geplante Downloads zwischenlagem.
Tja, und so einen geplanten Down-
load hat unser Tester beim Erstellen
des Artikels gesehen und war schlief-
lich etwas zu schnell mit der Verof-
fentlichung dieser Information. In den
kommenden Wochen wird dieser
Download aber auch fiir jeden Live-
Abonnenten erhaltlich sein.

THE MAKING

OF LESERBRIEFE

Hallo OXM-Team,

das Lob spar ich mir,
denn von dem hart ihr ohnehin viel
zu viel. Das ist auch mein erster Kri-
tikpunkt: Ich versteh nicht, wieso
bei (fast) jedem eurer abgedruckten
Leserbriefe ein so grofles Lob dabei
ist. So wurdet ihr in der letzten Aus-
gabe als das beste, geilste, hyperga-
laktisch-genialste, unbeschreiblich-
tollste Magazin der Welt beschrieben.
Da frage ich mich doch: Was bringt
mir das? Nichts. Es nervt einfach nur
und ich verliere die Lust, den Leser-
brief zu Ende zu lesen.
In der vorletzten Ausgabe hat ein
Leser berichtet, dass seine Xbox
kaputt sei. Fiir mich ist das nichts
Neues. Allerdings muss man beim
Einschicken nicht ,.ein paar Wochen"
auf die Xbox warten, sondern hochs-

tens eine Woche. Die Xbox wird
abgeholt und wieder gebracht. Alles
kein Problem. Und das ist alles abso-
lut gratis, wenn man noch Garantie
hat (zwei Jahre). Ein Kassenzettel
oder Ahnliches ist nicht nétig.
Merkwiirdig finde ich auch, dass ihr
eure Leser in Tests etc. stets siezt, in
Leserbriefen allerdings immer mit
Hallo Sonja" etc. ansprecht. (...)
Griifie aus der Schweiz
Christof Vuille (per E-Mail)

Hallo Christof,

das Geheimnis der Anrede in den
Leserbriefen ist ganz einfach zu erkl&-
ren: Denn obwohl wir normalerweise
unsere Leser siezen, haben wir uns
ganz nach dem Motto ,Wie man in
den Wald ruft, so schallt es heraus*'
dazu entschlossen, die Leser mit der-
selben Anrede anzusprechen, die sie
auch in ihrem Brief gewdhit haben.
So duze ich dich jetzt, da du uns auch
duzt. Engelhard Berwian mag es lie-
ber, wenn er gesiezt wird, also siezen
wir ihn. Alles ganz einfach, gell?

Dann das Lob: Wir verstehen auch
nicht, warum man uns immer wieder
in den Briefen lobt. Entweder wollen
die Jungs und Médels nur schleimen
oder es scheint wirklich was dran zu
sein.

LOB UND
) EIN WENIG KRITIK

Hallo OXM-Team,

Ich wollte gleich vorneweg
mal was loswerden:
Ihr habt mich wirklich iiberrascht!
Euer Mag wird wirklich von Ausgabe
zu Ausgabe besser!
Und zwar nicht nur die Demos, son-
dern auch eure Previews und Tests. Ich
habe mir seit eurer Erstausgabe lange.
Zeit jede Ausgabe gekauft, bis ich
irgendwann gemerkt habe, dass 1.
immer die gleichen Demos auf der
DVD sind (okay, dafiir kénnt ihr nichts,
aber nach der xten Splinter CelFDemo
hat's mir dann gereicht!) und 2. eure
Wertungen meiner Meinung nach viel
zu streng waren (es schien so, als ob
ihr mit Absicht die strengsten Wertun-
gen von allen Heften machen wolltet).
Da habe ich mir gesagt: , NG, € 799
sind mir dafiir zu viel Geld!"
Aber nachdem ich die Ausgabe 02/04
mal wieder gekauft habe - vor allen
Dingen wegen der guten Demos -
muss ich sagen: ,Bravo!” Top-Demos,
klasse Artikel und sehr faire Wertun-
gen (auch nachdem ich die Wertungen
der Ausgaben davor in der ,Test-Uber-
sicht" gesehen habe)! Die aktuelle Aus-

l ONLINE FLIEGEN

Zurzeit kommt da wohl nur Crim-
son Skies in Frage.

l PUTT!

gabe 03/04 stellt die 2er-Ausgabe dank
noch besserer Demos und noch besse-
rer Tests in den Schatten!

Ich kann es nicht oft genug betonen:
+Euer Heft ist wieder spitze!" Macht
weiter so, ihr seid auf dem richtigen
Weg! Einen kleinen Fehler in der ak-
tuellen Ausgabe hab ich jedoch zu
bemékeln, vor allen Dingen, weil ich
mich in dem Thema besonders gut
auskenne! Auf Seite 69 (03/04)
schreibt ihr im Counter-Strike-Online-
Check (ich bin ein langjahriger PC-
Counter-Striker), dass die Map , Infer-
no" eine Demolition-Map ist. Das ,,de"

Electronic Arts gewahrt zwolf
Monate Garantie auf jedes Spiel.
Mehr Informationen findest

du auf der Internetseite
http://support.electronic-arts.de

' KLEINANZEIGEN?

Hallo Lucas!

Ja ja, in der guten alten Zeit konnte
man in jeder Zeitschrift Kleinanzei-
gen finden. Im Jahrhundert der
Internet-Auktionshauser lohnt sich
das einfach nicht. Wir nutzen den
Platz lieber fiir aktuelle Vorschau-
en und brandheile Tests.

LASST VON
EUCH HOREN:

vor diesen Maps bedeutet jedoch
+Defusion - wegen der Bomben! So,
das war's aber.
Mit freundlichen Griifien
M@St3R (per E-Mail)

Hallo M@53R,

nachdem so gut wie keiner der Briefe
auf diesen Seiten mit dem sonst iib-
lichen Lob anfangt, kommt deiner
genau richtig. Mit deinem Brief kon-
nen wir nun aber das gewohnte Plan-
soll an Lobeshymnen auf unser klei-
nes, feines Magazin voll und ganz
erfiillen. Herzlichen Dank!

SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Online-Diskussionsforum finden Sie iibrigens unter www.xbox-zone.de.
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GELWINNSRIELE

In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlosen wir ein paar
echte Leckerlis fiir wahre Bond-Fans. Unter allen Einsendern
mit der richtigen Antwort verlosen wir fiinf 007-Survival-
Pakete, bestehend aus dem Xbox-Spiel Alles oder nichts,
| einem Schliisselanhénger und einem Handy-Notfall-Ladegerit.

m|[= H=]=[= (( WIE HEISST DER SUPERSCHURKE DR. NO

Schreiben Sie eine Postkarte mit der richtigen Antwort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG - REDAKTION OXM - KENNWORT: DOPPELNULL - DR.-MACK-STRASSE 77 - 90762 FURTH

Teilnahmeschluss ist der 6.4.2004. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und von Electronic Arts sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie lhr Einversténdnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

In Zusammenarbeit mit TDK verlost das Offizielle
Xbox-Magazin ein paar sehr schone Devotionalien
zu Conan und Knights of the Temple.

m s < W
. BIS S. PREIS. _ [ vie Al tive. |

EINE CONAN DER BARBAR-DVD, EINE SPECIAL
DVD-EDITION DES KNIGHTS OF THE TEMPLE-
LIEDES ,,MOTHER EARTH" VON WITHIN
TEMPTATION, EINE SINGLE DES LIEDES
»RUNNING UP THAT HILL" VON WITHIN
TEMPTATION, EIN CONAN-T-SHIRT UND EIN
CONAN-POSTER

&STDK.

B. BIS 10. PREIS.
EIN CONAN-T-SHIRT UND EIN CONAN-POSTER

DIE F R H GE WIE LAUTET DER VOLLSTANDIGE NAME DES RITTERORDENS,
DEM DER HELD AUS KNIGHTS OF THE TEMPLE ANGEHORT?

Schreiben Sie eine Postkarte mit der richtigen Antwort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG - REDAKTION OXM - KENNWORT: LEVANTE - DR.-MACK-STRASSE 77 - 90762 FURTH

Teilnahmeschluss ist der 6.4.2004. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, TDK sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht
in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstindnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.
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DVD-INLAY:
DAS COVER ZUM SELBERMACHEN

PLAY:MORE ... DpEmo AuF DVD: —
NOCH MEHR High BAPHOMETSFLUCH3 083

scores und Spielspal}

mit unserer Demo-  DEMO AUF DVD:

Disc. Wir quetschen  TOP SPIN * 084

fiir Sie alles aus der
Xbox-Konsole und je-  pemo AUF DVD:
dem Spiel heraus. CARVE

DEMOS, DEMOS, DEMOS:In der 3
PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die aus  SONIC HEROES 085 3
fithrlichen Spielanleitungen ZU BIIEN e s s e [
spielbaren Demo-Versionen auf unserer

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus ~TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

stehen wir unseren Lesern mit allem
zur Seite, was ihnen beim Spielen wei-  DEMO AUF DVD:
terhilft - sei es mit einfachen Kurztipps, ~TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3

exklusiven CoverDVD. Sie sehen die  DEMOAUFDVD: 086 T =

Tastenbelegung des Xbox-Controllers ARMED & DANGEROUS - S

auf einen Blick, bekommen eine Uber-

sicht iiber das Spiel und erste kleine =~ DEMO AUF DVD: 086 SR I

Tipps zum Spielablauf. Doch damit 'WRATH UNLEASHED - TR,

nicht genug ... B
DEMO AUF DVD: m e

Komplettlosungen. Damit konnen Sie  DEMO AUF DVD:
samtliche Geheimnisse eines Spiels TOM CLANCY'S GHOST RECON @
entdecken, alle Spielewelten erforschen
und wirklich jeden Gegner schlagen. DEMO AUF DVD:

(= (=
0

Mithilfe dieser Seiten konnen Sie so  GHOST RECON: ISLAND THUNDER 88 L/
lange spielen, bis Ihre Xbox-DVDs zer-
brechen. KOMPLETTLOSUNG:

JAMES BOND: ALLES ODER NICHTS 089 4
Viel SpaR beim Zocken wiinscht AR |
Ihre Redaktion CHEATS & CODES:
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN TIPPS & TRICKS

f7
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Cheats & Codes oder mit groRen _—
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COVER-DVD /I DEMOS, VIDEOS UND MEHR

HALLO, LIEBE LESER!

Wie Sie es von uns gewohnt sind, haben wir auch auf die DVD dieser
Ausgabe wieder jede Menge feine Sachen gepackt. In der Demo zu
Baphomets Fluch - Der schlafende Drache diirfen Sie den neuesten
Teil der legendaren Adventure-Serie antesten. Sportbegeisterte kon-
nen ebenfalls jubilieren. Mit Top Spin haben wir diesmal das beste
Tennisspiel aller Zeiten exklusiv fiir Sie zum Antesten. Wassersport-
freaks haben zudem in Carve die Moglichkeit, drei rasante Runden

BAPHOMETS FLUCH - DER SCHLAFENDE DRACHE

mit einem Jetski zu absolvieren und spektakuldre Tricks zu
vollfiihren. AuBerdem diirfen Sie den Igel Sonic bei seinem
Comeback in Sonic Heroes begleiten. Kurz vor dem Release des
nachsten Splinter Cell-Abenteuers haben wir auBerdem noch einmal
samtliche Xbox-Spiele aus Ubisofts Tom Clancy-Reihe im Angebot.
Frohliches Anzocken!

lhre OXM-Redaktion

| SPELE-NFOS N

TITEL: BAPHOMETS FLUCH 3
HERSTELLER: REVOLUTION SOFTWARE LTD.
GENRE: ADVENTURE

SPIELER: 1
O LINKER MINISTICK BEWEGEN
e RECHTER MINISTICK NACHSTES OBJEKT
. STEUERKREUZ NICHT BELEGT
Q ATASTE AKTIONSTASTE
Q B-TASTE AKTIONSTASTE
€ xmste AKTIONSTASTE
Q ymste AKTIONSTASTE
&  LscHameR DUCKEN
B  RSCHALTER RENNEN
) WEISSE TASTE NICHT BELEGT
@ SCHWARZETASTE  INVENTAR

DEMO-TIPPS

DAS ERWARTET SIE
IN DER ROLLE des Patentanwalts George erleben Sie den
Anfang des Spiels mit. Zu Beginn stiirzt lhr Flugzeug ab,
anschlieRend miissen Sie eine kleine Kletterpassage meistern.

SO SPIELT ES SICH
Nachdem das Flugzeug abgestiirzt ist und Sie dies wie

durch ein Wunder iiberlebt haben, gilt es, schnellstmaglich ~ Gerstensaftes.
das Wrack zu verlassen, bevor es den vor lhnen liegenden
Abgrund hinunterstiirzt. Sehen Sie sich dazu einfach im  UND SONST?

Flugzeug um. Blickt Ihre Figur auf Objekte, die sie benut-
zen oder bewegen kann, werden die Aktionstasten in der
rechten unteren Bildschirmecke farblich hinterlegt und
sind aktiv. Gleichzeitig blitzt in der Nihe des Gegen-
standes, den Sie anschauen, ein kleiner Stern auf und
bestétigt die Auswahl. '

Zunachst kénnen Sie das Cockpit des Flugzeuges nicht
betreten, da die Gewichtsverlagerung es sonst zum

Hinabstiirzen bringen wiirde. Daher missen Sie zuerst
den Riemen um die Kiste in der Mitte des Flugzeuges
|6sen und diese dann in den hinteren Bereich schie-
ben. AnschlieRend darf der vordere Bereich betreten
werden und Sie missen erst mal lhren bewusstlosen
Piloten aufwecken. Dieser fahrt tierisch auf Bier ab.
Vielleicht finden Sie ja irgendwo eine Flasche des

Nachdem das Flugzeug die Schlucht hinabgestiirzt
ist, ist es Ihre Aufgabe, den Berg hinaufzuklettern.
Dabei ist weniger Kopfchen, sondern eher Geschick
gefragt. Driicken Sie einfach den Knopf, der jeweils
eingeblendet wird, um eine weitere Plattform hinauf-
oder hinabzugelangen. Sie kdnnen sich auch an
Felswénde schmiegen und sich an kleinen Fels-
vorspriingen entlangtasten. So sollten Sie schnell
nach oben gelangen, wo Sie eine abschlieBende
Zwischensequenz erwartet.




d

=| TOP SPIN

| SPELENFos

TITEL: TOP SPIN

HERSTELLER: POWER & MAGIC
GENRE: TENNIS

SPIELER: 1-2

VIDEOS
AUF DVD

Neben dem Demo-Paket finden
Sie auf unserer Cover-DVD in die-
sem Monat auch acht Videos mit
echten Spielszenen.

RSCHALTER  RISIKOSCHLAG
WEISSETASTE ~ EMOTIONEN
SCHWARZE TASTE  EMOTIONEN

DAS ERWARTET SIE Risikoschlage. Diese funktionieren iiber die beiden Schul-
IN DER ROLLE der amerikanischen Tennis-Legende Pete Sampras  tertasten. Mit der linken zeigen Sie einen Stopp, mit der rech-
oder des australischen Profis Lleyton Hewitt diirfen Sie in Paris  ten eine brachiale Vor- oder Riickhand. Sie miissen dafiir
einen kurzen Satz (drei Aufschlagspiele) absolvieren. lediglich die Anzeige, die sich beim Betétigen der Schul-
tertasten offnet, in der Mitte des Pegels zum Stillstand brin-
SO SPIELT ES SICH gen. Auch beim Aufschlag diirfen Sie die Tasten verwenden.
Sie konnen die Kamera-Perspektive entweder auf ,Zoom" oder  Auf diese Art und Weise erreichen Sie wesentlich hohere
Weit" stellen. In der Zoom-Ansicht sehen Sie Ihren Spieler stets Aufschlagsgeschwindigkeiten.

aus unmittelbarer Nahe von hinten und erleben die Action haut-

nah mit. In der Einstellung ,Weit" haben Sie hingegen den gan-  UND SONST?

zen Platz aus einer erhdhten Ansicht im Uberblick. Wéhrend des ~ Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die [TZ-Anzeigen der
Spieles selbst gilt nur eine einzige Regel: Spielen Sie den Ball so  beiden Spieler. Je weiter sich diese aufladen, desto cooler
in das Feld des Gegners, dass dieser ihn nicht mehr auf Ihre Seite ~ spielt der jeweilige Akteur und neigt weniger dazu, leicht-

o RECHTER MINISTICK NICHT BELEGT
BEWEGEN

zuriickspielen kann. Nur so punkten Sie. sinnige Fehler zu machen. Nach jedem Ballwechsel diirfen
Sie zudem mit Ihrem Spieler eine Reaktion zeigen. Driicken
DEMO-TIPPS Sie dafiir einfach die schwarze oder weiRe Taste. Mal wird

Mit dem A-, B-, X- und Y-Knopf kénnen Sie Standardschlage sich Ihr Spieler hochpuschen, mal wird er entnervt den
ausfihren. Wesentlich effektiver sind aber die so genannten Schldger ins Netz werfen.

MANE

= |8

A
Ouu\\} N .,"
]

P. SAMPRAS 8

Li HEWITT

B4 DAS OFFIZIELLE X -MAGARZIN
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| SPELE-NFOS N

TITEL: CARVE

HERSTELLER: ARGONAUT GAMES
GENRE: JETSKI

SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK

LENKEN
@ RECHTER MINISTICK UMSCHAUEN

NICHT BELEGT

LSCHATER DOUBLE RUSH

RSCHAITER ~ BESCHLEUNIGEN

WESSETASTE  NICHTBELEGT

SCHWARZE TASTE  PERSPEKTIVE der Strecke vertraut.

CARVE

DAS ERWARTET SIE
SIE DURFEN SICH entweder in einem Drei-Runden-Rennen gegen sieben
KKonkurrenten behaupten oder sich an einem Trick-Tutorial versuchen.

SO SPIELT ES SICH
Sie konnen das Rennen gewinnen, ohne dabei irgendwelche Stunts zu
zeigen. Dafiir miissen Sie allerdings hart kdmpfen. Leichteres Spiel
haben Sie, wenn Sie mit wilden Tricks glanzen. Nach jedem Trick erhal-
ten Sie namlich erstens einen kurzen Geschwindigkeitsschub und zwei-
tens ladt sich auch lhre Double-Rush-Anzeige auf. Ist diese komplett
aufgefiillt, konnen Sie den Turbo anschmeilRen.

DEMO-TIPPS
Um im Rennen zu bestehen, miissen Sie die roten und gelben Bojen auf
der richtigen Seite passieren. An den roten Bojen miissen Sie rechts vor-
beifahren, an den gelben links. Gelingt Ihnen dies nicht, werden Ihnen
wertvolle Sekunden vom Zeitlimit abgezogen. Bei zu vielen Fehlern
droht Ihnen sogar die Disqualifikation. Machen Sie sich also vorher mit

UND SONST?
Das Trick-Tutorial ist in acht verschiedene Lektionen unterteilt. Nach und
nach erlernen Sie dabei verschiedene Stunts und wie man diese mit-
einander kombiniert. Los geht es mit einem simplen One Hander,
gefolgt von einem Back Flip. Beide Mandver diirfen Sie gleich danach
auch aneinander reihen. Einen Handstand auf dem Jetski erlernen Sie
genauso wie den Submarine-Trick. Bei diesem tauchen Sie mit lhrem

SONIC HEROES

DAS ERWARTET SIE

STEUERN SIE den blauen Kult-lgel und seine Freunde Knuckles und
Tails durch einen riesigen Level, der an Abwechslungsreichtum kaum zu
iiberbieten ist. UbergroBe Gegner und haarstraubende Loopings sind
inklusive.

SO SPIELT ES SICH

Sie pesen mit den drei Spielfiguren gleichzeitig durch das Areal, steuern
dabei aber immer nur eine von ihnen. Mit dem B- und dem Y-Knopf diir-
fen Sie den Charakter allerdings wechseln. Dies ist im Verlaufe des Levels
sogar dringend notwendig. Wenn Sie beispielsweise auf riesige Gegner
treffen, sollten Sie sich fiir Knuckles als Hauptcharakter entscheiden, da
dieser am lraftigsten ist. Gilt es hingegen, Hohen zu {iberwinden, bringt
es Vorteile, Tails zu wahlen, denn dieser kann kurzzeitig fliegen.

DEMO-TIPPS

Verpassen Sie es auf gar keinen Fall, die Checkpoints (Fragezeichen) zu
passieren. Wenn Sie namlich ein Leben verlieren, diirfen Sie am zuletzt
passierten Kontrollpunkt wieder anfangen. Gleichzeitig levelt jeder
Checkpoint den derzeit ausgewahlten Anfiihrer des Teams hoch.

UND SONST?

Wenn Sie Knuckles als Teamleader gewdhlt haben, bewegen Sie Ihr Trio
in der Power-Formation durch den Level. Mit der X-Taste konnen Sie
dabei die Fire-Combination-Attacke zeigen. Ist hingegen Sonic der Boss,
nehmen die drei die Speed-Formation an. Wenn Sie wahrend dieser
Aufstellung springen und dann ebenfalls X betétigen, greifen die drei
Helden Feinde am Boden mit dem Blue-Tornado-Mandver an.

Gefdhrt kurzzeitig unter Wasser.

TITEL: SONIC HEROES

HERSTELLER: SONIC TEAM

GENRE: JUMP & RUN

SPIELER: 1

0 LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN

e RECHTER MINISTICK UMSCHAUEN

. STEUERKREUZ NICHT BELEGT
Q ATASTE SPRINGEN

Q BTASTE FIGUR WECHSELN
€ xmste SPETIALFAHIGKEIT
Q vmste FIGUR WECHSELN
& scuaer KAMERA DREHEN
B  RSCHATER KAMERA DREHEN
QO  weisse TasTE TEAM-ATTACKE
@ SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT
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ARMED & DANGEROUS

TITEL: ARMED & DANGEROUS
HERSTELLER: LUCASARTS
GENRE: ACTION

SPIELER: 1

BEWEGEN/SPRINGEN

& soiaoer 00M
B RSCHATER  PRIMARWAFFE
QO WESSETASTE  NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

ZWEI VERSCHIEDENE Missionen des schrégen Action-Spiels
stehen zur Auswahl. In der einen miissen Sie sich mit lhrem
Trio durch feindliches Areal schlagen, in der anderen nehmen Sie
in einem Geschiitz Platz.

SO SPIELT ES SICH

In der Episode ,Run & Gun" gilt es, lhren Kumpan Rexus
zu finden. Folgen Sie einfach dem Weg Mit dem Scharf-
schiitzengewehr kénnen Sie Feinde auch aus groRerer
Distanz umnieten. Sie sollten vor allem auf die roten Fasser
zielen, die herumstehen. Wenn diese explodieren, reiRen sie
samtliche Feinde im Umfeld mit in die Luft. Sobald Sie
den Raketenwerfer finden, miissen Sie damit die beiden
Geschiitztiirme ausschalten.

DEMO-TIPPS

«Defend the Base!" nennt sich die zweite spielbare Mission.
Hierbei sitzen Sie im Geschiitz einer Festung und miissen
sich gegen eine riesige Horde Grunts behaupten. Wenn es 50
der Feinde in die Festung schaffen, ist die Mission gescheitert.
Halten Sie einfach wie wild mit dem Maschinengewehr
auf die Angreifer drauf und feuern Sie zusitzlich mit dem
A-Knopf durchschlagskraftigere Raketen ab.

UND SONST?

Im Kapitel ,,Run & Gun" finden Sie zum Ende hin noch
eine Spezialwaffe. Mit dem schwarzen Knopf aktivieren
Sie diese. Ihre drei Akteure werden dann einen Handstand
machen und anschlieRend stellt sich das Bild auf den
Kopf. Ihre Jungs werden sich nun ,an der Decke" festhal-
ten, lhre Gegner fallen hingegen in die Tiefe. Sobald sich
das Bild wieder zuriickdreht, zieht die Schwerkraft lhre
Feinde gnadenlos auf den harten Erdboden zuriick.

WRATH UNLEASHED

| SPELE-NFoS N

TITEL: WRATH UNLEASHED
HERSTELLER: THE COLLECTIVE
GENRE: STRATEGIE/BEAT ‘EM UP
SPIELER: 1-2
0 LINKER MINISTICK  NAVIGIEREN/BEWEGEN
e RECHTER MINISTICK  KAMERA
. STEUERKREUZ NAVIGIEREN
VA‘-TASTE .............. RUSWAHLWAI im -KE
Q BTASTE MAGIE-ATTACKE
Q xmste AYTACKE 5
@) YTASTE  HILFE/MAGIE-ATTACKE
& LsoiaTer WEGZOOMEN
(RY RSCHALTER HINZOOMEN
QO weisse TasTe EINEN ZUG AUSSETZEN
@ SCHWARZETASTE  KARTE VON OBEN

BB DAS OFFIZIELLE X80X -MAGHZIN

DAS ERWARTET SIE

SIE DURFEN entweder alleine mit Ihrer ganzen Armee gegen
eine CPU-Streitmacht in die Schlacht ziehen oder gegen die
eines weiteren Mitspielers. Zudem kénnen Sie sich alleine
oder zu zweit am Versus-Modus versuchen.

SO SPIELT ES SICH

Im Battle-Modus diirfen beide Parteien nacheinander
ihre Spielfiguren (ber das in Waben unterteilte
Schlachtfeld ziehen. Sobald zwei Figuren auf der gleichen
Wabe platziert werden, treten diese in einem erbitterten
Kampf auf Leben und Tod gegeneinander an. Dabei
kommt es unter anderem auf die GréRe der Figuren an.
Riesige und damit auch behabigere Charaktere lassen
sich zum Beispiel von wendigeren Charalderen einfacher
besiegen.

DEMO-TIPPS

In der Ubersicht des Kampfareals kénnen Sie sich mit
dem Y-Knopf die Profile der verschiedenen Kampfein-
heiten ansehen. Versuchen Sie daher immer, einen gleich
starken Gegner in den Kampf gegen den Feind zu schi-
cken. Vor allem lhren Overlord sollten Sie nicht verhei-

zen. Sobald dieser besiegt ist, ist die gesamte Schlacht
namlich endgiiltig verloren.

UND SONST?

Einige Ihrer Charaktere kdnnen andere heilen. Hat also
eine lhrer Figuren zu sehr im Kampf gelitten, sollten
Sie diese schnellstens in die Nahe eines heilenden
Charakters bringen. AnschlieRend kénnen Sie wieder
aus dem Vollen schopfen.




COVER-DVD // DEMQOS, VIDEOS UND MEHR

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

| SPELE-NEOS N

TITEL: TOM CLANCY'S SPLINTER CELL

HERSTELLER: UBISOFT

GENRE: ACTION-ADVENTURE

SPIELER: 1

0 LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN

RECHTER MINISTICK ~ UMSCHAUEN

STEUERKREUZ

P e I-151 - 1)

SCHWARZE TASTE ~ INVENTAR

NACHT-/INFRAROTSICHT

ATASTE INTERAGIEREN
B-TASTE KRIECHEN
XTASTE ZIELEN

L-SCHALTER SEKUNDARFEUER
R-SCHALTER SCHIESSEN
WEISSE TASTE AN WANDEN KAUERN

TOM CLANCY'S

DAS ERWARTET SIE

SIE BEWEGEN SICH durch die vollstandige erste Mis-
sion des fertigen Spiels und iibernehmen die Rolle des
Spezial-Agenten Sam Fisher.

SO SPIELT ES SICH

Wahrend einer Aufklarungsmission bricht die Kom-
munikation des Hauptquartiers mit den Spezial-
Agenten William R. Blaustein und Alice M. Madison
urplotzlich ab. Sam Fisher wird in den Polizeidistrikt
geschickt, um der Sache auf den Grund zu gehen.
Sobald Sie die beiden gefunden haben, ist es lhr Ziel,
auf das Dach zu gehen, um die Sicherheitskontrollen
zu deaktivieren.

DEMO-TIPPS

Wenn Sie das Steuerkreuz nach links driicken, schalten
Sie das Nachtsichtgerat ein. Driicken Sie nach rechts,
schaltet sich die Infrarotsicht ein. Versuchen Sie, auf
Nachtsicht zu schalten, und schiefen Sie auf die
Deckenbeleuchtung. In der folgenden Dunkelheit kon-
nen Sie von Ihren Gegnern um einiges schlechter gese-
hen werden.

UND SONST?

Haben Sie Probleme mit dem Zielen? Geheimagent
Sam Fisher ist zwar ein auBerst gewiefter Schiitze,
aber auch er braucht seine Zeit, um das Ziel zu
erfassen. Wenn Sie das Fadenkreuz auf Ihr Opfer
richten, sehen Sie, dass es sich langsam zentriert.
AuBerdem konnen Sie auch auf zerstérbare Objekte
wie Monitore, Neonréhren und Uberwachungska-
meras zielen.

RAINBOW SIX 3

| SPELE-NFDS N

TITEL: TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3

HERSTELLER: UBISOFT MONTREAL

GENRE: TAKTIK-SHOOTER

SPIELER: 1

0 LINKER MINISTICK

@ RECHTER MINISTICK

.smusmsuz SPAHEN/TOREN GFFNEN
Q ATASTE AUSFUHREN/BEFEHLE
Q BTASTE THERMALSICHT

Q) xmste NACHLADEN/WAFFENMEN()
Q) ymstE NACHTSICHT

& LscHaTER WAFFE SCHNELL WECHSELN
£ RSCHATER SCHIEREN

Q) WeIsSE TASTE ZULU-BEFEHL

@ SCHWARZE TASTE  TEAM-BEFEMLE

DAS ERWARTET SIE

IN DER ROLLE von Ding Chavez, dem Anfihrer einer vier-
kopfigen Anti-Terror-Einheit, mandvrieren Sie lhr Team durch
die beriihmte Gefangnisinsel Alcatraz.

SO SPIELT ES SICH

Sie beginnen in der Kanalisation des Knastes und miis-
sen sich zu den Duschraumen vorarbeiten. Zunachst soll-
ten Sie sich Ihre Sichthilfen zunutze machen, da es in den
KKatakomben auRerst finster ist. Haben Sie sich bis zum
Duschbereich vorgekampft, heildt es in Deckung gehen,
denn Sie werden von der Galerie aus angegriffen. Sie
gelangen kurz darauf ein Stockwerk héher. Dort ist es
lhre Aufgabe, einige Geiseln zu befreien.

DEMO-TIPPS

Als Anfiihrer des Teams konnen Sie Ihren drei Jungs ver-
schiedene Befehle erteilen. Dazu miissen Sie lediglich mit
Ihrem Fadenkreuz auf Objekte oder Turen zeigen. Ein
Symbol in der unteren Bildschirmmitte zeigt lhnen an,
dass Ihnen nun einige Kommandos zur Verfiigung stehen.
Welche dies sind, erfahren Sie, indem Sie den A-Knopf
langer gedriickt halten. Sie kdnnen lhren Mannen die
Befehle sogar per Headset erteilen.

UND SONST? .

Achtung bei Feuergefechten! Das Spiel setzt auf
Realismus pur. Sie schaden also auch lhren eigenen
Jungs, wenn Sie nicht ganz genau darauf achten,
wohin Sie zielen. Zudem sollten Sie, so oft es geht, Ihre
Untergebenen vorschicken. Auch wenn einer lhrer
Manner den Loffel abgibt, lauft die Mission noch wei-
ter. Segnen allerdings Sie als Anfiihrer das Zeitliche, ist
Feierabend.
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TOM CLANCY'S GHOST RECON

DAS ERWARTET SIE

IHR TEAM muss sich den Weg an die Spitze eines Hiigels
TITEL: TOM CLANCY'S GHOST RECON bahnen und in einer Hohle den Terroristen-General Bakur

HERSTELLER: RED STORM ENTERTAINMENT Papashvili gefangen nehmen. Und zwar lebend. Auf dem

GENRE: TAKTIK-SHOOTER Weg dorthin kénnen Sie wahlweise in die Rolle all Ihrer
SPIELER: 1 Teammitglieder schliipfen.

SO SPIELT ES SICH
Nachdem Sie lhre Truppe zusammengestellt haben,
O 'LINKER BERISTIER FEWEGEIAICTION machen Sie sich auf den Weg zur Spitze des Berges. Doch

0 RECHTER MINISTICK  UMSCHAUEN seien Sie wachsam .l.md achtgn Sie genau auf lhre
Umgebung. Uberall kdnnten Feinde lauemn. Gehen Sie

. STEUERKREUZ DUCKEN/SPAHEN methodisch vor und pirschen Sie sich unauffillig heran.

: Sobald Sie in der Hohle an der Spitze des Berges sind,

sollten Sie sich zunachst ducken, sonst rennen Sie den
WAFFEWECHSEIN | Fainden ins offene Messer.

" SOLDAT WECHSELN DEMO-TIPPS
' Mit dem Y-Button konnen Sie zwischen lhren einzelnen
Teammitgliedern hin und her schalten. Ihre Jungs haben ~ UND SONST?

L'SCHALTER KARTE

JACER s i ) auch unterschiedliche Waffen parat. Distanzwaffen wie ~ Wenn Sie die Gegner in der Hohle ausgeschaltet haben,
WEISSE TASTE SPRECHEN 2 das Scharfschiitzengewehr eignen sich besonders gut, um  miissen Sie sich weiter hineinwagen. SchieRen Sie aber auf
'SCHWARZE TASTE  FEUERRATE Gegner schon aus der Ferne auszuschalten. Nutzen Sie  keinen Fall auf den Mann, der an der Tafel schreibt. Den
diese Waffe, denn Nahkampfe sind extrem riskant. brauchen Sie ndmlich lebend.

®OPKOOOO

TOM CLANCY'S GHOST RECON: ISLAND THUNDER
DAS ERWARTET SIE | sPELE-NFOS S

SIE STEUERN eine sechskopfige Spezialeinheit, die im TITEL: GHOST RECON: ISLAND THUNDER

kubanischen Dschungel ein von Guerilla-Kampfern
behaustes Areal einnehmen und zwei abgeworfene HHERSTEL EER JESD STENER ENE R EARACHY

Pakete sicherstellen muss. GENRE: TAKTIK-SHOOTER

SPIELER: 1-2

SO SPIELT ES SICH
Drei Schwierigkeitsgrade stehen Ihnen zur Verfiigung.
Nachdem Sie sich fiir einen entschieden habeﬂ. mils- O LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN
sen Sie lhre Truppe zusammenstellen. Diese besteht e
aus einem Alpha- und einem Bravo-Team, und diese e RECHTER MINISTICK SICHT/ZOOM
Teams aus je drei Mitgliedern. Bei der Wahl der T iy s A AT

. STEUERKREUZ

HALTUNG

Manner sollten Sie einen Blick auf deren Ausriistung
und Waffen werfen. So lohnt es sich, neben norma-

len Soldaten auch einen Scharfschiitzen und einen 0 i
Sprengstoff-Experten mit in lhre Armee aufzunehmen. g kil
XTASTE
DEMO-TIPPS Q ymste
Mit der linken Schultertaste blenden Sie eine d LSCHALTER
Landkarte ein, die lhnen zeigt, wo sich Ihre Teams T
gerade aufhalten und wo sich die beiden zu A /e ke WPz G ok O
suchenden Objekte befinden. Hier konnen Sie 0 WEISSETASTE ~ NICHT BELEGT
Ihren Teams auch Kommandos mit auf den Weg | @ SCHWARZETASTE  FEUERRATE

geben, z. B. die Stellung zu halten. Auf jeden Fall
sollten Sie beide Trios getrennte Wege gehen las-
sen, damit Sie die Terroristen in die Zange nehmen  diirfen Sie die Einzelspieler-Mission zu

konnen. zweit im Splitscreen-Modus absolvieren.
Ein Spieler ibernimmt dabei die Kontrolle
UND SONST? iiber das Alpha-Team, der andere iiber das

Im Multiplayer-Modus unserer Demo konnen Sie zu  Bravo-Team. Wollen Sie sich lieber gegen-
zweit jede Menge SpaR haben. Mit ,Cooperative"  einander spannende Feuergefechte liefern,
und ,Adversarial” stehen lhnen dabei zwei ver-  diirfte ,Adversarial® eher nach lhrem
schiedene Spieltypen zur Auswabhl. In ,Cooperative"  Geschmack sein.

8B DAS OFFIZIELLE 0> MAGAHZIN
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JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

m Aligemeine Tipps

- Versuchen Sie in Kampfen auf den
Kopf des Gegners zu zielen, da eini-
ge Gegner kugelsichere Kleidung tra-
gen. Ein einziger Kopftreffer aus
jeder beliebigen Waffe legt jeden
Gegner lahm. -

- Suchen Sie sich eine Deckung,
bevor Sie sich auf ein Feuergefecht
einlassen.

- Feinde, die sich verschanzen, bli-
cken in regelmafigen Abstanden in
Ihre Richtung. Merken Sie sich, an
welcher Stelle der Kopf sichtbar
wird, und platzieren Sie dort
das Fadenkreuz. Jetzt miissen Sie
nur noch abwarten, bis der Gegner
erneut nach dem Rechten sieht.

A Gehen Sie in Deckung und warten Sie
ab, bis der Gegner seinen Kopf zeigt.

- Erkunden Sie die Gegend mit lh-
ren Spinnen und beseitigen Sie die
Soldaten per Explosion oder Be-
taubungspfeil.

- In fast jedem Streclkenabschnitt
gibt es Abkiirzungen. Halten Sie
nach Feldwegen und versteckten
Pfaden Ausschau.

m Extras und Cheats

Extras erhalten Sie, wenn Sie nach
Missionen mit Gold belohnt werden.
Sie bekommen erst Zugriff auf die
Gallery, wenn Sie alle Missionen
mindestens mit Gold abgeschlossen
haben. Fiir die Cheats miissen Sie
die Missionen in Platinum durch-
spielen. Die Cheats kdonnen erst
benutzt werden, wenn Sie sie tat-
sachlich erspielt haben. Erledigen
Sie die Gegner schnell und prazise.
Je genauer Sie schieen und je weni-
ger Kugeln Sie bendtigen, desto
mehr Punkte erhalten Sie. Es bringt
Ihnen gar nichts, wenn Sie ein volles
MG-Magazin auf einen Panzer

abfeuern. Versuchen Sie, die Gegner
mit den Fausten zu besiegen, da Sie
aufdiese Weise Gegner ausschalten,
aber kaum Munition verbrauchen.
Dadurch konnen Sie bei der Ab-
schlusswertung oft (iber 100 Prozent

 Wenn der Soldat die Treppe bewacht, schleichen Sie durchs Fenster.

Waffen-Effektivitat erreichen. Des
Weiteren wirken sich die bendtigte
Zeit, die Bond-Moments und der
Schwierigkeitsgrad auf die Punkte-
statistilc aus.

[? Walkthrough

Ground Zero

- Nachdem Sie den Koffer aufgeho-
ben haben, wird eine der Tiiren ent-
riegelt und Sie haben Zugang zu
dem Balkon. Betreten Sie das Trep-
penhaus und halten Sie vor der Ecke
an. Eilen Sie wieder nach draufRen
und benutzen Sie das Seil, um auf
den Balkon zu gelangen. Jetzt iiber-
rumpeln Sie den schwer bewaffne-
ten Soldaten und kiimmern sich um
den Harrier.

m ﬂgypten

Wir haben die schwierigsten und spannendsten Bond-
Augenblicke fiir Sie zusammengefasst. Das neue Spiel um
007 haben wir auf allen Schwierigkeitsgraden gespielt, um
jeden Bond-Moment zu finden. Mit unseren Taktiken besie-
gen Sie die Endgegner problemlos. Die Namen der einzel-
nen Missionen beziehen sich auf die US-Version des Spiels.

A Long Way Down

- Nach der Zwischensequenz seilen
Sie sich ab und laufen nach links.
Am Ende der Rohre finden Sie einen
Hebel, mit dem Sie Dampf ablassen
konnen. Warten Sie so lange, bis
gentigend Feinde auf dem Gitter ste-
hen, um méglichst viele Gegner zu
paralysieren. Mit dieser Taktik kon-

4 Zerstoren Sie die Briicke, auf der die
beiden Jeeps entlangfahren.

nen Sie die gegnerischen Soldaten
gezielt lahm legen und sparen jede
Menge Munition.

Train Chase
- Halten Sie sich immer links und
fahren Sie durch den Steinbogen die
Rampe nach oben. Am Ende der
Strale fliegt der Hubschrauber, den
Sie zerstoren miissen.
- Fahren Sie direkt in den Tempel
und iiberwinden Sie die Saulen per
Sprungschanze.
- Auf der Hauptstralle gelangen Sie
dann nach oben zu den Gleisen,
indem Sie an der Statue nach oben
springen.

An Old Friend
- In dieser Mission miissen Sie
schleichen, wenn Sie den Abschnitt

yAUSGHBE D< B9



A Den BeiRer schalten Sie mithilfe der Elektrizitat voriibergehend aus.

im Bond-Stil meistern wollen. Ver-
meiden Sie es, im ersten Wagen
Alarm auszulosen.

- Die drei folgenden Waggons miis-
sen Sie ungesehen (iberwinden.

An Old Friend - Endgegner

Gehen Sie dem BeiBer aus dem Weg
und warten Sie ab, bis er die Triger
herausreilt. Weichen Sie Angriffen mit
einer Hechtrolle aus. Machen Sie sich
den Strom zunutze, um lhren Gegner
zu bezwingen: Stellen Sie sich vor eine
der zerstorten Saulen und warten Sie,
bis der Beiler auf Sie zustiirmt. Wenn
Sie eine Rolle zur Seite machen, lauft
Ihr Feind direkt in den Strom. Alterna-
tiv bearbeiten Sie den BeiRer mit ein
paar Faustschlagen; wenn er ins Tau-
meln gerat, kénnen Sie den Riesen
ebenfalls in den Strom schubsen.

Sand Storm
- Folgen Sie immer dem Fluss und

zerstaren Sie alle drei Boote. Ob Sie
Bomben oder Raketen einsetzen, ist
bei diesem Bond-Moment egal.

- Jagen Sie die Briicke in die Luft, auf
der die beiden Jeeps stehen.

- Sobald Sie den General verfolgen,
mussen Sie den FlammenstoRen
ausweichen, um den nachsten
Bond-Moment auszulosen. Am Ende
der Mission nehmen Sie die drei
Schildgeneratoren unter Beschuss
und demolieren anschlieRend die
Plattform.

@ Siidamerika

Serena St. Germaine

- Nachdem Sie im Versteck von 003
waren, fahren Sie iber die unbe-
wachte Strale ins Dorf. Dort biegen
Sie zweimal links ab, fahren an der
Griinflache vorbei und in die nachste
StralRe auf der rechten Seite. In der
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4 Ballern Sie auf die explosiven Fésser, um die Antenne in die Luft zu jagen.

markierten kleinen Nische stellen Sie
das Fahrzeug ab und aktivieren eines
der RC-Fahrzeuge. Steuern Sie das
kleine Auto auf die andere StraRen-
seite und fahren Sie die Treppe nach
oben. Durch den Luftungsschacht
erreichen Sie den Lagerraum des
Geschafts. Bearbeiten Sie die Feuer-
werkskérper mit dem Laser.

- Sobald Sie zu der zweiten Jeep-
Straensperre kommen, springen Sie
nach links in die Seitengasse.

Vertigo

- Schleichen Sie durch die erste Etage.
- Sobald Sie den Raketensoldaten
ausgeschaltet haben, geht's nach
unten weiter. Am Ende des Gangs fin-
den Sie einen Raketenwerfer.

- Klettern Sie wieder nach oben und
gehen Sie in die Nische auf der rech-
ten Seite. Die unterste Holzlatte kon-
nen Sie mit einem Schuss entfernen
und eine Spinne hineinschicken, die

Ihnen die Tiir 6ffnet.

- Sobald Sie das fehlende Teil bekom-
men und eingesetzt haben, zerstoren
Sie die Fasser unterhalb der Antenne.

The Ruined Tower

- Erledigen Sie alle Wachen innerhalb
des ersten Raumes, ohne bemerkt zu
werden.

- Von der Halle aus gehen Sie nach
rechts, wo Sie mit dem Seil an der
Wand nach oben klettern. Dort oben
finden Sie einen Gegner und ein Pra-
zisionsgewehr.

- Benutzen Sie eine der Spinnen, um
in die Stellung des Raketenwachters
zu gelangen.

Death of an Agent

- Schicken Sie eine der Spinnen
durch den engen Tunnel, um die
Feinde zu erledigen.

- In den Katakomben liegt ein Rake-
tenwerfer herum.

A Losen Sie einen Bond-Moment aus, indem Sie auf den Sprengstoff feuern.
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- Fiir einen weiteren Bond-Moment
jagen Sie drei Gegner mit einem Pro-
pangasbehalter in die Luft.

- Bond-Moment 4 losen Sie aus,
indem Sie einen Gegner per Gasbe-
halter von der Klippe katapultieren.

- Feuern Sie auf das Dynamit, wah-
rend Sie von der Klippe fallen, um
einen weiteren Gegner nach unten
zu werfen.

A Show of Force

- Zerstoren Sie den ersten Jeep, um
das Tor in die Luft zu sprengen.

- Sobald Sie in die Seitengasse fah-
ren, ballern Sie auf die Fasser und
erledigen so die beiden Soldaten.

- Nach der Zwischensequenz jagen
Sie die Tankstelle in die Luft.

- Wenn Sie mit dem Motorrad unter-
wegs sind, behalten Sie die rechte
Stralenseite im Auge. Zwischen ei-
nigen Baumen finden Sie eine Ab-
kiirzung.

- Die letzte Blockade tiberwinden Sie
mit einem Sprung tUber den Laster.

;\ New Orleans

Mardi Gras Mayhem

- Nach dem Telefongesprach verlas-
sen Sie den Park und fahren nach
rechts. Folgen Sie dem Verlauf der
StralRe, bis Sie eine Griinflache errei-
chen. Bleiben Sie auf der rechten
Seite, damit Sie die Abkiirzung nicht
verpassen.

- Fahren Sie den Vanquish in den
Transporter.

- Sobald Sie den Sportwagen wieder
haben, fahren Sie durch die Beton-
rohre und springen in das angren-
zende Gebaude.

- Die Limousine stoppen Sie mit eini-
gen Saurespritzern.

Kiss Kiss Club

- Im ersten Raum geben Sie der Frau
eine Massage.

- Bei dem Kampf an der Tanzflache
laufen Sie nach links und betatigen
den Hebel, damit die Scheinwerfer
auf die Gangster fallen.

- AnschlieRend erledigen Sie die
Gegner im oberen Stockwerk. Wenn
einer der Gegner tiber das Gelander
nach unten stiirzt, wird der dritte
Bond-Moment ausgelost.

Death's Door

- Besiegen Sie den Scharfschiitzen
auf dem Turm mit Ihren Fausten.

- Zerstoren Sie den Sicherungskasten
mit dem Prdzisionsgewehr.

- Halten Sie die Wachter davon ab,
das Tor zu offnen.

Death's Door - Endgegner

Achten Sie wahrend des Kampfes
auf Mya. lhr Gegner versucht,
die Maschine erneut anzuschalten,
sobald er einen ruhigen Moment
hat. Um zwei weitere Bond-Mo-
mente auszulosen, schwiéchen Sie
lhren Gegner, indem Sie die Gas-
rohre und Fasser zur Explosion
bringen.

Battle in the Big Easy

- Lassen Sie eine Rauchwolke aus
den Auspuffrohren ab, um einen
Ihrer Verfolger abzuschditteln.

- Wenn Sie nur ein RC-Fahrzeug
bendtigen, wird ein weiterer Bond-
Moment ausgeldst.

- Danach bringen Sie Mya in Rekord-
zeit zu ihrem Appartement.

Faded Splendor

- Begeben Sie sich auf den Dachbo-
den, ohne die Aufmerksamkeit auf
sich zu ziehen.

Missiles 50

4 Nehmen Sie diese Abkiirzung, um einen Bond-Moment auszulosen.

- Klettern Sie nach oben zur Scharf-
schiitzenstellung und schleichen Sie
nach rechts. Schicken Sie eine Spin-
ne unter den Holzlatten hindurch
und offnen Sie den Geheimraum.

- Im groBen Saal ballern Sie auf den
Kronleuchter und legen damit ver-
schanzte Feinde lahm.

The Machinery of Evil

- Auf der unteren Ebene ballern Sie
auf das Rohr, um die beiden Gegner
auszuschalten.

- Unter dem Kontrollraum finden Sie
zwei rote Rohre, die an der Wand
enden. Dazwischen liegt ein Rake-
tenwerfer.

- Zerstoren Sie die vierte Kammer
mit einer Q-Spinne.

The Pontchatrain Bridge

- Fahren Sie nach rechts ins Wasser
und springen Sie liber das Tor, ohne
es dabei zu beriihren.

- Bei der nachsten Abzweigung fah-
ren Sie nach rechts und zerstoren
die Hitte mit Raketen. Nachdem
Sie die ersten vier Motorrader abge-
hangt haben, wechseln Sie auf die
linke Spur. Nach einiger Zeit sehen
Sie eine Sprungschanze, iiber die
Sie auf die Gegenfahrbahn gelan-
gen. Fahren Sie bei der zweiten
Maglichkeit wieder auf die richtige
Fahrbahn.

- Nach der kurzen Zwischensequenz
rasen Sie auf den Tanklaster zu und
fithren das Spezialmandver aus.

i‘ Siidamerika

A Simple Exchange

- Gehen Sie in der Lobby zu dem
Durchgang auf der linken Seite.
In dem hinteren Abschnitt 6ffnen

A Legen Sie diesen Hebel um, damit die Feinde von den Lampen erschlagen werden.

4 Zwischen diesen Rohren finden Sie
einen Raketenwerfer.

Sie den Geheimgang hinter dem
Schnapsschrank. Deaktivieren Sie
zudem die Lasersensoren, deren
Kontrollmechanismus Sie im sel-
ben Raum finden.
- Legen Sie die Uberwachungs-
kamera mit den EMP-Granaten
lahm.

Red Line
- Nach der ersten Kurve, in der die
Fasser stehen, folgt ein kleiner
Sprung auf der rechten Seite. Achten
Sie auf den Baum. Gleich danach
wechseln Sie auf die linke Seite und
fahren zwischen der Wand und dem
Felsen vorbei.
- Kurz vor der Zielgeraden kiirzen Sie
ein weiteres Mal ab.

4 Diese Hiitte sprengen Sie mit ein
paar Raketen.
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- Kampfen Sie sich zu dem Zimmer
vor, in dem Sie den Rennfahrer ge-
funden haben. Gehen Sie auf den
Balkon und schalten Sie Ihren Bond-
Sinn ein. Zerstoren Sie das markierte
Kontrollgerat.

- Werfen Sie einen |hrer Gegner iiber
das Gelander in der oberen Etage.

The High Road

- Nutzen Sie die Treppen des Feuer-
werkladens, um iiber die Blockade
Zu springen.

- Nutzen Sie die Treppen des Hotels,
um uber die Blockade zu springen.

- Sobald Sie durch die Briicke stiir-
zen, fithren Sie das Motorrad-Spe-
zialmandver aus.

Diavolo's Plan

- Erledigen Sie die Gegner auf der
anderen Plattform mithilfe eines Pro-
pantanks.

- Im Kontrollraum gehen Sie unter
die Treppe und holen sich die Schutz-
weste, indem Sie eine Spinne los-
schicken.

- Offnen Sie die Tiir und nehmen Sie
eine weitere Spinne zur Hand. Steu-
ern Sie den Metallkrabbler unter den
Laserschranken hindurch und spren-
gen Sie den Tirmechanismus.

E Moskau

The Platinum War

- Sobald Sie auf den ersten Panzer
treffen, feuern Sie eine Ladung
Nanobots auf den Torbogen ab.

- Biegen Sie nach links in die Seiten-
straBe ab und jagen Sie den
Tanldlaster in die Luft.

Dangerous Descent

- Zerstoren Sie das Lasersystem.

- Den Bunkerwachter erledigen Sie
mit einem Lahmungspfeil der Q-
Spinnen.

- Jagen Sie drei Gegner mit einer ein-
zigen Spinne in die Luft.

Dangerous Descent - Endgegner
Verstecken Sie sich hinter den bei-
den Kisten, wenn der BeiRer seinen
Flammenwerfer benutzt. Sobald die
Kiste gliiht, bringen Sie sich mit ei-
ner Hechtrolle aus der Gefahrenzo-
ne und nutzen die zweite Kiste als
Declkung. Wenn der BeilRer an seiner
Waffe herumfummelt, feuern Sie auf
die Tanks, die er auf dem Riicken
tragt. Weichen Sie den Feuerbéllen
mit einigen Rollen aus und warten
Sie auf die néchste Gelegenheit, um
den BeiRer zu verletzen.
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Red Underground

- StolRen Sie einen gegnerischen Sol-
daten vom Steg.

- Ubernehmen Sie einen der Plati-
num-Panzer und rdumen Sie in der
Halle auf.

- Setzen Sie den Raketensoldaten
mit einer Blend-Granate auler
Gefecht.

- Auf der oberen Ebene bespriihen
Sie die Feinde mit Platinum.

The Final Card

- Ubernehmen Sie eines der beiden
Geschiitze und zerstdren Sie damit
das andere.

- Erledigen Sie alle auftauchenden
Gegner mit dem Geschiitz.

- Die Gegner in der letzten Kammer
sprengen Sie mit einer Q-Spinne in
die Luft.

- Deaktivieren Sie den Nanoanzug
eines getarnten Soldaten mit einer
EMP-Granate.

The Final Guard - Endgegner
Lassen Sie sich von dem Flugzeug
nicht beeindrucken und verringern
Sie die Distanz zwischen Ihnen und
dem Gegner. Jetzt schnappen Sie
sich den Raketenwerfer und neh-
men die einzelnen Raketen und
Bomben des Jets unter Beschuss.

Everything or Nothing

Arbeiten Sie sich nur langsam vor
und warten Sie auf Ihre Gegner.
In der groRen Halle wartet eine
ganze Armee von leicht und schwer
bewaffneten Soldaten auf Sie. Un-
terstiitzt wird diese Ubermacht von
getarnten Einheiten und Scharf-
schiitzen. Ein gut geplanter Hinter-
halt bringt Sie in dieser Mission sehr
oft weiter.

TR e
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 Bringen Sie den Torbogen mit ein paar Bots zum Einsturz.

A Feuern Sie auf die Raketen und die Bombe des Harriers. Gehen Sie weit nach vome und bleiben Sie in der Offensive. 7

-MAGAZIN




PLAYMORE // HINTS & CHEATS

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

Auch in dieser Ausgabe haben wir fiir Sie wieder einige
Cheats zu aktuellen Topspielen zusammengestelt.
Besonders gefallen hat uns der Kuddelmuddel-Cheat zu
Armed & Dangerous, der die Welt auf den Kopf stellt,
und der Toon-Cheat zu Lagacy of Kain: So einen nied-
lichen Kain haben Sie garantiert noch nie gesehen!

ARMED & DANGEROUS R-Schalter, weille Taste, X, L-Schalter, weilRe
Taste, R-Schalter (2x), Y
Geben Sie die nachfolgenden Codes im Cheat-  SIEBEN-MEILEN-STIEFEL
Menti ein. R-Schalter, weille Taste, Y, A, L-Schalter, B,
weille Taste, X
ENDLOS-MUNITION VOLLE GESUNDHEIT
A, L-Schalter (2x), schwarze Taste, B, weile X, R-Schalter, A, Y, schwarze Taste, B, A,
Taste, L-Schalter (2x) R-Schalter
ALLE VIDEOS ANSEHEN UNKAPUTTBAR
A.Y, A, Y, schwarze Taste, R-Schalter, A, Y X (3x), RSchalter, A, L-Schalter (2x), Y
VOLLE MUNITION KUDDELMUDDEL
Schwarze Taste, B, A, R-Schalter (2x), A, Y, A, B (2%), A, B, weille Taste (2x)
L-Schalter, schwarze Taste GOTT-MODUS
DICKKOPF Y, A, B, X, B, A (2x), L-Schalter rﬁ
L-Schalter, schwarze Taste, B, weille Taste FREIE LEVELANWAHL =W
(2x), B, schwarze Taste, L-Schalter Y, weille Taste, schwarze Taste, L-Schalter, A, A Geben Sie den Kuddelmuddel-Cheat ein, dreht
RIESENGRIFFEL R-Schalter (2x), Y sich das Geschehen permanent auf den Kopf.
TERMINATOR 3: UNBESIEGBARKEIT TXS TREFFERPUNKTE UM 50 PROZENT

REBELLION DER MASCHINEN Y, X.B,B,A A B, X

F— T-850S TREFFERPUNKTE UM 50 PROZENT
Geben Sie die nachfolgenden Codes im Cheat-  STEIGERN

Menii ein. A Y, A, Y, weille Taste (4x)

T-850S TREFFERPUNKTE UM 50 PROZENT
ALLE ZUKUNFTS-WAFFEN SENKEN
A(3x), X,B, X,B,B B, Y, A, A, weile Taste (4x)

TERMINATOR"3

AEBELLION DER MASCHINENTM

=USAT25S2ENEN 3

DANNEHMEN B ZURUCK 4P LINKS/RECHTS

4 Mit dem richtigen Cheat kommen Sie ohne Probleme an die Zusatzszenen.

STEIGERN

B, X(3x),B,A YA
T-XS TREFFERPUNKTE UM 50 PROZENT
SENKEN

B, B, X(3x),B,A Y
UNBEGRENZT MUNITION
X, A Y(3x),AXB
UNBEGRENZT CONTINUES
B(3x), X,B,A Y, A
ALLE EXKLUSIVEN SPIELFILMSZENEN FREI-
SCHALTEN
B(3x),A X, Y. XY
ALLE VIDEOSEQUENZEN FREISCHALTEN
B(3x), X,B,Y, B, B
ALLE LEVELS FREISCHALTEN
XYY XBAAB
CENTIPEDE FREISCHALTEN
A B(3x), X Y, B, A
MISSILE COMMAND FREISCHALTEN
A, B(3x), X, Y, A B

TERMINATOR 3

AERELLION DER MASCHINENTM

CENTIPEDE |

s Fiir Klassikfans: Centipede und Missile Command.
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

Geben Sie die nachfolgenden Codes im Cheat-

Menii ein.

ALLE KURSE UND ALLE GOLFER
THEKITCHENSINK

ALLE KURSE

ALLTHETRICKS

ALLE GOLFER

CANYOUPICKONE

»YOSH" TANEGAWA
THENEWLEFTY

ACE ANDREWS

ACEINTHEHOLE

CEDRIC THE ENTERTAINER
CEDDYBEAR

DOMINIC ,,THE DON" DONATELLO
DISCOKING

DOWNTOWN BROWN
DTBROWN

EDWIN ,,POPS* MASTERSON
EDDIE

ERICA ICE

ICYONE

HAMISH ,,MULLIGAN" MCGREGOR
DWILBY

MOA ,,BIG MO*" TA'A VATU
ERUPTION

SOLITA LOPEZ

SHORTGAME

SUNDAY TIGER

4AREDSHIRTS

i -Hnu- =
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TAKEHURU ,TSUNAMI* MOTO
EMERALDCHAMP

VAL SUMMERS

BEVERLYHILLS

PowER
POWER BOOST
DRIVING ACCURACY
BALL STRIKING
APPROACH
PUTTING
RECOVERY
SPiN
uex
Use Any Golfer To Earn Money
& fack X View Blo

 Mit diesen Cheats konnen Sie sich Ihren per-
sonlichen Lieblingsgolfer freischalten.

4 Die kiihle Erica Ice spielt hier nicht nur gegen
ihren Kollegen, sondern auch gegen die Zeit.

SPAWN ARMAGEDDON

Obwoh| Comic-Helden an sich ja als nahezu
unbesiegbar gelten, werden Sie diese Cheats
sicherlich trotzdem als sehr niitzlich empfin-
den. Pausieren Sie zur Aktivierung das Spiel
und geben Sie dann die nachfolgenden Codes
ein. Bei richtiger Eingabe spricht Spawn in
seiner unnachahmlich markanten Stimme
zu lhnen.

ALLE COMICS

2% €99 440

ALLE WAFFEN

2% 6% 6 04
UNENDLICH MUNITION
2% 6% 2 6%
UNBEGRENZT NEKROPLASMA
2% 9% ¢ 2
UNENDLICH NEKROPLASMA UND GESUNDHEIT
2% e h eV 2
LEVELANWAHL

2% 69 660

KEIN BLUT

*% €0 2 ()
ENZYKLOPADIE FREISCHALTEN
* ¥ e e 2V

-MAGAHZIN

ZURUCK

4 Die Engelskrieger sind nicht nur schlagfertig,
sondern mit Verlaub auch ziemlich scharf.

 Spawn hilt seinen Gegner mit Ketten gefangen.

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE 2

Geben Sie die nachfolgenden Codes wahrend
des Spiels ein. Sie konnen den Cheat allerdings
nur einmal pro gespeichertem Spielstand und
Charakter verwenden. Zudem kénnen keine
anderen Charaktere in diesen Spielstand gela-
den werden.

LEVELANWAHL UND UNVERWUNDBARKEIT
Halten Sie L-Schalter, R-Schalter, A, B, X, und Y
gleichzeitig gedriickt und driicken Sie dann
den Startknopf. Sie kommen nun in ein alter-
natives Pausemenii, in dem Sie Unverwund-
barkeit einschalten und zudem in jeden belie-
bigen Level springen kénnen.

LEVEL 10 UND 500.000 GOLD

Halten Sie L-Schalter, R-Schalter, A, B, X, und Y
gleichzeitig gedriickt und driicken Sie dann die
weille Taste. Dies versetzt Ihren Charakter auto-
matisch auf Level 10 mit 45 Erfahrungspunkten
und 500.000 Gold.

s Mithilfe der Cheats kdnnen Sie gleich von
Beginn an in jeden beliebigen Level springen.

DINO CRISIS 3

Geben Sie die nachfolgenden Codes im Cheat-
Menii ein.

ALLE WAFFEN

Geben Sie im Hauptmenii folgenden Code
ein, um alle Waffen freizuschalten:

«% 4 & % 49 schwarze

Taste, weille Taste

A Mit den richtigen Waffen ist der Dino kein Problem.




Willst du in die Weltrangliste?
Trainiere hart! Bei dich
durch! ...und kampfe!

‘# | .

3

218 .

studios:

+Quiet please!" Von wegen Ruhe. Bei Top Spin geht's alles andere als
gemiitlich zu: Deine Vorhand, Riickhand, Aufschlag und Volleys
missen wirklich gut sein, um dann die Gegner mit knallharten
Grundlinienduellen und einem super Slice einzuschichtern. Spiel den ™
Grand Stam auf dem Centre-Court, der Rest ist reine Nervensache. T@P)'/N
Logg dich beim Online-Service Xbox Live™ ein und zeig deinen Gegnern, ~ i = LA
wie stark deine Rickhand wirklich ist. Streite mit dem Schiedsrichter,

tausche deine Konkurrenten und peitsche das Publikum auf. Du musst
| sie alle besiegen, um als Konig der Courts geadelt zu werden. it's good to play together
Xxbox.com/topspin

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Top Spin, Xbox, die Xbox Logos, das XSN Sports Loge, das Micresoft Game Studies Logo und Xbox Live Logo
sind entweder eingetragene Markenzeichen oder Markenzeichen der Microsoft Corporation in den. USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefGhrte Produkt- und
Firmennamen konnen geschitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein
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LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

In nur wenigen Spielen finden Sie so finstere
Charaktere wie Kain und Raziel. Als Toon sind
diese jedoch nur noch komisch. Pausieren Sie
das laufende Spiel und geben Sie dann die nach-
folgenden Codes ein. Sobald Sie nun wieder die
Starttaste driicken, sind die Cheats aktiviert.

ALLE BONUSOBJEKTE

Schwarze Taste, ¥, weille Taste,
R-Schalter, ®, weille Taste, ¥,
L-Schalter, Y

ALLE DUNKLEN CHRONIKEN

R-Schalter, ¥, schwarze Taste, L-Schal-
ter, #, schwarze Taste, Y, ¥,

L-Schalter

AUFFULLEN

€, % < % RSchalter, L'Schalter, B, Y, ¥

A Ist er nicht siB, der kleine Kain?

M BRGNP 9 B2 B
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ALLE SPEZIALANGRIFFE
» ¥ & ¥ ¥ RSchalter, Y, B, %
UNBEGRENZTE REAVER-LADUNG

¥, ¥ 4 ¢ RSchalter, schwarze Taste, ¥,

Y, B

UNBESIEGBARKEIT

+ ¥ % ¥ RSchalter, schwarze

Taste, ¥, Y, L-Schalter

MAXIMALE GESUNDHEIT

4, %, ¢ % RSchalter, l-Schalter, B, Y, %
KEINE TEXTUREN

L-Schalter, #, schwarze Taste, ®, schwarze
Taste, #, Y, L-Schalter, ¥
TOON-VERSION

+ ¥ o ¥ RSchalter, schwarze Taste,
¥ B Y

TUBE REAVER

+ ¥ ¢ % schwarze Taste, weie Taste, Y,
¥ B

 Dank Cheat ist Ihr Reaver immer gefiillt.

NHL RIVALS 2004

Gehen Sie im Hauptmenii auf ,Options" und von
dort dann weiter auf den Unterpunkt ,Unlocka-
bles". Wahlen Sie hier den Cheat Ihrer Wah! mit
der A-Taste aus und geben Sie dann den entspre-
chenden Code ein.

XSN SPORTS WEST ALL-STARS
XSNSPORTSWEST

XSN SPORTS EAST ALL-STARS
XSNSPORTSEAST
AUSBALANCIERTE SPIELER
EVENSTEVEN

GROSSE SPIELER

BIGDUDES

GROSSER PUCK

BIGBISCUIT

NHL RIVALS EAST ALL-STARS
CUJOEAST

NHL RIVALS WEST ALL-STARS

_@,3, An o

EEH cot 0

A Der Kampf auf dem Eis hat begonnen.
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CUJOWEST

KLEINE SPIELER
TINYTYKES
UNBEGRENZTER SPEED BURST
CAFFEINE
BIG-SHOT-MODUS
HOWITZER
SCHWERKRAFT ERHOHEN
HEAVYPUCK
UNSICHTBARE SPIELER
INVISIBLEMAN
MICROSOFT-TEAM
BLIBBET

ZERO ICE FRICTION
AIRHOCKEY

ALLE AGITATORS
PESTFEST

ALLE ENFORCERS
BRUISERS

ALLE SNIPERS
SHOOTOUT

XSN Sporis West Mi-Stars
XSN Sporls Fast All-Stars
NAHL Rivals West Mi-Stars
NHI Rivals Fast All-Stars

No-Bounce Dasherbonrds _ ]
Al Snipers @

Sals ico friction lo zero 50 puck doesn'l slow down

Unlochs—
Enter codes to unlock special featuires,
@ Select

A Hier aktivieren Sie die einzelnen Cheats.

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME

PRINCE OF PERSIA 1 FREISCHALTEN
Starten Sie ein Spiel und halten Sie auf dem

Ballon den linken Ministick gedriickt und
geben Sie dann A, X, Y, B, Y, A, X, B ein.
Diese Codes gelten fiir Prince of Persia 1.
MIT JAFAR KAMPFEN: LRARUC
LEVEL 2: KIEJSC
LEVEL 3: VNNNPC
LEVEL 4 : IYVPTC
LEVEL 5: RWSWWC
LEVEL 6: GONWUC
LEVEL 7: DEFNUC
LEVEL 8: SVZMSC
LEVEL 9: DBJRPC
LEVEL 10: MZFYSC
LEVEL 11: BRAYQC
LEVEL 12: UUGTPC

A Im Prince of Persia in jedes Level springen.

SPYHUNTER 2

Geben Sie folgende Codes im Pause-Menii ein.

UNENDLICH MUNITION

R-Schalter, L-Schalter, schwarze Taste (2x),
weile Taste, R-Schalter, L-Schalter, schwarze
Taste, weile Taste

UNVERWUNDBARKEIT

L-Schalter (3x), schwarze Taste, L-Schalter,
R-Schalter (2x), L-Schalter, schwarze Taste

Geben Sie diesen Cheat im Hauptmenii ein.

ALLE MISSION UND WAFFEN

L-Schalter, schwarze Taste, weile Taste,
R-Schalter (2x), weile Taste, schwarze Taste,
L-Schalter

A Mit dlesen Cheats wnrd alles emfacher




LESERZEUGNIS

Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen jeden
Monat an dieser Stelle die Méglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwtinscht
Xbox

Xbox Live
PlayStation 2
PlayStation/PSone
Nintendo GameCube
Game Boy Color
Game Boy Advance
DVD-Player

PC

Handy

OO0

o000 00odo
oooooood
Ooo0000000

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa (] Nein

4, Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Doom 3

MechAssault 2

Deus Ex: Invisible War

Unreal Il

BDFL Manager 2004

Leserbriefe

DVD-Inlay (siehe Seite 82)

Komplettldsung

Hints & Cheats

]
]

oooooooood

|
000000000
000000000

6. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Demos:

Videos:

Gesamt:

7. Welche Eigenschaften treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 3 M | =
Kritisch | M | |
Informativ | | ]
Aktuell | | d
Ubersichtlich a a Q
Optisch ansprechend | | a
Ist das Geld wert | a 4
8. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text. Layout Titelseite Gesamtnote

9. Folgende Rubriken interessieren mich:

(L] News (1 Vorschau [ Tests

[J play:more  [_] Hardware [_J Xbox Live

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(Aktuelle Ausgabe: 04/04)

Ausgabe: __ /

OXM-Leserzeugnis>

11. Kaufen Sie das nachste OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
[JJa [ Nein [JBin Abonnent

12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich aulierdem regelmaBig:

14. Was hat lhnen allgemein am 0XM gefallen?

15. Was hat Ihnen am OXM weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschiand erhéltlichen
Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1,

2

3.

Name, Vorname:

Stralle:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: OXM-Zeugnis 04/04,
Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

PROBLEME MIT DER DVD?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen
gepriift und entwickelt. Sollte die DVD auf threm
serienmaRig ausgestatteten PALSystem nicht lauf-
fahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
| bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation OXM 04/04,
Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth
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MARTIN CLOSMANN, RALF KUTZER
VERTRIEBSLEITER
KLAUS-PETER RITTER

VERTRIEB
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DVD-PRODUKTION

JULIE STUCKES, DAVID PRATT, DAVID NORMAN,
WENDY SMITH, SCOTT GILCHRIST, NICK BRANSBY-
WILLIAMS, KEVIN U YING
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DOMINIC BEAVEN, JAMES ASHTON, STEVE BROWN,
. y . 75 - EMMA PARKINSON, JULIE STUCKES, CLAIRE MORGAN,

BORIS SCHNEIDERJOHNE UND ALLEN PERSONEN BEI

AL LE DOW“ LOADS ZU MICROSOFT UND AVANTGARDE SOWIE DEN TEAMS VON
OFFICIAL XBOX MAGAZINE UK UND US,

UNREAL CHAMPIONSHIP

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ist eine Publikation von
FXM International und wird mit der Lizenz von Imagine
Media veroffentlicht. Offizielle Xbox-Magazine werden
derzeit von The Future Network in den Vereinigten
Staaten, Deutschland, ltalien und Spanien veroffentlicht
oder lizenziert. The Future Network besitzt die weltweiten
Rechte auBer in Japan. Falls Sie ein Lizenznehmer werden
wollen, kontaktieren Sie bitte unseren International
Development Director: Dom Beaven unter +44 (0) 1225
822846 oder dom.beaven@fxmi.com

The Future Networl serves the
e l ! information needs of groups of people
ntematio who share a passion. We aim to satisfy

their passion by creating magdtzines
and websites that offer superb value for money, and are
a pleasure to read and to visit. This simple strategy has
helped create one of the fastest-growing media
companies in the world: we publish more than 100
magazines, 20 magazine websites, and a number of web
networks from offices in four countries. The company
also licenses 42 magazines in 30 countries.
The Future Network is a public company quoted on the
London Stock Exchange (symbol: FNET)

Xbox' is a trademark of Microsoft Corporation in the
United States and other countries and is used by OXM (D)
under licence from the owner, DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGAZIN is written and printed under license from
Microsoft Corp.
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NICKELT, MUSKELWRYN

UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

Denn ohne den frisch mumifizierten Wiistenprinzen, organlos, belastbar, elekirisierend und mit
Feuer im Hintern, ist der Palast von Uruk nicht zu bezwingen. Auch wenn man von gattlicher
Abstammung ist. Hilft alles nichts. Dieses Abenteuer besteht man nur zu zweit!

Paystaon@  R<eox  @ENEHSE




SIND DEINE WERKZEUSE FUR DENA

L e JELl ¢

Nach einem vernichtenden Nuklear-
krieg kampft die Menschheit ums
Uberleben. Als furchtloses Mitglied der
~Brotherhood of Steel” liegt es an dir,
Ruhe und Ordnung wiederherzustellen
- im brutalen Chaos einer post-apoka-
lyptischen Welt voller radioaktiver
Alptraume...

@ 85% ,Macht enorm 85%: ,Witzige Missionen, gss.j.}__ »Die Welt von Fallout ist atmosphirisch
ﬁ viel SpaR” abwechslungsreiche Waffen, ... ~ G8MBPR0 und kiinstlerisch eine Spieldesign-
86% Playzone coole Dialoge” XBOX Zone ' Meisterleistung.” GamePro

bl PlayStation.2 ==/ e jﬂg

Fallout: Brotherhood of Steel © 2003 Interplay Entertainment Corp. All rights reserved. Fallout, Interplay, the Interplay logo, are trademarks of Interplay Entertainment Corp. The Avalon Interactive logo is
a trademark of Avalon Interactive Group Ltd. "PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. All other trademarks are property of their respective owners.
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